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| Smlouva o pouzivani softwaru

Silhouette America Corporation (,Silhouette America“) timto pridéluje kupujicimu a opravnénému Uzivateli (,UZivatel”) pravo pouzivat software
(,Software”) v souladu se specifikovanymi podminkami a ujednanimi. UZivatel koupi a/nebo pouzivanim Softwaru timto pfijima zde stanovené
podminky a ujedndni a souhlasi, Ze je bude dodrZovat.

1. Autorska prava
Veskerd autorskd prava ohledné Softwaru a doprovodnych tisténych materidl(i jako napfiklad manual( si musi ponechat jedinci nebo organizace
uvedené v Softwaru nebo tisténém materialu.

2. Licence
UZivatel mlZe pouzivat Software soucasné pouze na jednom pocitaci.

3. Kopirovani a modifikace

(1) Uzivatel mize kopirovat Software kvuli zaloznim ucelim.

(2) Uzivatel nemuze zadnym zpusobem jako napfiklad rozloZzenim nebo dekompilaci Software modifikovat, spojit, pozménit nebo si ho jinak
prizpusobit.

4. Pouzivani treti stranou
Uzivatel nemuUzZe prevést, prifadit nebo jinak usporadat prava ohledné Softwaru nebo jeho pouzivani tfretimi stranami.

5. Zaruka

(1) Pokud kvuli fyzickym vaddam na instalaénim CD nefunguje Software spravné, pak kontaktujte spole¢nost Silhouette America. V ptipadé fyzické
vyrobni vady se toto CD se Softwarem vyméni nebo bude podle uvazeni spole¢nosti Silhouette America poskytnut odkaz na stazeni softwaru.

(2) Silhouette America ruci za CD pouze podle vySe uvedené situace.

(3) Silhouette America poskytuje Software na bazi , jak je“. Silhouette America ani dodavatel nezarucuji vykon ani vysledky, kterych Ize dosdhnout
pouZzivanim Softwaru a doprovodné dokumentace. Silhouette America ani dodavatel neposkytuji Zddnou pfimo ani nepfimo vyjadfenou zaruku
ohledné poruseni prav tfetich stran vzniklych pouzivanim Softwaru nebo doprovodnych manuald, jejich komeréniho vykonu nebo vhodnosti pro
specifické ucely. Silhouette America ani dodavatel na sebe neberou za Zadnych okolnosti véetné pfipadu, kdy prodejce naznaci UZivateli moZnost
urcitého poskozeni, Zddnou odpovédnost za ndhodné, vedlejsi ani specialni Skody nasledkem pouZzivani Softwaru nebo doprovodnych manuald.
Silhouette America ani dodavatel dale na sebe neberou Zzadnou odpovédnost za naroky tfetich stran.



| Registrované obchodni znacky

Nazvy spolecnosti a produktli popsané v tomto manudlu jsou registrovanymi obchodnimi znackami svych prislusnych vlastnikd.

Nékteré obrazky softwaru, které jsou pouzity vtomto manualu, jsou obrazky ze softwaru béhem jeho vyvoje a mizZou se mirné lisit od ve
skutecnosti zobrazenych obrazkud. Neexistuji Zadné rozdily mezi funkcemi a rozvrzenimi nastaveni zobrazenych zde a téch ve skute¢né verzi.

Zamérem tohoto manualu je poskytnout prehled o tom, jak pouZivat software Silhouette Studio®. | kdyZ mizZou byt kompatibilni i jina fezaci zafizeni,
tento manual predpoklada pouZivani elektronickych fezacich nastrojli Silhouette. Pokyny ohledné pouzivani fezaciho ndstroje Silhouette mlzete
najit v navazujicich manualech ohledné vlastniho hardwaru Silhouette, kde najdete také pokyny ohledné nastaveni Silhouette pro fezani nebo
nacrty, nakladani materidlt a pouzivani funkce SD karty (pouze modely SD a CAMEO) pro ptfimé fezani z hardwarového zatizeni Silhouette.

(1) Obsah tohoto manualu nelze bez povoleni v celém rozsahu ani ¢astec¢né kopirovat.

(2) Detaily a specifikace produktu se mGzou bez pfedchoziho upozornéni zménit.

(3) Byla vynaloZzena maximalni snaha o srozumitelnost a pfesnost informaci v tomto manualu. Pokud mate néjaké otazky, pak prosim kontaktujte
spolecnost Silhouette America nebo svého prodejce.

(4) Vezméte prosim na védomi, Ze Silhouette America na sebe nebere Zddnou odpovédnost za Zadné Skody vzniklé pouzivanim tohoto manualu
nebo produktu.



| Chapter 1 - VsSeobecné informace

Silhouette Studio® je kreslici/editacni/vystupovy software, ktery umozruje tvorbu nacértovych a tiskovych dat skladajicich se z objektU a textu, a
vystup vytvorenych dat do elektronického fezaciho nastroje Silhouette, ktery umoznuje fadu aplikaci jako napftiklad fezéni a perforovani materialQ
médii pro dvojrozmérné projekty, vyrobu tfirozmérnych skladanych modell z vyfezanych Sablon a nacrtovych ¢arovych dél. Tento software je
kompatibilni se vSemi modely Silhouette. Tento software vzdjemné spolupracuje také s ostatnimi modely plotri Graphtec fady CC100-CC300. U
kompatibilnich plotrovych jednotek nebo elektronickych fezacich nastroju, které nenabizi Silhouette America, nelze zarucit funkce ani vysledky
fezani. Nékteré funkce jako napfiklad aplikace pro tisk a fezani nemusi byt dostupné pro ostatni kompatibilni fezaci nastroje, které nenabizi
Silhouette America. Silhouette Studio® dale podporuje praktické funkce, které umoznuji zachyceni obrazovych dat do softwaru a automatickou
tvorbou registracnich znacek pro aplikace tisku a fezani.

1.1 Systémové pozadavky
Pro pouzivani softwaru Silhouette Studio® je nutné nasledujici systémové prostredi.
Operacni systém:

— Windows 7 nebo vyssi

— 0SX 10.7 nebo vyssi

CPU: Pentium Il 800 MHz nebo vyssi
Pamét: doporuéen 1 GB RAM
Monitor: doporuceno 1024 x 768 True-color (pro notebooky je dostupny rezim s kompaktnimi tlacitky)
Mys a/nebo graficky tablet
CD-ROM mechanika (pro instalaci)
Podporované fezaci nastroje: Silhouette (plvodni), Silhouette SD, Silhouette CAMEQ®, Silhouette Portrait®, Craft ROBO a modely Graphtec (CC100,
CC200, CC300/CC330, CC300L/CC330L)
Podporované tiskarny: tiskarny kompatibilni s Windows nebo Mac (pro aplikace tisku a fezdni dlrazné doporucujeme inkoustové tiskarny)
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1.2 Prehled funkci
Software Silhouette Studio® obsahuje mimo jiné nasledujici softwarové funkce a vyhody:
e Import fady formatd souborf
e Technologie tisku a fezani (vyzaduje tiskarnu)
e Stahovani exkluzivniho obsahu
e Organizace a optimalizace knihovny se shirkou obrazkd
e Rez soubor( pisem jiZ nainstalovanych na vasem poéitaci
e Zpracovani textu pomoci:
o Zalomeni slov a pismen
0 Zarovnani pozic textu
o Ovladani radkovani pismen
o Umisténi textu na cestu
e Kresleni vlastnich obrazkd ve formatech pro tisk a fezani véetné nasledujicich:
o Cary
o Kruhy, ¢tverce a zakulacené obdélniky
o Mnohouhelniky a zakfivené ¢ary
o Nastroj pro volné kresleni rukou
e Zména velikosti obrazk( podle presnych specifikaci
e Zruseni seskupeni / Seskupeni rady ¢ar pro snazsi manipulaci
e Upravy a manipulace s body textu a obrazk(
e \Vlymazani ¢asti obrazk( pomoci nastroje gumy
* Spojeni obrazk( dohromady
e Tvorba stinovych matnych efekt(
e Uprava obrazkd pomoci nasledujicich funkci:
o Transformace
o Otoceni
o Zarovnani
o Replikace
o Modifikace
e Manipulace s typy ¢ar pro rizné akce fezani
e Tvorba vlastnich obrazkl pro tisk a fezani pomoci vyplnéni obrazku vlastnimi barvami, prechody nebo vzorkovymi vyplnémi
* Neomezené akce ,Vratit zpét” a ,,Provést znovu“
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1.3 Formaty souboru softwaru
Software Silhouette Studio® pouZiva specialni format soubor( .STUDIO, ktery se sklada z typu dat vektorovych dél pro ¢ary a barvy/prechody vyplni
urcenych pro tisk a/nebo fezani. Silhouette dokaze otevrit* také nasledujici formaty souborl ve formatu pripraveném na fezani:

e GSD/GST (programové soubory ROBO Master)
e DXF
* SVG (pouze edice Designér)

Software Silhouette Studio® dokaze importovat také nékteré dalsi vektorové a rastrové formaty soubor( za ucelem schopnosti trasovat tyto obrazky
k vytvoreni fezacich ¢ar pro Tisk a Rezani obrazkdl. Importovat Ize nasledujici typy soubord:

¢ JPG

e BMP

* PNG

e GIF

e WMF

* PDF (pouze edice Designér)

Kromé soubord, které Ize otevfit nebo importovat, dokazZe Silhouette Studio® také pristupovat k pismim. Vezméte prosim na védomi, Ze Silhouette
America nemuze zarucit kvalitu ani Uspéch pisem nenabizenych nasi spolecnosti, protoZe ne vSechny fonty jsou navrzeny pro fezdni nebo nacrty.

Se softwarem Silhouette mate ddle mozZnost vytvofit si své vlastni obrazky pro fezéni. V softwaru Silhouette jsou zabudovany jednoduché funkce
kresleni ¢ar, které vdm umozni kreslit vtomto programu.

*Ne vSechny funkce téchto typl soubort je moZné importovat do softwaru Silhouette Studio®
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1.4 Dostupny digitalni obsah

Software Silhouette Studio® se dodava s preddefinovanymi Sablonami. Ty se stanou dostupnymi, jakmile pfipojite a zapnete vas elektronicky rezaci
nastroj.
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Predem nactené tvary se mGzZou u rtznych elektronickych rezacich nastroju Silhouette lisit.

Dalsi obsah je dostupny v Obchod se Sablonami Silhouette (pristup ze softwaru Silhouette Studio®). Online obchod vdm umoziuje pro software
prochazet a nakupovat dalsi digitalni obsah od umélct Silhouette America a také nezavislych umélcl a rdznych spolecnosti. Tim je zajiSténa pestrost
predem vytvoreného obsahu. Dalsi informace o obchodu a stahovani obsahu budou uvedené déle v tomto manualu.
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2 - Instalace softwaru Silhouette Studio®

2.1 Stazeni
Silhouette Studio® je bezplatny software, ktery Ize stahnout ze stranek silhouetteamerica.com. Pfi stahovani softwaru do pocitace postupujte podle
pokynl na obrazovce. Nezapomerite vybrat prislusny operacni systém (PC nebo MAC), ktery pouzivate na svém pocitaci.

POZNAMKA POUZE PRO UZIVATELE WINDOWS: Po zapojeni USB kabelu z elektronického fezaciho néstroje Silhouette do vaseho pocitace a zapnuti jednotky Silhouette vds miize
,Priivodce novym hardwarem* vyzvat k instalaci ovladace. MuZete pokracovat automatickym vyhledavanim a instalaci ovladace umisténého na instalacnim CD. Tento ovladac¢

neni nutny pro spravné fungovani softwaru Silhouette Studio®, ale mizZete ho nainstalovat, abyste vyresili automatickou funkci Windows ,,Plug and Play”, kterd po kaZdém
zapnuti Silhouette vyZaduje instalaci ovladace pro hardware.
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3 - Zakladni prehled softwaru

3.1 Otevreni softwaru
Chcete-li otevfit software na PC, pak na ploSe najdéte ikonu a dvakrat na ni kliknéte. Pokud se béhem instalace ikona na plose nevytvofila, pak ve
Windows prejdéte do nabidky Start a vyberte spustit Silhouette Studio®.

Chcete-li otevfit software na Macu, pak otevrete slozku Aplikace a spustte Silhouette Studio®.

Ikona Silhouette Studio® vypada nasledovné:

Po otevieni by mél software zobrazit dostupny pocateéni dokument a pracovni prostor, jak je zobrazeno nize:

Hiven@ i ri-onsllenm
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3.2 Sekce softwaru
Software nabizi nékolik oblasti se sekcemi. V dalSich sekcich probereme detaily jako napf. specifické funkce tlacitek. Nyni vdm nicméné poskytneme
struény prehled kazdé sekce, abyste se seznamili s umisténim vsech funkci.

Vseobecna sprava dokumenti

Tato sekce podél levé horni strany obrazovky je pro vSseobecné funkce spravy dokumentt jako napriklad otevirani a ukladani soboru a odesilani na
tiskdrnu nebo do elektronického rfezaciho nastroje Silhouette.

Standardni editacni nastroje

Tato sekce podél levé horni strany obrazovky je pro zakladni akce kopirovat/vloZit/vyjmout a vratit zpét / provést znovu, které se bézné nachazi v
mnohych programech.

Nastroje lupy

QQw¥YyE

Tato sekce podél levé horni strany obrazovky je pro zdkladni funkce pfiblizeni a odddleni pro zobrazeni ¢asti dokumentu z blizsiho nebo
vzdalenéjsiho pohledu.
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Nastroje Silhouette Studio®

! Tato sekce podél pravé horni strany obrazovky poskytuje fadu nastroj pro vyplnéni obrazkd, zmény car, Upravy atributl textu, Upravy a

replikaci obrazkd, Upravy stranek a Upravy podminek rezani.

Kreslici nastroje

Tato sekce podél levé strany obrazovky poskytuje nastroje pro vybér a kresleni obrazk( a také moznost pustit text pfimo do vasi
oblasti pracovniho prostoru.

j Zalozky

/ Zalozky v horni pravé ¢asti obrazovky umozfiuji navigaci na stranku Sablony, Obchod, Knihovna a panel Odeslat.

/ Panel ndstrojti Rychly pfistup
, Tato sekce podél nahofe strany obrazovky poskytuje Fadu nastrojd pro seskupovani a vybér obrazkd, duplikaci a mazani poloZek,
prioritu umisténi obrazkl (jako napfiklad preneseni obrazku do popredi nebo na pozadi za ostatni obrazky), spojovani a

A vyrovnavani.
= f m  BIUEZZEAN> 04 0%k DOX[HEEZTZ ulnM
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3.3 Oblast rezani/kresleni
Ve svém pracovnim prostoru si vSimnéte si dvou rtznych sekci:

e Bily pracovni prostor
» Seda pridrind oblast

Bily pracovni prostor znamena oblast aktivniho dokumentu. Do této oblasti mlZete vkladat obrazky nebo kreslit. Vkladat obrazky a kreslit mlzete
také v Sedé pridrzné oblasti. VSechny obrazky v této Sedé oblasti jsou neviditelné pro vas fezaci nastroj nebo tiskarnu. Obrazky muzete umistit pryc
na stranu, kdyZ je nechcete zahrnout do své prace pro tisk a/nebo rezani.

Uvnitf tohoto bilého pracovniho prostoru si viimnéte éerveného ohraniéeni. Tato Eervend ¢ara predstavuje aktivni oblast fezani. Rezaci nastroj maze
vidét a fezat pouze to, co je uvnitf této Cervené &ary. VSechny obrdzky odeslané na fezani do Silhouette, by mély byt uvnitr této oblasti ohrani¢ené
Cervenou carou.
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3.4 Otevirani dokument(
Po otevreni softwaru se vidy zobrazi novy dokument, ale kdykoliv mUZete vybrat novy pracovni prostor a zahdjit novy projekt. Chcete-li zacit
novy dokument, pak mlZete pouzit moznost Novy z nabidky Soubor nebo vybrat ikonu Novy:

. Chcete-li otevfit existujici dokument, pak mzZete pouZit moznost Otevfit z nabidky Soubor nebo vybrat ikonu Otevfit:

Poté budete vyzvdni, abyste presli na umisténi, kde se nachazi vdmi poZadovany soubor. Funkce Otevfit v softwaru Silhouette Studio® umi otevfit
nasledujici soubory fezaciho typu:

e STUDIO (soubory Silhouette Studio®)
* GSD/GST (programové soubory Graphtec ,,ROBO Master”)

* DXF *
* SVG (pouze edice Designér)

* Silhouette Studio® podporuje pouze ndsledujici funkce DXF: Oblouk, Kruh, Elipsa, Céra, DW Lomend &dra, Kfivka a Text

Funkce Otevtit mlze pristoupit také k jednoduchym typlm soubort obrazkd, které nejsou v fezacim formatu, ale Ize je importovat za ucelem tisku
nebo trasovani. Pokud pouzivate PC, pak musite v typu souborl vybrat ,VSechny soubory“, protoZe chcete otevfit jiny typ formdatu soubord.

Pomoci moznost Otevfit nedavné soubory v nabidce Soubor muiZete také pfistoupit k seznamu nedavno pouzitych dokumentu.
Dale muZete v nabidce Soubor pouZit funkci Sloucit, ktera otevie soubor do stejného pracovniho prostoru a nebude otevirat novy pracovni prostor.

A na zavér, kompatibilni typy soubor( mlZete otevfit pomoci pfetazeni uloZzeného souboru z pocitae pfimo na pracovni prostor v softwaru.
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3.5 Karty dokumentu
Kazdy novy nebo otevieny dokument vam poskytne v levém dolnim rohu obrazovky novou kartu dokumentu.

Untitled-1 * [ fun in the sun.studio3 = +I

Karta bude mit oznaceni ,Bez ndzvu®, az dokud soubor neuloZite s néjakym nazvem. Pokud jste otevreli soubor, ktery jiz ma nazev, pak se na karté
zobrazi nazev tohoto souboru. Karta s bilou barvou bude vidy aktivnim dokumentem. VSechny ostatni oteviené neaktivni dokumenty budou Sedé.
Muzete kliknout na kteroukoliv neaktivni kartu a ucinit ji aktivni a pfechazet mezi otevienymi dokumenty. Kliknuti na ,, X“ zavre kterykoliv otevieny
pracovni prostor.
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3.6 Velikosti dokumentu

Pokud otevrete novy dokument, pak bude vychozi velikost dokumentu vzdy velikost Letter (8,5 ” x 11 ”) pro originalni modely Silhouette,
Silhouette SD a Silhouette Portrait nebo velikost 12 ” x 12 ” pro model Silhouette CAMEQ®.

Chcete-li zménit velikost svého dokumentu, pak mizZete pouzit moznost Nastroje stranky z nabidky Zobrazit nebo vybrat ikonu Nastroje
stranky:

V panelu Stranka mUzZete zménit Sirku ¢i délku dokumentu. Jsou zde predvolené bézné velikosti, ze kterych si mlZete vybrat, nebo miZete nastavit
miry manudlné na jakoukoliv vlastni velikost stranek.

U vlastnich velikosti stranek Ize nastavit Sitku az na maximum 8,5 palce (pUvodni Silhouette, Silhouette SD a Silhouette Portrait®) nebo 12 palct
(Silhouette CAMEQ®) v zdvislosti na pouZitém fezacim modelu. Minimalni doporucéena Sitka pro vlastni velikost je 3 palce. Vysku Ize nastavit

na jakoukoliv poZadovanou velikost. Maximalni doporucéena vyska je nicméné 40 palcQ. | kdyz Ize vybrat delSi rozsahy materialu, tak u délek
presahujicich 40 palct mUZe nastat Spatné zarovnani valc( stroje Silhouette, protoZe fezaci proces pokracuje za timto maximalnim doporucenim.
Minimalni doporucenad vyska pro vlastni velikost je 3 palce.

Pokud mad vas material velikost, ktera se vejde na fezaci podlozku, pak se béhem zobrazeni nabidky Nastaveni stranky zobrazi fezaci podlozka, abyste
mohli vidét, jak se vas materidl mUZe umistit na fezaci podlozku pro podavani do Silhouette v dobé fezani. Pozdéji, kdyz jdete fezat, se toto také
zobrazi, abyste se ujistili, Ze poddvate sv(j material do Silhouette spravné. V nastaveni Predvolby (probirdno v sekci 3.9) mlzete vybrat, aby se tato
animace fezaci podlozky vZdy zobrazovala.

Pokud je zobrazena fezaci podlozka, pak mUlzZete v nabidce Nastaveni stranky vybrat moZnost Odkryt fezaci podloZku, aby se na fezaci podloZce
pfesné zobrazilo, kde se budou ve vztahu k mtiZce vytisténé na skutecné fezaci podloZce fezat obrazky.

Reveal u | |CI.I'J |E%

Posunovanim posuvniku doprava nebo zvétsenim Cisla procenta se bily pracovni prostor na strance stava vice
pruhlednym a ukazuje fezaci podloZku, ktera se nachdazi pod nim. Pokud nastavite 100 % nebo posunete tento
posuvnik Uplné doprava, pak Uplné uvidite rfezaci podlozku a vas bily pracovni prostor bude Uplné prihledny.

»

Pti prohliZzeni timto zplisobem bude stale ve vasi fezaci oblasti zobrazena ¢ervena ¢ara. Obrazky spadajici mimo
tuto oblast fezani se nebudou fezat. Tmavsi oblast fezaci podlozky predstavuje oblast okraji vasi tiskarny a je
pouze pro referencni ucely.
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3.7 Orientace fezani
Dokumenty lze zobrazit v orientaci Na Sifku nebo Na vysku. Podle toho, jak si pfejete zobrazit svij pracovni prostor, se budou obrazky poslané do
Silhouette lisit podle orientace.

Orientace Na Sitku je vychozi orientaci po otevieni nového dokumentu.

Pokud je dokument v orientaci Na vysku, pak se do Silhouette posle levym rohem obrazovky, ktery se bude shodovat s pravou horni stranou vaseho
materidlu, jak je zobrazeno nize:
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Orientace na vysku je volitelna orientace, na kterou se mlzZete pfepnout pomoci moznosti Nastroje stranky. Tato orientace vam poskytne obrazovku
jako nasledujici:

£ 3

Kdyz ma dokument orientaci na vysku, pak se odesle do Silhouette pravym hornim rohem, ktery se bude shodovat s pravou horni stranou vaseho
materidlu, jak je zobrazeno nize:

Nastroje stranky vam poskytuji také moznost otocit zobrazeni stranky. Zatimco Orientace stranky urcuje, jak se vase rezaci
prace posle na fezani do Silhouette, tak moznost Otocit zobrazeni jednoduse otoci vas pracovni prostor na jiny pohled.
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3.8 Zobrazeni a lupa
Pti prohliZzeni svého pracovniho prostoru ho muiZete chtit ¢asto pfibliZit, abyste ziskali blizsi pohled na malé obrazky nebo ¢asti obrazku, se kterymi
mUze byt obtiZzné pracovat.

OO

gl B2 [

Priblizit
Tento nastroj priblizi stfed vaseho pracovniho prostoru, abyste ziskali blizsi pohled.

Oddalit

Tento nastroj oddali vase zobrazeni, abyste ziskali pohled z vétsi perspektivy.

Priblizeni vybéru
Tento ndstroj vdm umozni priblizit specifickou oblast svého pracovniho prostoru tak, Ze okolo oblasti, kterou chcete pfiblizit, nakreslite
ramecek.

Pretahnout lupu

Po kliknuti na tento nastroj se vase ikona zobrazi jako vySe uvedena ikona Pretahnout lupu. Poté muze kliknout tlacitkem mysi a drzet ho
stisknuté, abyste manualné pfiblizovali nebo oddalovali na jakékoliv vybrané méfritko.

Presunout

Tato umoziiuje presunuti celého pracovniho prostoru.

Prizplsobit strance

Kliknuti na ikonu Pfizplsobit strance okamZité nastavi cely definovany pracovni prostor na stfed vasi obrazovky.
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3.9 Predvolby
V nabidce Soubor (PC) nebo v nabidce Silhouette Studio® (Mac) v moZnosti Pfedvolby m(iZete najit fadu moznosti ovladanych uzivatelem.

VSeobecné

V této sekci si mlzZete vybrat jazyk programu, a jak ¢asto chcete automaticky kontrolovat dostupné aktualizace softwaru. Tato sekce poskytuje také
predvolby ohledné mérnych jednotek zobrazenych v programu. MUZete upravit nasleduijici:

e Mérné jednotky — Upravuje vSechny zobrazené miry na poZadovanou jednotku.
® Rozméry — Zapina nebo vypina vlastnosti méreni obrazk( béhem vybéru.

Vychozi

V této sekci si mlzZete upravit vychozi nastaveni softwaru Silhouette Studio® po jeho otevieni. MlzZete upravit nasledujici:
e \lychozi styl vyplnéni — Poskytuje moznost vybrat, jak se vytvari nové obrazky kreslené uzivatelem a jestli se zobrazuji pouze jako obrys (jako
obrazky cervenou nebo Sedou ¢arou) nebo jako obrazky se souvislou vyplni (této moznosti mlze uZivatel pfi vytvareni obrazkd pro tisk nebo
fezani ddvat prednost).
* Predvolba registracnich zna¢ek — Upravuje, zda maji byt registracni znacky ve vychozim stavu zapnuté nebo vypnuté.

¢ Orientace stranky — Definuje, zda je pti zahdjeni nového dokumentu pozadovéna orientace Na Sitku nebo Na vysku.

e Okraj stranky — Poskytuje moznost fezat k hranam vasi stranky.
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Zobrazeni

Tato sekce poskytuje moznosti zobrazeni véetné

e Anti-aliasing — Pomdha vyhladit zubaté ¢ary béhem vytvareni a prohlizeni. Vyssi vzorkovaci frekvence zlepsi hladkost ¢ar. Nastaveni ,Vypnuto”
zpUsobi hrubsi hrany, ale zvysi rychlost kresleni.

e \Velikost tlacitek — Umoziuje zobrazit vétsi nebo mensi tlacitka.

e Animace — Ovlada rychlost animacnich akci jako naptiklad pti presunovani obrazk(i, béhem akci Vratit zpét a Provést znovu nebo béhem
pfiblizovani a oddalovani. Lze nastavit na ,,Okamzité”, aby se animace vypnuly.

* Predvolba barvy pozadi — UmozZiuje zvolit barvu neaktivni oblasti pracovniho prostoru.
e Kvalita krivek — Vylepsuje vizualni vzhled ¢ar na obrazovce. Nema to vliv na kvalitu skutecného rezani.

Moznosti importu

Umoziuje zvolit chovani riznych typl soubor( pfi otevieni.

Nastroje

Tato sekce poskytuje predvolby pro Upravu, jak program vybird obrazky, nebo jak rizné kreslici ndstroje po dokonceni kresleni pokracuji v kresleni
nebo se vypinaji. Tato sekce poskytuje predvolby, jak si prejete zobrazit Beziérovy ovladaci Uchyty, a jak se maji obrazky chovat pfi pouziti urcitych
modifikaci.
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Pokrocilé

Tato sekce poskytuje dalsi pokrocilé moznosti. V této sekci mizZete upravit nasleduijici:
* Obnovit tovarni nastaveni — Resetuje vsechny predvolby.

* Pfeindexovat mou knihovnu — Provedeni této akce preindexuje knihovnu, aby se zajistilo vyreSeni poskozeni nebo chyb, pokud narazite na jakékoliv
potize se spravnym nacitanim knihovny nebo pouzivanim funkce knihovny Hledat.

¢ Nastavit opravnéni knihovny — Umoziuje knihovné spravny pristup podle opravnéni uctu pocitace.

® Obnovit predem nactené designy — Obnovi predem nactené designy podle detekovaného modelu Silhouette.

* Resetovat knihovnu — Tato akce odstrani z vasi knihovny vsechny obrazky a slozky, a resetuje knihovnu na plvodni nastaveni instalace softwaru.
* Nastaveni OpenGL — Stara se o potize se zobrazenim.

e HTTP sokety — V zavislosti na rychlosti vaseho internetového pfipojeni je mozné tuto moznost nastavit na vyssi pocet soketll, aby se béhem
kupovani obrazkl na internetovém obchodé zvysila rychlost stahovani.

¢ Nastaveni IME — UmozZnuje psani nezapadnich znakd.
» Nastaveni proxy — PouZiva se pro nastaveni proxy pfipojeni.
* Velikost paketu — Rychlost, kterou se informace posilaji do Silhouette.

-f Dalsi moznosti programu nedostupnou v nabidce Predvolby je tlacitko Barevny motiv softwaru, které se nachazi v pravém dolnim rohu
obrazovky.

Kliknutim na toto tlac¢itko miZete prochazet fadou predem vybranych barevnych motiv( pro celkovy vzhled softwaru, pokud davate prednost jiné
barvé nez vychozi tmavé Sedé barvé prostiedi.
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4 - Kresleni/Uprava obrazkd

4.1 Zakladni kreslici nastroje

Silhouette Studio® umoziuje uZivatelidm velmi snadno pomoci rfady zédkladnich kreslicich nastrojl kreslit a vytvaret obrazky. VSechny kreslici nastroje
se nachazi na levé strané obrazovky softwaru.

7

N B

Ndstroj Cara
Nastroj Cara umoziiuje kreslit jednu rovnou ¢aru. Pokud béhem kresleni drzite stisknutou klavesu Shift, pak se od po¢ateéniho bodu vynuti
vodorovna nebo svisla ¢ara nebo ¢ara s 45stupriovymi prirQstky.

Nastroj Mnohouhelnik

Nastroj Mnohouhelnik umoznuje vytvaret nékolik rovnych ¢ar. Po kazdém kliknuti mysi se vytvori bod. Kresleni ¢ar bude pokracovat, az
dokud se obrazek neuzavre tak, Ze se zarovna koncovy bod s pocate¢nim bodem, nebo dvakrat nekliknete, aby se kresleni ukoncilo. Pokud
béhem kresleni drzite stisknutou klavesu Shift, pak se od posledniho upusténého bodu vynuti vodorovna nebo svisla ¢ara nebo ¢ara s
45stupnovymi prirlstky.

Nastroj Zakfiveny tvar

Nastroj ZakFiveny tvar umoznuje vytvaret nékolik zakrivenych ¢ar. Po kazdém kliknuti mysi se vytvori bod. Kresleni ¢ar bude pokracovat, az
dokud se obrazek neuzavre tak, Ze se zarovna koncovy bod s poc¢atec¢nim bodem, nebo dvakrat nekliknete, aby kresleni ukoncilo.

Nastroj Oblouk

Pomoci nastroje Oblouk muZete na strance nakreslit oblouk libovolné velikosti.
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Nastroj Obdélnik

Nastroj Obdélnik umoznuje vytvorit ¢tverec nebo obdélnik. Pokud béhem kresleni drzite stisknutou klavesu Shift, pak se vytvori ¢tverec.
Pokud drzite stisknutou klavesu Alt, pak bude pocatecni bod kurzoru, ve kterém zacind obrazek, pfesnym stfedem vaseho objektu.

Nastroj zakulaceny obdélnik

Nastroj Zakulaceny obdélnik vam umoZniuje vytvorit Ctverec nebo obdélnik se zakulacenymi rohy. Pokud béhem kresleni drzite stisknutou
kldvesu Shift, pak se vytvofi zakulaceny Ctverec. Pokud drzite stisknutou klavesu Alt, pak bude pocatecni bod kurzoru, ve kterém zacina
obrazek pfesnym stfedem vaseho objektu. Pfi vybéru zakulaceného obdélniku najdete v levém hornim rohu dva cervené ovladaci body.
Tyto body lze pretdhnout a upravit tak kfivky horni a dolni strany obdélniku nebo bocnich stran. Pfipadné mlzete vybrat oba body zaroven
tak, Ze drzite stisknutou kldvesu Shift a pretahnete jeden z ovladacich bodd.

Elipsa

Nastroj Kruh umoziuje vytvofit elipsu nebo kruh. Pokud béhem kresleni drzite stisknutou klavesu Shift, pak se vytvofi kruh. Pokud drZite
stisknutou kldvesu Alt, pak bude poéateéni bod kurzoru, ve kterém zacina obrazek presnym stfedem vaseho objektu.

Pravidelny mnohouhelnik

Pomoci nastroje Mnohouhelnik Ize vytvofit tvary s riznym poctem stran. Vychozi nastaveni je pét stran, ale pomoci posuvniku uprostred lze
pocet stran zvysit nebo sniZit, a vytvofit tak rlzné tvary, napfiklad trojuhelnik.

Nastroj Volna ruka

Nastroj Volna ruka umoznuje vytvaret pokracujici volné tvorenou ¢aru. Kresleni ¢ar timto ndstrojem bude pokracovat, az dokud neuvolnite
tlacitko mysi, nebo dokud se obrazek neuzavre tak, Ze se zarovnd koncovy bod s pocatec¢nim bodem.

Nastroj Vyhlazena volna ruka

Nastroj Vyhlazend volna ruka umoZnuje vytvaret pokradujici vyhlazenou volné tvofenou &aru. Cary nakreslené timto nastrojem budou mit
vyhlazené prechody a nebudou mit Zadné ostré hrany. Kresleni ¢ar timto nastrojem bude pokracovat, az dokud neuvolnite tlacitko mysi,
nebo dokud se obrazek neuzavre tak, Ze se zarovna koncovy bod s poc¢ate¢nim bodem.
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4.2 Upravy obrazk(
Chcete-li zménit existujici obrazek, pak muzete upravit jakykoliv bod obrazku.

Nastroj Vybrat

Nastroj Vybrat urcuje, ktery obrazek je vybrany jako aktivni, a umozZiuje vam ho volné posunovat po obrazovce. Toto je vas vychozi nastroj,
kterym muzZete kliknout na obrazky a vybrat je.

. Uprava bodii

Chcete-li vstoupit do rezimu Upravy bodd, pak mGzete dvakrat kliknout na vybrany obrazek nebo pouZit nastroj Uprava bodd. Tento ndstroj
vam umoznuje upravit jakékoliv body obrazku. Body muzZete presunout nebo odstranit. MlzZete upravit pouze jeden neseskupeny vybér.
ZruSeni seskupeni probereme v pozdéjsich sekcich.

Chcete-li ukoncit rezim Upravy bod(, pak mlzZete opét dvakrat kliknout na obrazek nebo se vratit do normalniho reZzimu vybéru tak, Ze kliknete na
nastroj Vybrat.

ReZim upravy bodii

KdyZ vstoupite do reZimu Upravy bod(, pak vybrané obrazky misto zobrazeni ovladacich uchytli pro zménu velikosti a otoceni zobrazi body nebo
uzly. Body na ¢ardch jsou mista, kde m(iZze ¢ara nabrat novy smér nebo se zménit z ploché (nebo rovné) na zakfivenou.
@
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ReZim normaliniho vybéru ReZim upravy bod(

V rezimu Upravy bodu se vybrany bod zobrazi v bilé barvé a vSechny ostatni body budou tmavé sedé. Vybrana ¢ara spojena s vybranym bodem bude
zvyraznéna jako tuénd cCervena ¢dara. Dalsi ¢ary, které maji modré body, jsou Uchyty k Upravam zakfivenych car.

V reZimu Upravy bodl se na pravé strané obrazovky zobrazi také panel nastrojd Upravy bodd. V reZimu Upravy bodd mazete provést také nasledujici
akce:
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Presunout/Upravit body

Bod mizete presunout tak, Ze mysi prejedete pres kterykoliv bod na ¢are. Jakmile budete nad bodem, ktery lze upravit, tak se kurzor zméni a
ukaze vam, Ze mlzete kliknout, uchopit bod a presunout ho do poZzadovaného umisténi. U zakfivenych ¢ar mizZete obdobné uchopit modré body a
pretdhnout je po obrazovce, abyste tak upravili kfivku segmentu souvisejici ¢ary.

Pridat body
Bod mizete pridat tak, Ze mysi prejedete pres c¢aru v misté, kde jesté neexistuje zadny bod, a kde chcete pridat bod pro Upravy obrazku. Jakmile
budete nad ¢arou v misté, kde Ize pridat bod, tak se kurzor zméni a ukaze vam, ze mizete kliknout a do pozadovaného umisténi na ¢are pridat bod.

Kromé nastroju v rezimu Upravy bod mlzete na levé strané obrazovky nalézt také dva dalsi editacni nastroje.

Smazat bod

Jakykoliv vybrany bod mUZete smazat tak, Ze pouZijete nastroj Smazat bod nebo kliknete pravym tlacitkem na vybrany bod a vyberete
moznost Smazat bod. Smazani bodu zpUsobi, Ze se pripoji kterykoliv nejblizsi bod z kterékoliv strany smazaného bodu a vytvofi novou
spojovaci ¢aru. Vezméte prosim na védomi, Ze tento ndstroj se lisi od nastroje na smazani obrazku, a je uréeny jen pro mazani jednotlivych
bodd. Tento nastroj je dostupny pouze v reZimu Upravy bodu.

Zlomit cestu

Cestu jakékoliv ¢ary mlzZete zlomit tak, Ze pouZijete nastroj Zlomit cestu nebo kliknete pravym tla¢itkem na vybrany bod a vyberete
moznost Zlomit cestu. Zlomeni cesty vytvofi z pdvodné vybraného bodu, kde jste zlomili cestu, dva nové body.

Zlomenou cestu nebo dva nespojené koncové body opacnych koncl stejné ¢ary mizZete znovu spojit tak, Ze pretdhnete jeden koncovy bod
na opacny koncovy bod obréazku.
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Roh

Ndstroj Roh umoznuje, aby mél vybrany bod ve vybraném protinajicim se bodé ovladaci uchyty, které Ize jednotlivé upravit a vytvorit tak
ostry roh.

Vyhladit
Nastroj Vyhladit umozniuje, aby se vybrany roh mohl upravit a vytvoftit ve vybraném protinajicim se bodé bod vyhlazeného pfechodu.

Vyrovnat

MozZnost Vyrovnat upravi vybranou ¢aru (¢ara zvyraznénd tucéné ¢ervenou barvou, ktera je spojena s aktudlné vybranym bodem) na rovnou
pfimou ¢aru.

Zakrivit
MoZnost Zakfivit upravi vybranou ¢aru (¢ara zvyraznéna tucné cervenou barvou, kterd je spojena s aktualné vybranym bodem) na
zakfivenou ¢aru.

Zjednodusit

Nékteré obrazky z knihovny nebo obrazky importované z jinych zdroji mizZou obsahovat velké mnozZstvi bod(. Nastroj Zjednodusit
automaticky upravi body obrazku a obrazek zjednodusi na nejjednodussi moznou formu bodu se zachovanim plvodniho celkového
¢arového tvaru.
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Kromé nastroju v rezimu Upravy bodl mlzZete na levé strané obrazovky nalézt také dva dalsi editacni nastroje.

d Nastroj Guma
Pomoci nastroje Guma muzZete smazat jakoukoliv ¢ast jakéhokoliv obrazku a snadno okamzité odstranit vnitini ¢asti nebo hrany ¢arového
obrdazku. Softwarova edice Designér prinasi nékolik moznosti tvaru gumy a umoznuje zvolit mezi vytvorenim oteviené nebo uzaviené cesty
gumy.

Plvodni obrazek Novy obrdzek pomoci nastroje Guma
¥ & Nastroj Nz
/ Pomoci nastroje NUZ muZete rozdélit obrazky. Tento nastroj provadi fez rovnou Carou, aby rozdélil obrazky a vytvofil novy nezavisly
oddéleny tvar. Softwarova edice Designér pfindsi nékolik moZznosti tvar(i cest noZze a umozZnuje zvolit mez vytvorenim oteviené nebo
uzaviené cesty noze.

Pdvodni obrazek Novy obrazek pomoci ndstroje NGZ
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4.3 Carové nastroje
Cary v programu véetné textu, obrazk( vytvorenych pomoci kreslicich nastrojii a obrazkd z knihovny miZete upravit, aby mély jiné vlastnosti.

MozZnosti barev car

Cary se automaticky zobrazuji éervenou barvou, ale mizete je zménit na jakoukoliv poZzadovanou barvu. Zména barvy ¢ary nema vliv na
. vlastnosti, jak se bude rezat. Zména barvy ¢ary muze byt uZitecnd, abyste snadnéji vidéli rizné obrazky nebo c¢asti obrazk(, zobrazili si ¢ary

ve své preferované barvé, nebo upravili ¢asti obrazkd specificky pro tiskové a fezaci prace, kde mize byt dilezité vybrat barvy car pro tisk.
Chcete-li zménit barvy ¢ary, pak vyberte obrazek a kliknéte na vyse uvedenou ikonu, abyste se dostali do nabidky Barva ¢ary. Poté muizZete vybrat
kteroukoliv z mozZnosti nabidky zakladnich barev. Mtizkovany vybér vidy predstavuje ,prahlednou” barvu. Vybirac¢ barvy vdm umoznuje vybrat
jakoukoliv barvu z jiného objektu v oblasti pro kresleni a duplikovat tak poZzadovanou barvu.

7

Prihledna Vybirac barvy

Nabidka Pokrocilé moZnosti vdm umoziiuje vytvorit ¢ary v jakékoliv poZadované vlastni barvé. MUzete pretdhnout cilovou barvu z barevného
spektra, aby vizualné odpovidala barvé, kterou pozadujete, nebo napsat hodnotu pozadované barvy ve formatu RGB (Cervend Zelend Modra) nebo
HSL (Odstin Sytost Svétlost). Mate také moznost upravit prihlednost cary.
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Moznosti stylu car
V nabidce Styl ¢ary midzete upravit styl své ¢ary na nepreru$ovany (vychozi) nebo ¢arkovany. Cary se podle vybraného stylu vytisknou nebo
vyrezou.

Céry se zobrazuji ve velikostech bodi s ohledem na svou $itku. Velikost bodu mazete upravit na jakoukoliv pozadovanou hodnotu. A¢koliv $itku ¢ary
mUzete upravit, tak se ¢ara bude vidy rezat nebo nacrtavat v pevné Sifce podle toho, jak tlustou pouzivate ¢epel nebo pero.

Tloustku ¢ary mlzZete upravit manualné tazenim posuvniku moznosti Tloustka nebo tak, Ze napiSete pozadovanou tloustku bodu.

Moznost Styl rohu upravuje, jak vypadaiji ¢ary v jakémkoliv rohovém bodu obrazku. Moznost Roh znamena ostré hrany, moznost Zakulaceny
znamena vyhlazené hrany.

MozZnost Styl koncového uzavFeni upravuje pouze &ary, které maji oteviené konce. Moznost Plochy nebo Ctvercovy poskytuje ostiejsi ploché hrany
na Spici ¢ary, moznost Zakulaceny poskytuje zakulacenou hranu.

Moznost Pozice upravuje, zda je ¢ara na popredi pred vyplnénym obrazkem nebo na pozadi za nim.

Pokud chcete poslat svij dokument na tiskarnu a vytisknout obrazky, pak vdm moznost Tisknout ¢ary vybranych tvarl umoznuje vytisknout vsechny
cary vybranych obrazk( tak, jak se zobrazuji na obrazovce.
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4.4 Nastroje vyplni

Uzaviené obrazky (kde je poc¢atecni bod ¢ary spojeny s jejim koncovym bodem) véetné textu, obrazk( vytvorenych pomoci kreslicich nastroj
a obrazku z knihovny muZete upravit, aby mély jiné vlastnosti vyplné. Pouze uzaviené obrazky mizZou mit atributy vyplné. Pokud ma jakykoliv
uzavieny obrazek zlomenou cestu, pak se vSechny pouZité vlastnosti vyplné okamZité odstrani.

E Moznosti barev vyplné

Uzavrené obrazky se automaticky zobrazuji jako prazdné, ale muzete je vyplnit jakoukoliv poZadovanou barvou. Zména barvy vyplné muze
byt uziteCna, abyste snadnéji vidéli rizné obrazky nebo ¢asti obrazkd, zobrazili si tvary a text ve své preferované barvé, nebo upravili ¢asti
obrazku specificky pro tiskové a rezaci prace.

- Chcete-li vyplnit barvy, pak vyberte obrazek s uzavienou c¢arou a kliknéte na vyse uvedenou ikonu, abyste se dostali do nabidky Barva
vyplné. Poté mUzete vybrat kteroukoliv z moZnosti nabidky zadkladnich barev. Mfizkovany vybér vidy predstavuje ,,prihlednou” barvu.
Vybira¢ barvy vam umoznuje vybrat jakoukoliv barvu z jiného objektu v oblasti pro kresleni a duplikovat tak poZadovanou barvu.

) 2

Prihledna Vybirac barvy

Nabidka Pokrocilé moZnosti vdm umoziiuje vytvofit barvy vyplné v jakékoliv poZzadované vlastni barvé. MUzete pretahnout cilovou barvu z
barevného spektra, aby vizualné odpovidala barvé, kterou pozadujete, nebo napsat hodnotu pozadované barvy ve formatu RGB (Cervend Zelend
Modrd) nebo HSL (Odstin Sytost Svétlost). Mate také mozZnost upravit prihlednost barvy vyplné tak, Ze manualné potdhnete posuvnik moznosti
Prahlednost nebo tak, Ze napiSete pozadované procento prihlednosti. 0 % znamenad plnou barvu a 100 % znamena Uplné prihlednou barvu.
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Moznosti vyplné s pfechody

I Podobné jako u vyplIni plnou barvou muZete také jakykoliv obrazek s uzavienou ¢arou vyplnit vyplni s prechodem.

Chcete-li pouzit moznost vyplné s prechodem, pak vyberte obrazek s uzavienou ¢arou a kliknéte na vyse uvedenou ikonu, abyste se dostali do
nabidky Vypln s pfechody. Poté mUzZete vybrat kteroukoliv z moznosti nabidky zakladnich barev. Mtizkovany vybér vzdy predstavuje ,prihlednou”
barvu.

&

Prihledna
MuzZete také zménit zakladni smér vyplné tak, Ze v dolni ¢asti panelu Zakladni moznosti kliknete na kteroukoliv moznost Sméru.
Nabidka Pokrocilé moznosti vdm umoznuje vytvofit svou vlastni vypli s prechodem zaloZzenym na naposledy vybrané vyplni s pfechodem. Vyplné

s pfechodem budou mit vzdy minimalné dvé (2) barvy. Jedna barva bude nahofe a jedna dole. Pfechod poté vytvori rozsah mezi témito dvéma
vybranymi barvami

Kteroukoliv z téchto barev v rozsahu mlzete zménit tak, Ze kliknete na posuvniky barevnych Sipek na levé strané tohoto nastroje pro tvorbu
prechodu. Poté, co jste vybrali barvu, mlzete jakoukoliv novou barvu vybrat pfimo niZe z nastroje Vybrat barvu. Do kteréhokoliv intervalu mezi
hornimi a doInimi barvami mUzZete také vlozit nové pruhy nebo muZete kterékoliv barevné pruhy mezi hornimi a dolnimi barvami posunout nahoru
nebo doll a vytvorit tak nové efekty prechodu.

Dale se v Pokrocilych moznostech nachazi moznost otodit Uhel pfechodového efektu na jakykoliv vlastni stupen. To mizZete provést manualné tak,
e pfetdhnete nastroj Uhel nebo napiete specificky Ghel. Mate také moZnost zménit priihlednost ¢ary tak, e manualné pretdhnete panel moznosti
Prahlednost nebo napiSete poZzadované procento prihlednosti vyplné s prechodem. 0 % znamena plnou barvu a 100 % znamena Uplné prihlednou
barvu.
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Moznosti vyplné se vzory

ﬁ Posledni moznosti vyplné pro obrazek s uzavienou ¢arou je vypli se vzorem. Chcete-li pouzit vyplné se vzory, pak vyberte obrazek s
uzavrenou carou a kliknéte na vyse uvedenou ikonu, abyste se dostali do nabidky Vyplr se vzorem. Poté muzZete vybrat kteroukoliv z
moznosti nabidek vzord.

Poté, co jste vybrali poZzadovany vzor, vam nabidka Pokrocilé moznosti umozni upravit smér vzoru na Vodorovny nebo Svisly, nebo Pevny nebo
Pruzny pomér stran. Tato nabidka poskytuje moZnosti otaceni vzoru. Otaceni mlzete vybrat z jednoduchych predem nastavenych stupnd nebo
nastavit vlastni stupen, tak Ze manudlné pretdhnete nastroj Stupen nebo napisete specificky stupen.

Dale mate mozZnost zménit velikost vzoru, aby se zménil vlastni vzor, ktery vyplfiuje vybrany tvar. To mlzZete provést tak, Ze manualné pretahnete
nastroj Zvétsit vzor nebo zadate novou hodnotu procent, o kolik vétsi nebo mensi chcete tento vzor.

Mate také moZnost zménit prihlednost ¢ary tak, Ze manudlné pretdhnete panel moznosti Prihlednost nebo napiSete poZzadované procento
prahlednosti vyplné se vzorem. 0 % znamena plnou barvu a 100 % znamena Uplné prahlednou barvu.

Dalsi vzory si mlzZete stahnout z online obchodu Silhouette.
MuUZete vytvofit vzory ze svych vlastnich obrazk( tak, Ze prejdete na Soubor > Import > MozZznosti importu. Prejdéte na obrazek, ktery chcete pouzit,

a vyberte ho. Zobrazi se nové dialogové okno, kde muiZete pridat informace o obrazku. Stisknéte OK a pfidejte obrazek do slozky Mj vlastni design
ve vasi knihovné. Odtud muizZete svlj obrazek pretahnout na jakykoliv vyplnitelny tvar ve vasem pracovnim prostoru.
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Moznosti stint (Pouze edice Designér)

n Stin mlzete upravit tak, Ze v panelu nastrojii nad pracovnim prostorem kliknete na vyse uvedenou ikonu. V nabidce Stin mlzZete upravit
posun stinu, barvu a prihlednost.

Moznosti nacrti (Pouze edice Designér)

Nacrtovy design mUlzete vytvofrit tak, Ze v panelu nastrojl nad pracovnim prostorem kliknete na ikonu Nacértu. V nabidce Nacrt mlizete
upravit okraj nacrtu, typ vyplné a efekt vyplné.

Moznosti rynovych kament (Pouze edice Designér)

Design rynovych kamend muZete vytvofit tak, Ze v panelu ndstroji nad pracovnim prostorem kliknete na ikonu Rynovy kdmen. V nabidce
Rynovy kdmen si mUZete zvolit efekt rynovych kamend, velikost rynovych kament a moZnosti umisténi.
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ﬂ_ | Silhouette Studio® umi pouzivat jakakoliv pisma nainstalovana na vasem pocitaci. Tato pisma nemusite instalovat do programu. Silhouette
Studio® jednoduse pfistoupi ke vSem nainstalovanym soubordm pisem a zobrazi je pro vds béhem tvorby poZadovaného textu.

5.1 Tvorba textu

Chcete-li pouzit sva pisma, pak kliknéte na textovy nastroj umistény na levé strané obrazovky softwaru.

Kliknuti na tuto ikonu vam umozniuje umistit do svého pracovniho prostoru textovy kurzor a zacit psat pfimo na obrazovku.

Cervend blikajici ¢ara je kurzor, ktery ukazuje, kde pidete. Kliknutim mysi nebo pomoci pravé a levé Sipky na klavesnici se m(iZete posunovat dopredu
nebo dozadu.

Obklopuijici zeleny rdmecek je vase textové pole. Toto pole mlzete upravit tak, Ze kliknete na ¢erny posuvnik na pravém rohu textového pole a
budete ho drzet. Tahnuti tohoto posuvniku doleva vdam umoZznuje zalomit text. Tahnuti doprava vam umozniuje prenést text zpét na jednoduchou
pfimou cestu.

Ukoncit rezim Upravy textu mUzZete tak, Ze dvakrat kliknete nebo kliknete mimo text. Do rezimu Upravy textu se muzete kdykoliv vratit a pokracovat v
editaci jakychkoliv slov nebo pismen tak, Ze znovu dvakrat kliknete na svij vytvoreny text.
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5.2 Operace s textem
Béhem tvorby textu se na pravé strané vasi obrazovky otevie nabidka Styl textu, kterd vdm poskytuje mnoho moZnosti Uprav.

Dostupna pisma

Prvni sekce této nabidky vam zobrazi aktualné vybrané pismo s dalSimi moznostmi pisem nainstalovanych na vasem pocitaci, které muizete
prochazet. Horni ¢ast této sekce mlzete pouzZit k vyhledani specifického pisma tak, Ze napiSete nazev pisma, pokud ho znate.

Béhem rezimu Upravy textu miZete ménit pisma a pouZivat nové pisma spole¢né s ostatnimi pismy ve stejném textovém poli. Na existujici text nebo
pismena miZete béhem reZimu Upravy textu pouzit také rlizna pisma tak, Ze zvyraznite poZadovany textovy retézec a vyberete nové pozadované
pismo. Pokud nejste v reZimu Upravy textu, pak se i presto pouziji na vybrany text nova pisma, ale tyto Upravy zméni pismo pro celé textové pole.

Charakteristika pisma

Néktera pisma jsou naprogramovana, aby vdm umoznila pouzivat urcité charakteristiky stylu, které umoznuji udélat text nebo

B Eold pismena tucnd, zvyraznéna kurzivou nebo podtrzend. Tyto charakteristiky budou zvyraznény jako dostupné, jen u takovych

_ pisem, ktera jsou naprogramovdana s témito charakteristikami a lze je pouzit. Chcete-li pouzit nékterou z téchto charakteristik,
-!'I Healic pak zvyraznéte poZadovana pismena nebo slova a poté kliknéte na dostupnou charakteristiku.
Q Underline

Pokud jsou béhem zobrazeni moznosti Tu¢né, Kurzivou a Podtrzené dostupné néjaké dalsi moznosti naprogramované pro
vybrané pismo, pak se na pravé strané tohoto pole s moZznostmi zobrazi posuvnik, ktery vdm umoZznujte posouvat se dolli a
podivat se, jaké jsou naprogramovany dalSi moznosti.
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Zarovnani pisma

Left Center

Text se automaticky zarovnava doleva, ale pokud je text zalomeny na vice radk(, pak mizZete zarovnani textu
Full upravit na vdmi poZzadované zarovnani.

Right

Velikost textu

Vychozi velikost textu je vzdy 72 bodU. Toto znaci velikost pisma pfi tisku. Ackoliv se fonty lisi, protoZe jsou programovany radou raznych zdroja, tak
se tato velikost obycejné rovna vysce jednoho (1) palce (tj. 25 mm). V rozeviracim seznamu jsou zahrnuty nejbéznéjsi bodové velikosti, ale mlzete
manualné zadat jakékoliv Cislo a zvolit si vlastni velikost.

ext Size
E

Dalsi béZné ekvivalentni miry zahrnuji:

18 bod(i = 0,25 palct (6 mm)
24 bodU = 0,33 palcd (8 mm)
36 bodd = 0,5 palcl (13 mm)
48 bodl = 0,66 palcl (17 mm)
144 bod( = 2 palce (50 mm)
288 bodU = 4 palce (100 mm)

Opét upozoriujeme, ze tyto miry jsou odhady a u rliznych pisem se lisi. TakZe pokud usilujete o specificky rozmér, pak po tvorbé textu muzete
stfidavé ménit velikost textu, abyste ziskali poZzadovanou specifikaci.
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ProloZeni znakt

Pomoci moznosti ProloZeni znakl miZete upravit pismena, aby misto normalné naprogramovaného prolozeni byla pismena blize k sobé nebo dale
od sebe.

Character Spacing

Character | l

Spacing | |1UU-0 |E%

ProlozZeni zacina vzdy na 100 %, coZz znamend normalni vzdalenost mezi znaky. Pokud sniZujete Cislo nebo posouvate posuvnik doleva, pak se
pismena pfiblizuji k sobé. Pokud ¢islo zvySujete nebo posouvate posuvnik doprava, pak se pismena vzdaluji od sebe.

Radkovani
Pokud je vytvoFeny text zalomeny na vice fadkd, pak mGzete obdobné pouzit moZnost Rddkovani a upravit tak vzdalenost mezi fadky textu.

Line Spacing

Line Spacing | L 1000 [S%

v

Radkovani za¢ina vidy na 100 %, co? znamend normalni vzdalenost mezi fadky. Pokud snizujete &islo nebo posouvate posuvnik doleva, pak se fadky
priblizuji k sobé. Pokud ¢islo zvySujete nebo posouvate posuvnik doprava, pak se radky vzdaluji od sebe.
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5.3 Text na cestu
@ Béhem tvorby textu nebo v reZzimu Upravy textu se na levé strané vytvareného texu zobrazi ovladaci bod:

Tento kontrolni bod mlzete pretdhnout tak, aby leZel pfimo na jakékoliv ¢are ve svém pracovnim
prostoru. MuzZete napfiklad pomoci nastroje Kruh vytvofit elipsu a poté na tuto ¢aru pretdhnout
% text, abyste dosahli obloukového efektu:

Béhem poutZiti cesty timto zplsobem si vSimnéte vertikalni liSty nalevo od textu. Toto je nova ovladaci lista, kterou miZete pouZit pro Upravu
umisténi textu relativné k ¢are, na kterou se pouzil text tak, aby se text umistil nad, v roviné, nebo pod cestu.

Vsimnéte si také, Ze se barva objektu pouZitého jako cesta zménila na Sedou. To znadi, Ze je tento obrazek nyni pro uUcely fezani vypnuty. Chcete-
li znovu povolit k fezani objekt pouZity jako cesta, pak mUZete prejit k dfive probirané moznosti Styl fezani, a kdyz je vybrana Seda cesta objektu,
vybrat styl Povolit fezani.



Silhouette Studio® V4 | Chapter 6 - Operace s obrazky 38

6 - Operace s obrazky

Silhouette Studio® obsahuje mnoho nastrojd umoziujicich zakladni a pokrocilé operace s obrazky a textem. Nasledujici sekce poskytuje prehled
vSech zahrnutych néstrojl a jejich pouzivani.

6.1 Zaklady

Silhouette Studio® ma stejné jako vétsSina softwarovych program( rfadu zakladnich editacnich nastroja:

Vybér

Obrazky mlzete samoziejmé vybrat tak, Ze na né kliknete. Chcete-li vybrat vice obrazk(, pak drzte stisknutou klavesu Shift a kliknéte na dalsi

obrazek. Tuto akci miZete opakovat, kolikrat chcete, a vybrat tak poZadovany pocet obrazk(. Pokud drzite stisknutou kldvesu Shift a kliknete na
obrazek, ktery je jiz vybrany, pak se vybér tohoto obrazku zrusi.

Vice obrazk( mlzete vybrat také tak, Ze kliknete nad obrazek a tdhnete mysi, abyste zahrnuli vSechny

'T‘ poZadované tvary najednou. Béhem drzeni stisknutého tlacitka mysi a tazeni mysi uvidite te¢kovanou ¢aru, ktera
o o I vytvari pole vybéru a ukazuje tak, co vybirate. Poté, co uvolnite mys, budou vybrany vSechny zahrnuté obrazky.
T |
fm| O
L |
o o nl

K soucasnému vybéru vSech obrdzkd, které jsou pravé na obrazovce, mlzete kliknout na tlacitko Vybrat vSe nachazejici se na panelu
nastrojl Rychly ptistup.

Pokud chcete vybrat pouze obrazky, které maji stejnou barvu, mlzete kliknout na tlacitko Vybrat podle barvy nachdzejici se na panelu
nastroji Rychly ptistup.

Pokud chcete zrusit vybér vSech aktualné vybranych obrazk(, mazete kliknout na tlacitko Zrusit vybér vSech nachazejici se na panelu
nastrojl Rychly ptistup.
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Nastroje Kopirovat/VloZit/Vyjmout

Tyto nastroje provadi zakladni ocekavané akce kopirovani obrazkd, jejich vloZzeni nebo vyjmuti ze zobrazeni. Zkopirované nebo vyjmuté
obrazky zGstanou v paméti pocitace ve virtualni schrance. V této schrance mlzete mit pouze jeden objekt najednou. To znamena, Ze pokud
zkopirujete jeden obrazek a poté zkopirujete jiny obrdzek, tak ve schrance bude na vlozeni ¢ekat pouze naposledy zkopirovany obrazek.

K témto akcim mate pfistup z horniho panelu néstrojd v nabidce Upravy, pomoci kliknuti pravym tlaéitkem na obrazek nebo pomoci
standardnich klavesovych zkratek pro tyto akce.

VloZeni zkopirovanych obrazkl vioZi kopii pfimo vedle plvodniho obrazku, takZe ji mQzZete snadno vidét a najit. Dale je tu mozZnost VloZit do popredi,
ktera vloZi kopii obrazku pfimo na sebe. Tuto moznost najdete v nabidce Upravy, v nabidce po kliknuti pravym tlaéitkem na vybrany obrazek nebo
pomoci standardnich klavesovych zkratek pro tyto akce.

Duplikovat

@ Moznost Duplikovat provede stejnou akci jako zkopirovani a vloZeni vybraného obrazku, ale bez pouZiti schranky a k této operaci staci jedno
kliknuti. Toto tla¢itko se nachazi v dolni ¢asti obrazovky softwaru, pfipadné v nabidce Upravy nebo po kliknuti pravym tlaéitkem na vybrany
obrazek.

Smazat

X

Vybrané obrazky mizete ze svého pracovniho prostoru smazat kliknutim na tlaéitko Smazat v dolni ¢asti obrazovky softwaru, vybérem
moznosti Smazat v nabidce Upravy, kliknutim pravym tla¢itkem na vybrany obrazek a vybérem Smazat, nebo jednoduse kliknutim na
kldvesu Del.

Vratit zpét / Provést znovu

Jakoukoliv akci véetné pouhého presunuti obrazku muzZete vratit zpét. Chcete-li vratit predchozi akci zpét, pak kliknéte na tlacitko Vratit
zpét. Pomoci tlacitka Vratit zpét mlzZete vratit zpét neomezeny pocet akci az do okamziku, kdy jste poprvé otevreli sviij novy pracovni
prostor.

Podobné muzete kliknout na tlacitko Provést znovu a zopakovat jakékoliv akce, které jste vratili zpét. Toto tlacitko mUzZete pouzZit opakované az do
okamziku, kdy jste vratili posledni akci.
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/ Prenést vlastnosti (Pouze edice Designér)

Vlastnosti jako barvu Cary a styl fezani mizZete prenést z jednoho tvaru na druhy tak, Ze vyberete tvar, na ktery chcete vlastnosti prenést,
pod svym pracovnim prostorem vyberete ikonu Kapatko a poté kliknete na tvar, ktery chcete napodobit.

Vrstvy (Pouze edice Designér)

@ Pokud naimportujete projekt s vrstvami vytvorenymi v jiném programu, pak muzete k témto vrstvam pristupovat prostfednictvim panelu
Vrstvy. Ve Studiu miZete také pomoci klaves +/- vrstvy pfidavat nebo odstrariovat.
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6.2 Seskupeni / Ruseni seskupeni
Tyto dvé akce se pouZivaji ¢asto a jsou neocenitelnymi nastroji, které pomahaji s operacemi a Upravami obrazk(. Pro pochopeni téchto konceptl
musite nejprve porozumét tomu, co jsou to seskupené a neseskupené obrazky.

Toto je priklad jedné ¢ary:

Ackoliv ma tento obrazek mnoho ¢4sti, je to stale jen jedna ¢ara s jednim pocate¢nim a koncovym bodem.

Toto je priklad obrazku s vice ¢arami:

Tento obrazek ma dvé mnoziny ¢asti. Prvni z nich je télo listu a stonek, druhou jsou vnitini detaily listu. Tento obrazek
je seskupeny dohromady. Diky tomu, pokud obrazek presunete po své obrazovce, tak nemusite nejprve presunovat
vnéjsi ¢ast listu a poté presunovat nezavisle vnitfni ¢ast a snazit se ji zarovnat dovnitf.

| kdyZ neni nezbytné nutné védeét, kolik ma obrazek ¢arovych ¢asti, je duleZité rozumét tomu, Ze obrazky z jedné cary
nejsou s ni¢im seskupeny, zatimco vse s vice ¢astmi je nebo muiZe byt seskupeno.
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ey Seskupeni
D B Pomoci moznosti Seskupit mizZete seskupit jakékoliv dvé mnoZiny Car, takze maji pevnou relativni pozici, i kdyZ je presunete.

Abyste mohli pouzZit volbu Seskupit, souc¢asné vyberte dva nebo vice obrazku a kliknéte na ikonu Seskupit nachazejici se na panelu nastroji Rychly
pristup. Tuto funkci mlzZete najit také v nabidce Objekt nebo kliknutim pravym tlac¢itkem na vice vybranych obrazk(i a vybérem Seskupit.

Zrusit seskupeni

I"jI U jakéhokoliv obrazku, ktery se sklada z vice nez jedné mnoziny ¢ar, mUZete zrusit seskupeni, takze s jednotlivymi ¢astmi obrazku muazete
manipulovat samostatné a mlZete je odstrafiovat, otdcet, ménit velikost nebo provadét jiné Upravy.

Napriklad mazete chtit vyrezat tento obrazek dortu, ale chcete zrusit seskupeni obrazku, abyste z ného mohli odstranit nékteré vnitifni dekorace:

Po zruSeni seskupeni se obrazek zobrazi s jednotlivymi oblastmi vybéru okolo kazdé nové ¢asti obrazku, se kterymi
mUzZete nyni manipulovat:

Chcete-li pfistoupit k jednotlivym neseskupenym ¢astem, pak musite u svého obrazku zrusit vybér.
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6.3 SloZené cesty
Koncept sloZenych cest je dllezZity k pochopeni, proc€ se urcité atributy pouzivaji u zdanlivé identickych situaci rozdilné. SloZzené cesty jsou sbirkou

dvou nebo vice mnozin ¢ar, kde jsou do obrazku vloZzené vnitini ¢ary. SloZzena cesta muzZe vypadat stejné jako seskupena mnozina car, ale lisi se
napfiklad ve zplsobu reakce na vyplnéni barvou.

SloZené cesty jsou skutecné dulezité jen, kdyz vytvarite obrazky pro tisk a fezani.
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NesloZeny obrazek Obréazek se sloZenou cestou

Dva horni obrazky v pfedchozich prikladech vypadaji stejné. Nicméné pokud se podivate na dolni obrazky, pak vidite jasny rozdil. Na obrazku vlevo
nahore vidime Sedého motyla s bilymi plochami lezicimi nahore. Toto je obrazek, ktery neni sloZzenou cestou. Na obrazku vpravo nahore vidime

Sedého motyla s bilymi plochami vloZzenymi do obrazku.

Samoziejmé, Ze jakmile pujdeme fezat nebo nacrtnout oba obrazky pomoci Silhouette, pak se vyfeZou naprosto stejné. Nicméné je dllezité rozumét
tomu, Ze pokud chcete dosahnout urcitych efektl vyplni pro aplikace tisku a fezani, pak je mezi témito obrazky rozdil.
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Napriklad:
Toto je stejny obrazek bez vyplné. VSechny ¢asti jsou seskupeny dohromady.

Pokud je tento obrazek nesloZzenym obrazkem a vyplnite ho barvou, pak bude vysledkem toto:

Ackoliv jsou vSechny ¢ary seskupeny dohromady, tak jsou stdle jen jednotlivymi kusy, které lezi na sobé. Proto jsou vSechny
vyplnény vybranym efektem vyplnéni.

Pokud je tento obrazek slozenym obrazkem a vyplnite ho barvou, pak bude vysledkem toto:

Nevyplnéné Casti u obrazkd se sloZzenou cestou nelze vyplnit, protoZe tyto vlozené oblasti jsou negativnim prostorem.

- QY — | U sloZenych cest mlzete stéle zrusit seskupeni a pfesunovat vice ¢asti obrazkd. Nicméné akce zruseni seskupeni okamzité
) zrusisloZzenou cestu a udéla z obrazku obrazek s nesloZzenou cestou.

u W =~ Chcete-li z fady vybranych obrazkd vytvorit sloZzenou cestu, pak mlzZete kliknout pravym tlacitkem, dokud nevyberete
vsechny C¢asti, a vybrat Vytvorit sloZzenou cestu. Obdobné muzete kliknout pravym tlacitkem na sloZeny obrazek a vybrat
Uvolnit sloZenou cestu, aby se provedla opacna akce. Tyto moznosti mlZete najit také v nabidce Objekt.
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6.4 Presouvani obrazkl

‘ I . Obrazky mlzZete samoziejmé presunovat tak, Ze je vyberete a tdhnete mysi po obrazovce do jakéhokoliv poZzadovaného umisténi. Vybrany
obrazek muzete presunout také pomoci Sipek na vasi klavesnici.

Obrazky mlzete presunout také pomoci panelu nabidky Pfesunout.

Vybrané obrazky mUzete presunout pomoci kterékoliv z moZnosti Pfesunout. Smérové Sipky na této obrazovce nepatrné presunou obrazky ve vami
vybraném sméru. Tuto akci mlZete opakovat, az dokud neni obrazek umistény ve vasem pracovnim prostoru tak, jak si prejete.

MoZnost Pfesunout o presune vybrané obrdzky ze souc¢asné polohy o zadanou hodnotu. MoZnost Pfesunout do presune obrazky bez ohledu na
jejich soucasné umisténi do specifického zakresleného umisténi. Hodnota 0, 0 (nula, nula) pfedstavuje levy horni roh vaseho pracovniho prostoru a
se zvysujici se hodnotou se presunuje obrazek z tohoto bodu bud doprava, nebo dold.
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6.5 Otaceni

@
m] IL m]
| | Objekty miZete otacet do jakéhokoliv pozadovaného uhlu. U vybranych obrazkd se vidy zobrazi zelend ovladaci lista
H Y pro otaceni. Tu mdzete manudalné chytit pomoci mysi a otacet s ni.
| |
a O |

Moznosti nabidky Otocit vam poskytnou také dalsi moznosti otaceni pro presnéjsi specifikaci otoceni.
V nabidce Otocit mlzete vybrat kteroukoliv z nasledujicich moznosti.

Otocit o

Tato mozZnost otoci vybrany obrazek ze soucasného Uhlu o vybrany bézny uhel.

Otocit do

Tato moZnost otoci vybrany obrazek do vybraného uhlu na zakladé plvodniho pevného 0° bodu.

Vlastni otoceni o

Tato moZnost vam umoZiiuje manualné pomoci posuvniku nebo zadanim specifického Cisla vybrat hodnotu uhlu a tento Uhel pouzZit pro otoceni
obrazku ze souc¢asného uhlu.

Vlastni otoceni do

Tato moznost vdm umoziiuje manudlné pomoci posuvniku nebo zadanim specifického Cisla vybrat hodnotu Uhlu a tento Uhel pouzit pro otoceni
vybraného obrazku na zakladé pdvodniho pevného 0° bodu.

Stred otoceni (Pouze edice Designér)

Chcete-li upravit bod, okolo kterého se tvar otaci, pak mizete upravit stfed otoceni. To mlzete udélat tak, Ze vyberete tvar, ktery chcete otocit,
stisknete kldvesu , 0 a ve stfedu tvaru se zobrazi mala ikona s kfizkem. Poté muzete tuto ikonu pfesunout do nového pozadovaného bodu otoceni.
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6.6 Zména velikosti

Velikost objektl mlzZete nastavit na jakoukoliv poZzadovanou hodnotu. Vezméte prosim na védomi, Ze ackoliv mlZete upravit obrazky na jakoukoliv
pozadovanou hodnotu, tak se kvalita fezani muze lisit. To plati obzvlast pfi fezani tlustSich material( jako napriklad tvrdého papiru. Prikladem, kdy
bude trpét kvalita fezani, je mensi velikosti obrazku se slozitymi ¢astmi a jeho fezani v tlustSim materidlu.

Béhem kresleni nebo vybéru obrazk(i mlzete vidét podél obrazkd jejich rozméry.

Na poli vybéru jsou také ovladaci prvky pro manudlni zménu velikosti obrazkl. Chcete-li zménit velikost manualné,

T pak jednoduse kliknéte na jedno z téchto poli a tdhnéte mysi do poZzadovaného umisténi, abyste dany tvar zvétsili
- H o nebo zmensili. Rohové ovladaci body zméni proporciondlné velikost obrazku a zachovaiji jeho relativni vysku a Sitku.
L | ‘ Bocni ovladaci body nicméné roztdhnou obrazek ve sméru, kterym tahnete mysi.
o . m}
h | ' ‘ MozZnosti nabidky Méritko poskytuji dalsi moznosti zmén velikosti pro presnéjsi nebo specifi¢téjsi moznosti
-5 O o otaceni a zmény velikosti.
F— —
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V nabidce Méritko mlzZete vybrat kteroukoliv z nasledujicich moZnosti.

v vz,

Mér¥itko

Tato moznost zméni velikosti vybranych obrazk( o procento ze soucasnych velikosti. Cislo mensi neZ 100 % va$ obrazek zmensi, zatimco ¢islo vétsi
nez 100 % ho zvétsi. Pokud napfiklad vyberete zménit velikost obrazku na 50 % z jeho soucasné velikosti, pak se z ného stane obrazek s polovi¢ni
velikosti, zatimco pokud zménite velikost obrazku na 200 % ze soucasné velikosti, pak bude obrazek dvojnasobné velky. MlzZete pouzit jakékoliv
vlastni procento.

Urcit dimenze

Tato moZnost vam umozniuje zmeénit velikost vybraného obrazku na jakékoliv specifické hodnoty. Pokud zaskrtnete Zamknout pomér stran, pak bude
zajisténo, Ze se velikost obrazku zméni proporcionalné a zméni se pouze jeden rozmér, pokud si pfejete zachovat proporce obrazku. Pokud naptiklad
vezmeme nas puvodni priklad s listkem, ktery zacinal na vysSce 1 palce a Sifce 2 palc(, a upravime ho na Sitku 1 palce, pak uvidite nasledujici
vysledek:
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Se Zamknout pomér stran Bez Zamknout pomér stran

Zesikmeni (Pouze edice Designér)

Moznost ZeSikmeni mlzete pouzit k vodorovnému nebo svislému zeSikmeni svého designu. MlzZete si vybrat z pfedem nastavenych hodnot
nebo specifikovat vlastni zeSikmeni.
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M¥izka
. Chcete-li pomoct se zobrazenim rozmeér(, pak si mlzZete také zapnout mrizku. Tu miZete zapnout tak, Ze kliknete pravym tlacitkem mysi,
kdyZ neni vybran zadny obrazek, a poté kliknete na Zobrazit mfizku, nebo prejdete do nabidky Mrizka.

V nabidce MFizka muizZete vypnout nebo zapnout mftizku, upravit jeji fadkovani na jakoukoliv poZadovanou hodnotu a definovat pocet ¢asti mrizky.

Jedna c¢ast Vice podcasti

Pokud je povolena moznost Prichytit k mfiZce, pak se zajisti, Ze se obrazek pfizplsobi rozmérim a ¢astem mrizky. Toto muze byt obzvlast uZiteéné,
kdyz kreslite obrazky a prejete si je prizplsobit na specifické poZzadované rozméry.

Styl mrizky si mdzete vybrat mezi tradiéni Ctvercovou mfizkou nebo Izometrickou miizkou. Opét mGzou byt riizné styly uzite¢né, kdyz v softwaru
kreslite obrazky a prejete si mit reference ohledné rozméra.

Ctvercovd mfizka Izometricka

MuUZete upravit také Barvu mrizky. PoZzadovanou barvu si mlzZete vybrat z nabidky pfedem vybranych barevnych doporuceni, které poskytuji
nerusSivy vzhled mrizky, nebo si samoziejmé muUZete vybrat jakoukoliv vlastni barvu.

V edici Designér mate také moZnost aktivovat Pravitka a Kfizky, které vam usnadni rozvrzeni.
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6.7 Zrcadleni
Nékteré materidly nebo situace vyZaduiji, aby se obrdzky fezaly ve formdtu zrcadlového obrazku. Pfipadné m{Zete prosté chtit objekty otocit tak,

abyste dosahli poZzadovaného vzhledu obrazku.

Chcete-li zrcadlit obrazek, pak muzete kliknout pravym tlacitkem na jakykoliv vybrany obrazek a vybrat moznost Zrcadlit vodorovné nebo Zrcadlit
svisle.

Zadny efekt zrcadleni Zrcadleno vodorovné

Zrcadleno svisle Zrcadleno vodorovné a svisle
Dalsi moznosti zrcadleni mizete najit v nabidce Objekt, podnabidce Transformovat v moZznostech MozZnosti zrcadleni.
Pomoci této nabidky a moznosti Prevratit mizete obdobné prevracet obrazky (jak je zobrazeno vyse).

Dale muzZete vytvaret zrcadlové kopie vybranych obrazk(i pomoci moznosti nabidky Zrcadlit, diky které muzete vytvofit zrcadlovou kopii doleva,
doprava, nad nebo pod obrdazek.

Chcete-li zrcadlit obrazek, pak kliknéte pravym tlac¢itkem na vybrany obrdzek a vyberte moznost Zrcadlit vodorovné nebo Zrcadlit svisle.

Plvodni obrazek Zrcadlova kopie nad Zrcadlova kopie pod

Zrcadlova kopie doleva Zrcadlova kopie doprava
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6.8 Usporadani
Vice obrazk( se mlze vzajemné prekryvat. MUZete usporadat jejich poradi a urcit, ktery obrazek bude na popredi, a ktery na pozadi. Toto se pouziva
vétSinou pro obrdzky s vyplnémi pro aplikace tisku a fezani, abyste mohli urcit, ktery obrazek bude pred ostatnimi obrazky.

.'j Prenést do popredi
= Tato moZnost vezme vybrany obrazek a pfesune ho do popredi pred vSechny ostatni prekryvajici obrazky.

a b

Plvodni poradi obrazku Kruh vybran a prfenesen do popredi

E Prenést do pozadi
Tato moZnost vezme vybrany obrazek a pfesune ho za vSechny ostatni prekryvajici obrazky.

- .

Pdavodni pofadi obrazki Trojuhelnik vybrén a odesldn do pozadi
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_I Kromé téchto moZnosti mlzZete na obrazek také kliknout pravym tlacitkem a vybrat Prenést o jeden objekt dozadu, aby se misto poslani
Uplné dozadu poslal jen o jednu Uroven dozadu.

- -

Pdvodni poradi obrazku Trojuhelnik vybran a odeslan o jeden objekt dozadu

poslal jen o jednu Uroven dopredu.

o,

Pavodni poradi obrazku Kruh vybran a poslan o jeden objekt dopredu

Podobné muiZete na obrazek také kliknout pravym tladitkem a vybrat Pfenést o jeden objekt dopredu, aby se misto poslani Uplné dopredu
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6.9 Zarovnani
ﬂﬂﬂ Vice obrazk( muzete zarovnat v(ci sobé. Jsou dostupné nasledujici moZnosti Zarovnani:

Centralizovat (Zarovnat na centrum-stred)

| [l_] | Tato moZnost vystiedi dva nebo vice vybranych objekt(, aby byly vzajemné zarovnany ve svych stifedech.

Zarovnat doleva

Tato mozZnost zarovna dva nebo vice vybranych objekt(, aby byly vzajemné zarovnany k levé hrané sdileného ohranicujiciho ramecku a
zaroven se zachovaly jejich pfislusné vzdalenosti nad sebou nebo pod sebou.

I8

Zarovnat na stred

Tato mozZnost zarovna dva nebo vice vybranych objekt(, aby byly vzajemné zarovnany jejich stfredové body a zaroven se zachovaly jejich
% prislusné vzdalenosti nad sebou nebo pod sebou.

Zarovnat doprava

Tato mozZnost zarovna dva nebo vice vybranych objekt(, aby byly vzajemné zarovnany k pravé hrané sdileného ohranicujiciho ramecku a
zaroven se zachovaly jejich pfislusné vzdalenosti nad sebou nebo pod sebou.

il
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Zarovnat nahoru

Tato mozZnost zarovna dva nebo vice vybranych objekt(, aby byly vzajemné zarovnany k horni hrané sdileného ohranicujiciho ramecku a
UUH zaroven se zachovaly jejich pfislusné vzdalenosti od sebe.

Zarovnat doprostred

Tato moZnost zarovna dva nebo vice vybranych objekt(, aby byly vzajemné zarovnany jejich stfredové body a zaroven se zachovaly jejich
D‘Uﬂ prislusné vzddlenosti od sebe.

Zarovnat dold

Tato moZnost zarovna dva nebo vice vybranych objekt(, aby byly vzajemné zarovnany k dolni hrané sdileného ohranicujiciho rémecku a
I:I | | zaroven se zachovaly jejich pfislusné vzdalenosti od sebe.

Stejné mezery vodorovné

Pokud jsou vybrany minimalné tfi objekty, pak tato moZnost vezme vSechny obrdzky a zajisti, aby mély navzajem od sebe vodorovné stejné

|:|<—>|:| mezery.

Stejné mezery svisle

m— Pokud jsou vybrany minimalné tfi objekty, pak tato moznost vezme vSechny obrazky a zajisti, aby mély navzajem od sebe svisle stejné
+  mezery.




| Chapter 6 - Operace s obrazky

6.10 Replikace
4 Replikace je sice podobna jako kopirovani a vkladani obrazk( nebo jejich duplikace, ale umoZniuje vytvaret libovolny pocet kopii a umistit je
najednou bez nutnosti mnohonasobného kopirovani a vkladani obrazku a jejich umistovani na obrazovku. Tyto moZnosti dale vytvori kopie
co nejblize vedle sebe, aby se maximalizovala oblast fezani.

V zakladni nabidce moZnosti Replikace najdete nasledujici moZnosti.

Duplikovat vievo

«— Tato moznost zduplikuje vybrany objekt a umisti ho hned vlevo od plivodniho objektu s minimalnim moznym volnym prostorem mezi
[]  objekty.

Duplikovat vpravo

D Tato mozZnost zduplikuje vybrany objekt a umisti ho hned vpravo od ptvodniho objektu s minimalnim moznym volnym prostorem mezi
objekty.

Duplikovat nad

D Tato moznost zduplikuje vybrany objekt a umisti ho hned nad plvodni objekt s minimalnim moznym volnym prostorem mezi objekty.

Duplikovat pod

Tato mozZnost zduplikuje vybrany objekt a umisti ho hned pod plvodni objekt s minimalnim moZnym volnym prostorem mezi objekty.

IO
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Radek tii / Radek ¢tyr
— _ Tyto mozZnosti zkopiruji vybrany objekt a zreplikuji dvé nebo tfi dalsi kopie naskladané vodorovné v fadku vedle sebe s minimalnim
l:l:l EI:D moznym volnym prostorem mezi objekty.

Sloupec tfi / Sloupec ctyr

Tyto mozZnosti zkopiruji vybrany objekt a zreplikuji dvé nebo tfi dalsi kopie naskladané svisle ve sloupci pod sebou s minimalnim
Bl gl mozZnym volnym prostorem mezi objekty.

Otocit jednu kopii / dvé kopie / tFi kopie / pét kopii

Vyplnit stranku

Tyto mozZnosti zkopiruji vybrany objekt a zreplikuji jednu az pét oto¢enych kopii na plvodni obrazek.

o+ Tato mozZnost zkopiruje a zreplikuje vybrany objekt a vyplni fezaci oblast maximalnim mnozZstvim kopii.
- vl
’ V nabidce Replikace mate také pfistup k nabidce Pokrocilé mozZnosti. Zde mate moznost vybrat jakykoliv poZadovany pocet kopii pro
replikaci vybraného obrazku a vzdalenost mezi témito replikovanymi obrazky véetné moznosti vybrat jakykoliv vlastni smér. Poté, co

vyberete pocet a smér poZzadovanych kopii, mizZete v dolni ¢asti nabidky Pokrocilé moZnosti kliknout na Replikace a pouZit vybrané atributy.

Objekt do osnovy

Pomoci této volby muzZete vzit jeden objekt a umistit jej do osnovy jiného objektu. Jakmile je v osnové, muzete vytvaret kopie objektu a
duplikovat jej prostym zataZenim za ovladaci uchyty.



| Chapter 6 - Operace s obrazky

6.11 Vnoreni (Pouze edice Designér)
Chcete-li minimalizovat prostor potifebny pro fezani urcitého designu, pak muzete vyuzit funkci Vnoreni. K vnofeni si mizete zvolit celou
svou plochu médii nebo k tomu vytvofit specifickou oblast.

Pouzit oblast fezu

Pokud poufZijete pfikaz PouZzit oblast fezu, mlZe byt cely povrch vaseho materialu pouzit k vloZeni tvar(.

Pouzit vybrané

Chcete-li své tvary vnorit do urcité oblasti, pak nejprve ve svém pracovnim prostoru nakreslete tuto oblast. Poté v nabidce Vnoteni kliknéte na
Pouzit vybrané. Vnoreni nastane v této definované oblasti.

Vyberte vSechny tvary, které chcete vnofit. V nabidce Vnofeni mlzete upravit otoceni a odsazeni tvarll ke vnoreni. Zvyseni otoCeni a/nebo snizeni
odsazeni zplsobi tésnéjsi vnoreni.

Poté, co provedete vSechny potiebné Upravy, kliknéte na Vnoreni a tvary se vnofi tak, aby maximalizoval prostoru. Pokud mate vice tvard, nez se
vejde do oblasti vnoreni, pak software rozhodne, které tvary se nejlépe hodi do poZzadované oblasti.
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6.12 Moznosti spojeni a zmén
Ptrekryvajici se obrazky mlzZete zménit fadou zplisobu. MozZnosti nabidky Zménit poskytuji spojovani a dalsi pokrocilé moznosti umoznujici
Upravy prekryvajicich se obrazka.

V nabidce Zménit mlze vybrat nékterou z nasledujicich moZnosti.

Spojit
Moznost Spojit miZete najit v nabidce Zménit, ale v dolnim panelu nastrojl se nachazi také tlacitko pro rychly pfistup. Spojeni vezme dva
nebo vice prekryvajicich se obrazk( a spoji je dohromady do jednoho souvislého obrazku.

Nespojeny obrazek s pfekryvajicimi se carami Spojeny obrazek s odstranénymi prekryvajicimi se carami

Spojeni mlzZe byt obzvlast uzitecné pri fezani, aby se fezaci ¢ary béhem procesu fezani neprekryvaly.

— Odecist vse

m Tato moznost odstrani jakoukoliv ¢ast obrazkd, ktera je vzadu za jinym obrazkem.

II : | =
\‘\ /’I \_

~— > S
Plvodni obrazek Po pouZiti funkce Odecist vse
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Rozdélit
o o . . . . (e o .
s Tato moznost vytvofi z priniku az osmi vybranych obrazk( jednotlivé obrazky.

A A

Pivodni obrazek Po pouZiti funkce Rozdélit

Odecist

Tato moZnost odstrani vSechny prekryvajici se ¢asti obrazk(, které se nachazi na popredi ostatnich obrazkd, takZze se odstrani prekryvajici se
Casti a zUstane pouze obrazek umistény na pozadi.

2

Plvodni obrazek Po pouZiti funkce Odecist Applied

Prinik

Pouziti této moznosti ponecha pouze prekryvajici se (protinajici se) ¢ast vybranych obrazk(.

A

Pdvodni obrazek Po pouZiti funkce Prinik
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Oriznout

Tato mozZnost odstrani vSechny oblasti, které pokud se prekryvaji, nesdili alespori dva tvary.

—

[

Plvodni obrazek Po pouZiti funkce Oriznout

SloZené cesty (Vytvorit/Uvolnit)

Tyto moznosti jsou stejné moznosti, které jsme probirali dfive v sekci 6.3 ohledné Slozenych cest. Tento nastroj vezme prekryvajici se
vloZzené obrdazky, a bud z nich udéla sloZzenou cestu, nebo sloZzenou cestu uvolni.

Oddélit cary
Pokud maji obrazky vypln nebo definované tlusté ¢ary, pak mizZete tuto moznost pouzit k presunuti a oddéleni obrysu, abyste vytvofrili dva
oddélené obrazky. Jeden obrazek budou jen ¢ary a jeden jen vyplnéné efekty.
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6.13 Moznosti posunuti
MoZnost Posunuti mlzZete pouzit k nastinéni obrazkl s fezaci ¢arou. Tato moznost pod obrazkem vytvofi matny stinovy efekt. MUzZete ji
pouzit také k vytvoreni tvarovanych vnitfnich ¢ar pro obrazky.

Chcete-li pouzit mozZnosti posunuti, pak musite nejprve vybrat obrazek.

Plvodni pocatecni obrazek

V nabidce Posunuti mlzete zacit tak, ze vyberte akci Posunuti.
Muzete si zvolit, aby posunuty obrazek mél ostrejsi Rohovy nebo mékéi Zakulaceny vzhled.

Ackoliv kliknuti na tlacitko akce Posunuti poskytuje pocatecni bod, efekt posunuti mizete presné upravit pomoci posuvniku na jakoukoliv specifickou
Vzdalenost nebo muzZete napsat specifickou hodnotu posunuti.

V kterémkoliv bodé, kdy jste dosahli poZzadovaného efektu, mliZete nastavit vlastnosti pro nové vytvoreny obrazek tak, Ze kliknete na Pouzit.

Obrazek s posunutim

Opacné muzete vytvorit vnitfni posunuti.

Tato funkce je obecné vhodnéjsi k vytvareni internich ¢ar pro pouzZiti s nacrtovymi pery.

Obrazek s vnitinim posunutim
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6.14 Moznosti trasovani

MoZnosti trasovani miZete pouZivat k automatickému trasovani naimportovanych externich obrazk( za uéelem vytvareni fezacich ¢ar.
Silhouette America nemUZe rucit za kvalitu obrazku, které nevytvofila nase spolecnost, ani nem(ze poskytovat podporu pro zadné obrazky
tretich stran, které nejsou nabizeny ptes online obchod Silhouette. Silhouette Studio® byste neméli pouzivat k trasovani licencovanych
obrazk(d nebo obrazk( s autorskymi pravy, pokud je nevlastnite.

Poté, co jste otevreli externi obrazek, ktery vlastnite (jak jsme probirali v Sekci 3.4), mizZete otevfit moznost Trasovani a poté kliknout na Vybrat
oblast trasovani. To vdm umozni nakreslit ramecek okolo zamyslené oblasti naimportovaného obrazku, kterou chcete trasovat. Tento vybér m(izete
po nakresleni upravit nebo pfesunout jako jakykoliv jiny objekt v tomto programu, protoZe mozna budete muset rozsifit nebo presné nastavit oblast
trasovani. Vybér oblasti trasovani poskytne nahled na plvodni obrazek se Zlutou oblasti prekryti, kde se podle filtrl Nastaveni trasovani pouzije
trasovani. Tyto filtry poskytnou v zavislosti na vybraném nastaveni presnéjsi nebo volnéjsi pouziti efektu trasovani.

Poté, co jste dosahli poZadovaného ndhledu na efekt, mlzZete pouzit metodu trasovani tak, Ze vybere jednu z ndsledujicich moznosti:

Trasovat

Tato moznost vytvori okolo vSech ¢asti ve Zluté zobrazeném nahledu obrysy trasovaci ¢arou.

Trasovat vnéjsi hranu

Tato moZnost vytvofri trasovaci ¢aru pouze okolo vnéjsi hrany ve Zluté zobrazeném nahledu a ignoruje vSechny vnitini ¢asti, které mlzou byt jinak
zobrazeny Zlutou barvu a ukazovat potencidlni trasovaci cestu.

Trasovat a oddélit

Tato moZnost vytvofi trasovani vneéjsi hrany v oblastech ve Zluté zobrazeném nahledu a odpoji je od zbytku pozadi rastrového obrazku.

/ Sledovat podile barvy (verze Designer)
Tento ptikaz umozni sledovani jedné plochy vyplnéné jednotnou barvou. Po oznaceni moznosti ,Sledovat vSechny plochy se stejnou
barvou” budete moci sledovat vSechna mista, kde se dana barva objevi.

@ Sledovani magnetu (verze Designer)

Timto pfikazem se vytvori nastroj Magnet, ktery se prichyti k obrazku béhem sledovani. Kazdym kliknutim mysi bude do obrazku pfidan bod
sledovani magnetu. Jakmile je obrazek sledovén, zbylé pozadi bude ofiznuto.
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7 - Knihovna a Obchod se Sablonami Silhouette
Silhouette Studio® nabizi funkci knihovny pro uchovani, kategorizaci a snadnou orientaci ve vSech vasich stazenych a uZivatelsky vytvorenych
obrazcich. Dale nabizi online obchod, ktery poskytuje uzivatelim staZzeni nového obsahu.

Nahledy knihovny a obchodu naleznete v hornich zalozkach okna softwaru. Tyto ndhledy ukazuiji, ktery z panel Sablony, Obchod, Knihovna nebo
Odeslat je zvolen jako aktudlné aktivni zalozka.
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7.1 Knihovna
V knihovné se nachazi veskery vas predem nastaveny a zakoupeny obsah, ktery mizZete kategorizovat, tfidit a pristupovat k nému.

Zobrazeni

00 Své obrazky muizZete zobrazit jako ikony tak, Ze kliknete na moznost Zobrazeni ikon:

ogd

o Svou knihovnu mUzete zobrazit také v zobrazeni seznamu, abyste vidéli vice detaill. Do tohoto zobrazeni se pfepnete tak, Ze kliknete na
0O —— moznost Zobrazeni seznamu:
0o—

V rezimu Zobrazeni seznamu muZete své obrazky radit podle Nazvu, Kategorie, Umélce, Data stazeni nebo Velikosti tak, Ze kliknete na zahlavi téchto
popiskd.
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Pristup k obsahu knihovny

Chcete-li pfistoupit k obrazklim knihovny, pak muzete:
e Dvakrat kliknout na obrdzek, aby se otevrel ve vasem pracovnim prostoru
® Pretdhnout obrazky z knihovny do pracovniho prostoru (pouze pokud je vas pracovni prostor zobrazeny)

Kategorizace a sprava knihovny
S rastem knihovny a nového obsahu miiZete chtit svou knihovnu upravit, pfidat nové slozky nebo fadit obrazky.

Nové vlastni slozky muzZete pridat klepnutim pravym tlacitkem mysi a vybérem nabidky ,,Nova slozka“.

Po vytvoreni novych SloZek bez ndzvu je mizZete chtit ihned pojmenovat. Po vytvoreni slozky do ni mizZete pretahnout obrazky. Kliknuti pravym
tlacitkem mysi na slozku umoziuje vytvofit ve vybrané sloZzce novou podslozku, smazat slozku (spole¢né s veskerym obsahem) nebo ji prejmenovat.

Kromé prizplsobeni sloZzek miZete upravit také jakékoliv obrazky v knihovné. Kliknuti pravym tlacitkem mysi na slozku umozZnuje smazat obrazek,
prejmenovat ho, radit obrazky ve sloZce nebo zobrazit/skryt vlastnosti obrazk(. Vlastnosti obrazku vam poskytnou popis obrazku (podle stazeni z
online obchodu) a zobrazi souvisejici klicova slova.

Obrazky a slozky se po smazani presunou do Odpadkového kose. Kterékoliv z téchto obrazk(l nebo slozek mizete pretahnout zpét do své knihovny.
Jakmile nicméné z Odpadkového kose smazete jakykoliv obsah, pak se tento obsah trvale odstrani z pocitace.
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7.2 Online obchod Silhouette
Online obchod Silhouette poskytuje dalsi stazitelny obsah nejen od spolecnosti Silhouette America, ale také od rfady nezavislych umélca a
prispivajicich spole¢nosti. Do online obchodu Silhouette mlzete vstoupit pouze ze softwaru Silhouette Studio® a vyZaduje pfipojeni k internetu.

Nakupni sekce Silhouette ,Koupit online” je pfistupnd 24 hodin denné, 7 dni tydné.

Obrazky mUzete zakoupit jednotlivé a prizplsobit si tak sv(ij zaZitek z knihovny. Ddle jsou dostupné také moznosti predplatného za mési¢ni poplatek.
Dalsi informace o predplatnych muzete najit v Obchod se Sablonami Silhouette.

Vsechny obrazky poskytuji nasledujici vyhody:
* Obrazky muzete stahovat pomoci jakékoliv hlavni kreditni karty, stahovacich karet nebo kredit( pfedplatného
* Neomezené pouzivani (po nakupu nemusite byt ptipojeni k internetu)
e Obnovitelné (v pfipadé havarie nebo vymény pocitace)

e Lze ménit velikost nebo obrazky pfizplsobit podle vasich poZadavki (za pouZiti nastrojli Silhouette Studio®, které jsme probrali v predchozich
sekcich)

Stahovaci karty

Silhouette America nabizi stahovaci karty, které poskytuji kredit ke stazeni jakéhokoliv obsahu, ktery chcete koupit a pridat do své knihovny. Na zadni
strané kazdé karty najdete dva kody. V pravém dolnim rohu je identifikacni Cislo karty. Za stfibrnym bezpecnostnim paskem se nachazi vlastni kéd
pro stazeni. To je kod s 16 Cislicemi.
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Prihlaseni do obchodu

Po kliknuti na zalozku Obchod a otevieni obchodu se Sablonami Silhouette budete presmérovani na Uvodni stranku obchodu.
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MiZete se pfihlasit nebo si zaregistrovat Ucet, pokud jste si ho jesté nezaloZili. Uéet si zaloZite tak, Ze v pravém hornim rohu se zpravou ,Nejste
prihlaseni” kliknete na odkaz.

K zaloZeni U¢tu musite zadat své jméno, e-mailovou adresu (ta bude vasim prihlasovacim jménem) a jakékoliv poZzadované heslo.
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Moznosti mého uctu
Po prihlaseni do svého uctu uvidite v pravém hornim rohu odkaz nazvany Mdj Ucet, ktery vam poskytuje ndstroje pro spravu uctu. Budete mit
nasledujici moznosti:

Zménit informace o0 mém Uctu — Toto vam umozni zménit svlj e-mail a heslo.

Historie mého stahovani — Toto vdm umozni zobrazit kopii vSech uzavienych objednavek. P¥i prohliZzeni specifickych objednavek si mtiZzete zvolit
také obnoveni specifické objednavky, pokud béhem procesu stahovani nastal problém pfi spojeni.

Obnovit vSechny staZzené designy — Toto vdm umozni obnovit kterykoliv a vSechen dtive stazeny obsah, pokud nahravate software do nového
pocitace v pripadé havarie pocitace nebo jeho vymény.

Pridat k mému zastatku stahovaci kartu — Zde muzZete zadat jakékoliv kody stahovaci karty a pouzit je k pfidani dostupného zlstatku na svij tcet.

Spravovat mé kreditni karty — UmozZnuje spravovat informace o ulozenych kreditnich kartach pouzitych pro placeni za predplatné a jednotlivé
nakupy.
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Nakupovani

Vsechny dostupné obrazky Silhouette muzZete prochazet bez jakéhokoliv zavazku k nakupu. Na levé strané nakupniho okna naleznete navigaci.
Béhem vybéru kategorii nebo hledani obrazkd se vam zobrazi také souvisejici doporuceni.

Hledate-li specifické obrazky, pak muizete v pravém hornim rohu hledat specifické nazvy obrazkd nebo pojmy:

Poté, co béhem prochazeni rliznych motivli a vydani nebo provadéni specifickych hledani, najdete obrazek, ktery si chcete stahnout, ho mlzete
pridat do svého kosiku tak, Ze kliknete na moznost Pridat do kosiku:

T
F 5 G

Vezméte na védomi, Ze obrazky, které jste jiz koupili, nelze pridat do koSiku a zobrazi se vam, Ze je jiz vlastnite.
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Stahovani

V prochazeni a pridavani dalsSich obrazkd muzete pokracovat, az dokud nejste pripraveni na zaplaceni. Poté mUzete kliknout na odkaz Mj
koSik v miniaturnim nahledu kosiku nebo kliknout na ikonu koSiku v pravém hornim rohu nakupniho okna.

Jakmile jste pfipraveni na stahovani, pak jednoduse kliknéte na tlacitko Pokladna. Pokud mate na svém uctu zUstatek ze stahovaci karty nebo
kreditu predplatného, pak se celkova ¢astka automaticky odecte z vaseho zUstatku. Pokud nemate zlstatek nebo zUstatek na vasem uctu nepokryva
celkovou ¢astku za obrazky, které chcete koupit, pak budete vyzvani, abyste ke svému uctu pridali informace o kreditni karté nebo kéd stahovaci
karty.

Jakmile jste pfipraveni, pak budete vyzvani, abyste zadali své heslo a ovéfili svlij nakup. Poté se v panelu nad obchodem zobrazi knihovna a budete si
moct zobrazit své obrazky béhem jejich stahovani do vasi knihovny.

RECENT DOWNLOADS

Poté muzete pokracovat v prochazeni online obchodu nebo ho zavfit. Po staZeni vsech obrazk( je mlzete presunout ze sekce nedavného stazeni a
roztfidit je do sloZek ve své knihovné. Stazené obrazky zlstanou v této sloZzce Nedavna stazeni, az dokud je neroztridite.

Vsimnéte si, Ze zatimco vSechny zakoupené obrazky jsou uloZeny ve vasi knihovné, tak zakoupend pisma budou také zarazena do knihovny do
specialni sekce ,,Ma pisma“. Poté mlzete k témto pismim koupenym pres online obchod pfistupovat tak, Zze na né dvakrat kliknete v knihovné, coz
vas prenese do pracovniho prostoru a textovy kurzor bude pfipraven na psani. K pismim muzZete také pristupovat tak, jak jsme probirali v sekci 5.
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Obnoveni obrazki

Silhouette America udrzuje databazi vSech uZivatell Silhouette a historii jejich stahovani. V pripadé havarie nebo vymény pocitace se miZete po
nacteni softwaru do nového pocitace prihlasit pomoci své e-mailové adresy a hesla. Po prihlaseni mlzZete prejit do MoZnosti mého uctu a vybrat
Obnovit vSechny stazené designy.

Pokud mate nékolik pocitaca (jako napriklad stolni pocitac a notebook) a jednoduse chcete na druhém pocitaci obnovit své nedavno zakoupené
obrazky, pak misto moznosti Obnovit vSechny mUzZete v moznostech svého Uctu navstivit Historii mého stahovani a ziskat seznam svych predchozich
nakupu. V této sekci mlzete kliknout na Cislo kterékoliv predchozi objedndavky a obnovit svou objednavku. Opét mUzete provést obnovu pouze
jednotlivych objednavek na omezeny pocet pocitacl, které jednoznacné vlastnite.

Pouziti funkce obnoveni samoziejmé neobnovi uzivatelsky vytvorené designy, které jste mohli vytvorit. Obnovit Ize pouze stazené obrazky
zakoupené v nakupni sekci. Své uZivatelsky vytvorené designy muzZete zalohovat jednoduse tak, Ze najdete umisténi, kam jste své uZivatelsky
vytvorené soubory ulozili, a uloZite je na disk nebo jiné ukladaci zafizeni.

Silhouette America reguluje pocet unikatnich pocitacu, ke kterym se prihlasujete, a vyhrazuje si pravo pozastavit nebo odstranit Gcty registrovanych
uZivateld Silhouette, pokud existuje podezieni nebo naznak na verejné sdileni souboru.
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Silhouette Cloud

Technologie Silhouette Cloud, kterd funguje spole¢né s aplikaci Silhouette Studio® Mobile, umoziiuje synchronizaci vSech vasich Sablon pro pouziti
na vice zafizenich. Prostfednictvim cloudového uctu mizZete synchronizovat az pét zarizeni. Pokud nepouzivate vice zafizeni, pak Silhouette Cloud
vyuzijete pfi zdlohovani svych Sablon, abyste je nemuseli znovu pracné obnovovat.

Se Silhouette Cloud ziskate neomezeny ulozny prostor pro stahovani z obchodu se Sablonami Silhouette. Dale vdm nabizi 1 GB pro vlastni obsah.
Pokud jste ¢leny klubu Silhouette, ziskate 5 GB uloZzného prostoru pro vlastni obsah.

Soubory jednoduse synchronizujte
tak, Ze je pretdhnete do ikony
mracku ve sloZce Knihovna.
Software vas nasledné vyzve,
abyste se pfihlasili do Cloudu
pomoci svého uctu Silhouette,

Po Uspésném prihlaseni ke
Cloudovému uctu se zahaji
synchronizace Sablon.

Cloudova knihovna se bude zobrazovat jako samostatna slozka ve vasi Knihovné.
MuZete si vybrat mezi uloZzenim do slozky Mistni uZivatel, nebo do Cloudové
knihovny, ktera je oznacena podle emailu vaseho uctu Silhouette. Soubory
uloZené ve slozce Mistni uzivatel budou dostupné pouze z daného zatizeni.

Abyste mohli spravovat Cloudova zafizeni, prejdéte na MozZnosti Uctu v obchodé
se Sablonami Silhouette.
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E Poté, co jste vytvorili obrazek nebo rozlozeni dokumentu, budete mit fadu moznosti, jak své obrazky ulozit.

Ulozit
MoZnost Ulozit je zakladni ukladaci funkci, kterd vam umoznuje vytvorfit STUDIO soubor a uloZit ho do jakéhokoliv umisténi ve svém pocitaci. Tyto
soubory mUzete zdlohovat na jakdkoliv zafizeni s vyménitelnymi médii.

Ulozit jako
Tato funkce, kterou najdete v nabidce Soubor, vam umoznuje pojmenovat ukladany soubor. MGzZete ho uloZit do jakéhokoliv specifikovaného
umisténi ve svém pocita¢i nebo ho mlzete zdlohovat na zafizeni s vyménitelnou nebo externi paméti.

Ulozit vybér
Tato funkce, kterou najdete v nabidce Soubor, ulozi STUDIO soubor pouze aktivné vybranych obrazk( ve vasem dokumentu. MuzZete ho uloZit do
jakéhokoliv specifikovaného umisténi ve svém pocitaci, nebo ho mlzete zdlohovat na zafizeni s vyménitelnou nebo externi paméti.

Ulozit do knihovny

Tato funkce, kterou najdete v nabidce Soubor, ulozi vas soubor do Knihovny v Silhouette Studiu®. Po ulozeni obrazkd do vasi knihovny budou
pridany do Knihovny do sekce oznacené Mé vlastni designy. K témto obrazkim nemuzete ve svém pocitaci prejit manudlné a zdlohovat je. Proto
doporucujeme, abyste kopii téchto obrazkl ulozili také pomoci obycejné funkce Ulozit.
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9 - Rezani/Naérty
9.1 Odeslat
Jakmile mate na pracovnim prostoru pfipraveny vsechny potrebné obrazky a/nebo text k vyfezdni nebo naskicovani, mize kliknout na zélozku
Odeslat.
Cardstock, Adhesive-Backed

Cardstock, Chalkboard
Cardstock, Glitter V nabidce Typ materialu je uvedeny seznam béznych materiald, které Ize fezat pomoci
Silhouette a také specialni materialy nabizené spole¢nosti Silhouette America. Chcete-li
vybrat materidl, pak na néj kliknéte v seznamu.

Typ materialu

Cardstock, Plain
Cardstock, Printable Adhesive-Backed
Cardstock, Textured - Heavy (801b)

Chipboard

Copy Paper, Medium (201b)

Cork Sheets Jﬁ] Do tohoto seznamu mUZete pfidat UZivatelsky definované typy médii tak, Ze v
seznamu médii kliknete na znaménko plus. Obdobné m{zZete odstranit

Corrugated Paper v

jakékoliv nechténé materialy tak, Ze kliknete na znaménko minus.

KdyZ v seznamu vyberete typ materidlu (nebo vytvofite vlastni typ), v panelu Akce se zobrazi doporucend nastaveni pro ofiznuti. Pokud je to nutné,
pak mUZete tato nastaveni upravit pro svij specificky material. Tyto zmény se uloZi pro budouci projekty. Proto je vhodnéjsi misto Upravy existujicich
nastaveni vytvofrit nové vlastni nastaveni.

&) Summary

() cutVinyl, Glossy
Speed 5 »

Thickness 10 v al

Double Pass D | \ |

TEST CUT
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Akce podle: Jednoduché

V ReZimu jednoduchého fezani jsou viechny €ary naplanovany k sou¢asnému ofiznuti. Rezaci ¢ary mazete vypnout nebo zapnout jednotlivé, ale
nemuZete je seradit, aby se fezaly ve specifickém poradi.

V ReZimu jednoduchého fezani muzete upravit Styl fezani jednotlivych ¢ar v projektu. Pokud

No Cut kliknete na tuto moznost, pak vas pracovni prostor pro snazsi orientaci okamzité zvyrazni
vSechny C€ary a jejich vybrané atributy. Chcete-li zménit styl fezani ¢ary, pak jednoduse kliknéte
— Cut na pozadovany obrazek a poté ze seznamu vyberete novy pozadovany styl ¢ary. Jsou dostupné
9 nasledujici styly ¢ar:
r_‘:;) Cut Edge Zadné Fezani — Tato moznost vyiadi ¢aru z odeslani do Silhouette. Cara se nebude fezat, ackoliv

ji mUzete stale vidét na své obrazovce.

Rezat — Tato moZnost zajisti, Ze se vybrana ¢ara bude fezat bez ohledu na to, kde je umisténa, a zda prekryva vétsi obrazek nebo se nachazi uvnitf
n&j. Cary s timto atributem se budou Fezat, i pokud se nachazi uvnitt dal3ich ¢ar definovanych jako &ary typu ,Rezat hranu“ nebo ,Perforovat hranu®.

Rezat hranu — Tato moznost vyfeZe vnéjsi hranu viech prekryvajicich se ¢ar a vyradi véechny &ary se stejnym atributem, pokud se nachdazi uvnitf
vétsiho obrazku. Této moZznosti mlzete davat prednost pfi vytvareni obrazkl pro tisk a rezani.
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Akce podle: Barva cary, Barva vyplné nebo Vrstva

V Pokrocilém rezimu fezani mate moznost rozdélit projekt do nékolika fazi. To je obzvlast uzite¢né, pokud je vas projekt navrzen pro fezani ve vice

barvach, nebo pro projekty, které se maji naértnout a poté fezat. Rezani mdzete planovat podle barvy ¢ary, barvy vyplné nebo vrstvy (pouze edice
Designér).

Podle barvy cary - V nabidce rezani budou dostupné vsechny barvy car. Podle barvy ¢ar mlzete zapnout nebo vyradit fezaci ¢ary, aktivovat
(- ) nebo deaktivovat automatické spojeni a usporadat poradi rezani.

Podle barvy vyplné - V nabidce fezani budou dostupné vsechny barvy vyplini. Podle barvy vyplné mlzZete zapnout nebo vyradit fezaci ¢ary,
. aktivovat nebo deaktivovat automatické spojeni a usporadat poradi rezani.

Podle vrstvy (pouze edice Designér) - V nabidce fezani budou dostupné vsechny vrstvy obsazené ve vasem projektu. Podle vytvorenych
@ vrstev mliZete zapnout nebo vyradit fezaci ¢ary, aktivovat nebo deaktivovat automatické spojeni a usporadat poradi fezani.

V Zapnout nebo vyfadit fezaci ¢ary - Rezaci ¢ary mlZete zapnout nebo vyradit tak, Ze vedle barvy fezani nebo vrstvy zaskrtnete (nebo
zrusite zaskrtnuti) policka.

[f ) @ Zapnout nebo vypnout automatické spojeni - Automatické spojeni mliZzete zapnout nebo vypnout tak, zZe vedle barvy fezani nebo
vrstvy zaskrtnete (nebo zrusite zaskrtnuti) policko Automatické spojeni. Pfi aktivovaném automatickém spojeni se spoji dohromady
prekryvajici se tvary stejné barvy nebo vrstvy.

Usporadani poradi fezani - Chcete-li usporadat poradi, ve kterém se budou fezat rlizné barvy nebo vrstvy, pak jednoduse kliknéte na pozadovanou
barvu nebo vrstvu a zvySte nebo snizte jeji poradi fezani.

Pridani prestavek - Prestavky jsou obzvlast uZite¢né v projektech nacrtd, ve kterych je nutné mezi barvami zménit pera nebo cepele. Chcete-li

naplanovat po dokonceni barvy nebo vrstvy prestavku, pak kliknéte pravym tlacitkem (na Macu kliknéte na Control) na barvu nebo vrstvu a vyberte
,Pridat prestavku”.
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Doporucené nastaveni ¢epele — Ackoliv software ani vlastni Silhouette nevi, jakou Uroven cepele budete ve skute¢nosti pouzivat, tak vam software
poskytne doporuceni s vizualni pomuckou pro nastaveni cepele, které byste méli na zakladé modelu fezaciho nastroje pro zamyslena média
pouzivat. Vybér Nacrtového pera odkazuje na nacrtova pera pro Silhouette, ktera pasuji pfimo do jednotky, zatimco Cepele se obvykle misto pro
fezani pouzivaji pro nacrty.

Rychlost — Rychlost se méri v centimetrech za sekundu x 10. Jinymi slovy Silhouette dokaZe rezat 10 aZz 100 centimetr( za sekundu. Chcete-li
dosahnout nejlepsich vysledkd, pak pro tlustsi nebo sloZitéjsi designy doporucujeme zpomalit rychlost.

Tloustka — Tloustka se méfi pfiblizné o sile 7 gram( na nastaveni a ma 33 drovni. Jinymi slovy Silhouette dokdaZe fezat od sily 7 az 230 grama. Silnéjsi
materialy budou pravdépodobné vyZadovat vétsi drovné Tloustky.

Dvoji prichod- Toto zaskrtavaci tlacitko prinuti Silhouette, aby vSechny Cary pritomné ve vasi fezaci oblasti fezala dvakrat. To mGze byt nutné pri
fezani tlustSich material(, aby se ziskal CistSi rez.

Rezaci podlozka — Toto zaskrtavaci tla¢itko upozorni program, zda pouzivate Fezaci podlozku (lepici fezaci podlozku) Silhouette. Tuto moznost
muzZete vybrat pouze pro velikosti materialu, které neprekroci schopnost naloZeni materiald na fezaci podlozku. Mnohé specialni typy materiala
nabizené spolecnosti Silhouette America maji svou vlastni podporu a proto nevyzaduji pouzivani fezaci podlozky. Nicméné pokud je material pfilis
uzky pro uchopeni valecky nebo nema svou vlastni lepici podporu, pak musite zaskrtnout tuto moznost.

Zdokonaleni stopy — Toto zaskrtavaci tlaitko upozorni program, Ze chcete povolit funkci Zdokonaleni stopy, kterd pred fezanim nékolikrat zavede
vas material do Silhouette a zpét, aby se vytvorila stopa, ve které valecky uchopi material, a zajistilo se, Ze material zlistane béhem procesu rezani
ve stopé. Tuto moZnost byste méli pouzivat, pouze pokud je predem vybrana pro vas typ materialu, nebo pokud mate problém, Ze specificky typ
materialu béhem rezani vyklouzava a to zplsobuje, Ze vysledné fezy jsou Spatné zarovnané.
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Nadrezani ¢arového segmentu

7 v

Poté, co jste vybrali typ materidlu, najdete moznost Nadrezani ¢carového segmentu. Tuto moZnost mliZzete zapnout nebo vypnout tak, Ze kliknete na
pozadovanou moznost:

/\ off /A on

Pokud vyberete moznost ,Vypnuto”, pak se budou vSechny ¢ary fezat normalné. Pokud vyberete moznost ,Zapnuto”, pak se budou vsechny ¢ary
fezat s rovnymi rohy a mirnym nadfezdnim. Tato moznost poskytuje Cistsi vysledky rezani pfi nasledujicich podminkach:

e Rezani tlustsich/tvrdSich typ materialu (jako napfiklad karton)
e Rezani mensich blokovych pismen nebo obrazkl s ostrymi hranami na rdizné typy materidlu

Tato mozZnost nema zadny vliv na zakulacené hrany. Funguje pouze na obrazky, které obsahuji ostré hrany, a pomaha dosahnout nejlepsich vysledki
fezani pri vySe uvedenych podminkach.

Pokrocilé nastaveni Fezani

Nabidka Pokrocilé odeslani obsahuje nékolik moZnosti pro specialni fezani s aplikaci Silhouette.

Advanced
Moznosti podavani - MozZnost Vratit na zacatek jednoduse po dokonéeni ulohy vrati material

Feed Options QRetumto Origin zpét na pocatecni bod. MozZznost Podavat bude nadale podavat material vpred za plvodni
() Feed pocatecni bod.
Razeni vrstev - MoZnost Zadné Fazeni ponechd viechny obrazky v pdivodnim rozloZeni, zatimco
Layer Sorting ° No Sort

~ . moznost Seskupit vrstvy roztfidi vase obrazky podle vrstev existujicich v dokumentu.
|__J) Group Layers by Condition

Cut Order Sorting (O NoSort Razeni poradi fezani- Tato fada moZnosti vdm umozni fidit pofadi Fezani vasi Glohy. Moznost
() Maximize Speed Zadné fazeni neprovede Zadnou specialni fadici akci a jednoduse nateZe vase obrazky v
@ Winimize Rolter Moverent puvodnim rozloZeni. MoZnost Maximalizovat rychlost nastavi poradi fezani tak, aby se uloha

I ot nterior Contours Fist provedla co nejrychleji. MoZnost Minimalizovat pohyb valeck( nafeZe ulohu tak, aby byl

minimalni mozny pohyb valeckl vpred a zpét, coz je vyhodné pfi fezani jemnéjSich materiald.

— Zaskrtavaci policko pro moznost Radit nejprve vnitfni obrysy umoznuje urcit, zda se maji
nejprve fezat vnitiky obrazk( (zaskrtnuto), nebo zda se maji béhem procesu fezani jednoduse
fezat zaroven s ostatnimi ¢astmi obrazkd (nezaskrtnuto).
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9.2 Provedeni testovaciho rezu

Pokud fezete novy typ materialu, ktery jste jesté nerezali, at je to predem definovany nebo novy uZivatelsky definovany typ médii, pak
doporucujeme, abyste provedli Testovaci fez. Pomoci tohoto fezu se ujistite, Ze jsou nastaveni spravnad a ziskate Cisty kvalitni fez své zamyslené
ulohy. MozZnost Testovaci fez se nachazi v nabidce Nastaveni fezani.

ih.. Chcete-li provést Testovaci ez, pak kliknéte na Sipky pozici ¢epeli, aby se vase ¢epel posunula nad material nacteny do jednotky
. Silhouette.

4

v

Jakmile je vase Cepel v pozici, ve které chcete provést maly fez, pak kliknéte na tlacitko Testovaci fez. Silhouette poté vyreze maly ¢tverec s vlozenym
trojuhelnikem, abyste mohli posoudit vysledek a rozhodnout se, zda je nutné zménit néjaka nastaveni. Mlzete pokracovat v dalSich testovacich
fezech, az dokud nejste spokojeni s vysledky.
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9.3 Rezani/Naérty
Poté, co jste vybrali spravna nastaveni, a jste pripraveni poslat do Silhouette aktivni pracovni prostor, se budete chtit ujistit, Ze se vas material
spravné nalozil, a Ze jste spravné vybrali pfislusny uzdvér ¢epele pro fezani nebo pero pro nacrty.

Mate-li zajem o dalsi pokyny o spravné pripravé ¢epele nebo fezaci podlozky pro vas elektronicky fezaci nastroj Silhouette, pak se prosim podivejte
do ,,Ptirucky Silhouette pro rychly start”, kterou jste obdrzeli se svou jednotkou Silhouette.

Pokud pouZivate model CAMEO, pak se budete chtit také ujistit, Ze jste valecky nastavili na spravnou vzddlenost podle toho, zda pouZivate fezaci
podlozku, a podle velikosti pouzivanych médii. Stranka Poslat do Silhouette vdam béhem fezani poskytne pokyny, jaké mate pouzit nastaveni valecka.
Opét doporucujeme, abyste se ohledné nastaveni valeckil CAMEO podivali do ,Pfirucky Silhouette pro rychly start”, pokud potrebujete.

Provedeni fezu

] Pokud je vas material nalozeny do Silhouette a mate vybrana spravna nastaveni rezani, pak jste pripraveni poslat svij projekt do Silhouette.
o0 muZete zahdjit tak, Ze jednoduse stisknete ikonu nebo tlacitko Poslat do Silhouette.
T (Zete zahdjit tak, Ze jednoduse stisknete ik bo tlacitko Poslat do Silhouett

5end to Silhouette

Po dokonceni mlzete vyloZit svou fezaci podlozku a/nebo material. To provedete tak, Ze manualné posunete nakladaci kolecko (ptvodni model
Silhouette) nebo na Silhouette stisknete klavesu Enter (modely Silhouette SD a CAMEOQ), pfipadné stisknete tlacitko VyloZit u modelu Portrait.
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Elektronické fezaci nastroje Silhouette maji specidlni schopnost Cist tiskové ulohy odeslané ze softwaru Silhouette Studio®, aby bylo mozné rezat
obrysové ¢ary definované ve vasem pracovnim prostoru, protoze popisuji tiskové informace. Jinymi slovy: Na své obycejné domaci tiskarné si
muZete vytisknout obrazek vyplnény barvou nebo efekty a poté tento vytistény list vloZit do Silhouette, kterd provede fez okolo vytisténého
obrazku.

10.1 Registracni znacky

PUvodni Silhouette a modely Silhouette SD, CAMEO, Curio a Portrait maji opticky skener ke ¢teni znacek, které Ize vytisknout pomoci Silhouette
Studia®. Tyto znacky se nazyvaji Registracni znacky. Tyto znacky se vytisknou okolo okraji vaseho pracovniho prostoru a pred fezanim je nacte
opticky skener Silhouette, aby Silhouette podle umisténi téchto znacek mohla provést vypocet a zjistila, kde jsou okolo vasich vytisténych obrazk(
presné definovany fezaci ¢ary. Registracni znacky se pouzivaji, pouze kdyz tisknete obrazky za ucelem provedeni tiskovych nebo fezacich uloh.

D Abyste mohli pouzit tyto znacky, kliknéte na ikonu Registracni znacky v panelu Stranka.

Registracni znacky muzete aktivovat volbou Typ 1 nebo Typ 2 v ikoné Registraéni znacka. Tyto znacky mlzZete upravit podle provadéné ulohy.
Vezméte prosim na védomi, Ze znacky mUzZete zmensit, ale pokud Silhouette nedokdze tyto znacky najit, pak budete muset upravit jejich velikost,
aby je opticky skener mohl nacist.

Vsimnéte si, Ze znacky maji okolo sebe znaky mfizky.

Tyto znak mtizky znaci, Ze tato oblast nemuzZe obsahovat tiskové informace, aby spravné fungoval opticky skener.




Silhouette Studio® V4 | Chapter 10 - Tisk a fezani 82

10.2 Rezani vytisténych obrazkd

S vytisténymi registra¢nimi znackami jste pfipraveni na provedeni tiskovych a fezacich Uloh. Toto opét neznamena, Ze Silhouette naskenuje a vyreze
néjaké tiskové informace. Silhouette pouZziva registracni znacky k tomu, aby védéla, kde jsou okolo vaseho vytisténého obrazku definovany rezaci
¢ary. VAs obrazek musi mit okolo vaseho vytisténého obrazku ¢ary, které jsou nadefinovany tak, aby se fezaly (podivejte se na sekci Styly ¢ar na
strané 28).

Nasleduje priklad tiskové a fezaci ulohy.

V tomto pripadé vase tiskarna uvidi, Ze ma vytisknout ndasledujici:

- ""

Nicméné Silhouette uvidi, Ze ma vyfezat nasledujici:
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E Pokud je va$e uloha pfipravena, pak ji mizZete vytisknout pomoci moznosti Tisk.

Po vytisténi je dllezZité mit na paméti, abyste dale neménili vzhled dokumentu na vasi obrazovce. Pokud presunete jakékoliv objekty nebo zménite
umisténi vytisténych nebo rezacich informaci, pak budete muset sv(j dokument znovu vytisknout.

Chcete-li pouzit funkci Silhouette Automatické ¢teni registracnich znacek, pak svou uUlohu nastavte podle pokynl v predchozi sekci. Pokud mate
registracni znacky na strance obrazovky se Sablonou, pak je vas stroj rozpozna, kdyz odeslete ulohu k ofiznuti. Chcete-li pokracovat v procesu
automatické detekce, pak vyberte tuto moznost. Opticky skener Silhouette poté pro vas najde znacky. Po Uspésném detekovani vsech znacek
mUzZete vybrat fezani. V tomto okamziku Silhouette vyreZe okolo vaseho vytisténého obrazku nadefinované ¢ary.

Jak jsme zminili dfive Silhouette Studio® vam umoziuje vyplnit jakykoliv obrazek barvami, pfechody a vzory. Silhouette America nabizi predem
vytvorené specidlni obrazky pro tisk a fezani. Tyto obrdzky jsou navrzeny tak, aby obsahovaly pouze tiskové informace uvnitf a fezani okolo vnéjsich
hran obrazk(. Pomoci nastroji obsazenych v Silhouette Studiu® miZete nicméné doslova jakykoliv obrazek preménit na obrazek pro tisk a rezani.
Okolo obrazku muzete vytvofrit fez obrysu nebo presné vloZit nezvykle tvarovany material nebo replikovat vzor na jeho pavodni velikost.



| Chapter 11 - PixScan™

Funkce PixScan™ vyzaduje pouziti podlozky PixScan (Podlozka PixScan se proddvd samostatné).

Tato funkce vam umoziuje pouzit obrazky, které jsou jiz vytiStény a nepochazi ze softwaru Silhouette Studio. PodloZzka PixScan poskytuje moZnost
fezat podle skutecné velikosti obrazku, aby okolo obrazku poskytla fez obryst, presné vloZeni nezvykle tvarovanych material( nebo replikaci vzoru
na jeho plvodni velikost.

11.1 Import ze skeneru
Pokud provadite import pfimo ze skeneru, pak mizete provést nasledujici kroky:

1. Zamysleny vytiStény obrazek umistéte na podlozku PixScan, kterou chcete rezat.

DULEZITE: Ujistéte se podle ¢ernych okrajii na podlozce, 7e obrazek leii uvnitF Fezaci oblasti podlozky.
2.V softwaru Silhouette Studio kliknéte na ikonu PixScan.
3. V sekci Skener vyberte Importovat.

4. Obrazek umistéte na podlozku PixScan ¢elem dol(i na skener.
5. Z rozeviraciho seznamu vyberte svij skener a kliknéte na Importovat obrazek PixScan ze skeneru.

Import Pix5can Image from Scanner

DULEZITE: Pokud je podlozka PixScan vétsi nez skener, pak miiZete skenovat dvéma priichody. Musite se ujistit, Ze jsou zachycené véechny znacky na
podloZce spolecné s vlastnim obrazkem. Pokud skenujete ve vice fazich, pak si nedélejte starosti s pfekryvajicimi se obrazky. Software spoji obrazky
spravné dohromady.
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11.2 Import z fotoaparatu

Pokud provadite import obrazku z fotoaparatu nebo z fotaku v mobilnim telefonu, pak mlzZete provést nasledujici kroky:
1. Zamysleny vytiStény obrazek umistéte na podlozku PixScan, kterou chcete rezat.

2. Udélejte pomoci svého fotoaparatu snimek obrazku na podloZce.

POZNAMKA: Chcete-li docilit pfi fotografovani podlozky PixScan optimélnich vysledkd, pak se ujistéte, Ze:
- Nepouzivate zadny zoom
- Osvétleni je rovnomérné
- Na obrazku je zretelné vidét celd podlozka
- PodloZka PixScan je rovna
- Médium pro fezani se nachazi uvnitf ¢ernych okraji pro rfezani

3. Pfevedte obrazek do svého pocitace.
4.V softwaru Silhouette Studio kliknéte na ikonu PixScan.
5. V sekci Soubor vyberte Importovat.

Import Pix5can Image from File

6. Zobrazi se okno pro prochazeni a vybér obrazku.
7. Jakmile vyberete obrazek, pak kliknéte na Otevrit.

POZNAMKA: Pokud pro va$ model fotoaparatu jesté neexistuje kalibra¢ni profil, pak budete muset funkci PixScan zkalibrovat. Kalibraci PixScan je
nutné pro kazdy fotoaparat provést pouze jednou.
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Kalibrace vaseho fotoaparatu

Chcete-li vytvorit fotograficky kalibra¢ni profil PixScan, pak provedte nésledujici kroky:

1. Kliknéte na ikonu PixScan
2. Vyberte sekci Kalibrace fotoaparatu

w) Camera Calibration

Show Calibration Test Card Letter ¥

3. Kliknéte na moZnost Zobrazit kartu pro test kalibrace
4. Prejdéte na Soubor > Tisk a stranku vytisknéte

POZNAMKA: Nevadi, pokud neni zobrazena celd stranka nebo jsou nékteré tecky useknuté
5. Udélejte snimek vytisténé kalibracni stranky z vysky a ujistéte se, Ze kalibracni tecky zaplni cely obrazek
POZNAMKA: Chcete-li docilit pfi fotografovani kalibra¢niho obrazku optimélnich vysledkd, pak se ujistéte, Ze:

- Nepouzivate zadny zoom

- Osvétleni je rovnomérné

- Fotka je jasnd a ostra
- Kalibra¢ni obrazek lezi na rovném povrchu
- Fotoaparat je soubézny a v fadé s kalibracnim obrazkem
- Na fotce jsou zobrazeny pouze kalibracni fotky

— 6. Poté, co jste uloZili obrazek do svého pocitace, kliknéte na panelu PixScan v sekci Kalibrace fotoaparatu na ikonu plus (+)
+ — 7. Zobrazi se okno pro prochdazeni a vybér obrazku.
8. Jakmile vyberete obrazek, pak kliknéte na Otevfit

Vase kalibrace PixScan je nyni nastavena pro pouZzivanou kameru. Znovu opakujeme, Ze tento proces je nutny pouze vzdy, kdyZ pouZijete novy
fotoparat. Pro jakykoliv dfive zkalibrovany fotoaparat mlzete vybrat fotograficky kalibracni profil PixScan podle toho, jaky pouzivate fotoaparat.
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11.3 Pouzivani obrdzk( PixScan
Poté, co jste nacetli obrazek PixScan, jste pfipraveni vytvofit nebo umistit své fezaci ¢ary.

Rezani obrysi
Pro vice informaci o vytvareni ¢ar okolo obrazku se prosim podivejte na Trasovani (Sekce 6.14). Po trasovani muizete chtit pridat malé vnitrni
posunuti (napt. 0,2 mm), abyste zamezili bilym okrajim na trasovanych obrazcich PixScan.

Vnoreni materialu

Pokud pouzivate unikatné tvarovany material, ktery jste naskenovali nebo vyfotografovali na podloZce PixScan, pak muzZete pouzit funkci Trasovani
(Sekce 6.14), abyste na materidlu nasli obrys. Poté mlzete pouzit funkci Vnoreni (Sekce 6.11), abyste Nastavili vybrany tvar jako Hranici a jakékoliv
obrazky vnotili do této hranice materialu. To umozni presné umisténi obrazk(, které chcete fezat do unikatné tvarovaného materialu.
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Nékteré funkce v Silhouette Studiu Ize pouzivat, pouze pokud je pfipojené Curio. Curio poskytuje moznosti, které nelze provést pomoci jinych
nastrojl Silhouette.

12.1 Vyryt
Silhouette Curio™ umi pfi pouZzivani ryci podlozky Curio provést vyryti. Poté, co jste nastavili ryci podlozku, mlzZete ptejit na ikonu Vyryti.
V horni ¢asti nabidky Vyryti najdete moznosti Vytlaceni a Vyryti. Tato moznost se pouZzije na cely dokument a neni ur€ena specificky pro objekty.
Pokud vyberete mozZnost Vytlaceni, pak se vas obrazek zpracuje tak, jak je zobrazen na obrazovce. Akce ryciho nastroje,

I Debaoss ktery tla¢i do materialu, vytvori zapustény reliéf obrazku neboli efekt Vytlaceni.

Pokud vyberete moznost Vyryti, pak budete nadale svou Ulohu vidét tak, jak byla navrZena na obrazovce, ale vase uloha se
=y Emboss pfi zpracovani vodorovné prevrati, aby byla cela stranka zrcadlena. Akce ryciho nastroje, ktery tlaci do zrcadlové
prevraceného obrazku, umozni po dokonceni Ulohy prevratit material, aby se vytvofil zvySeny obrazek neboli efekt Vyryti.

DULEZITE: KdyZ vyberete funkci Vyryti, pak se ujistéte, Ze sviij materidl umistite na ryci podlozku ¢elem dold.

Vyberte jednu z nésledujicich rycich moZnosti softwaru, abyste svij obrazek nastavili jako vytlaéeny nebo vyryty.
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Vyryt/Vytlacit

| I Pokud pouzivate ryci podlozku Silhouette Curio™ s rycim nastrojem, pak mlzZete provést vyryti/vytlaceni. Pokud nepouzijete zadny specialni
efekt z tohoto panelu, pak Silhouette Curio™ jednoduse vyryje/vytladi obrys vaseho obrazku. Efekty a moZznosti, které se nachazi v sekci
Vyryt/Vytlacit poskytuji dalsi moznosti, které se vam mizou béhem pouzivani ryciho nastroje hodit.

MuzZete pouzit Efekt k vyplnéni jakéhokoliv obrazku vzorem vyryti. Chcete-li pouzit Efekt vyryti, pak vyberte obrazek a poté kliknéte na pozadovany
Efekt.

Radkovani uréuje, jak bude pouZity Efekt kompaktni nebo roztazeny.
Moznost Uhel fidi Uhel pouzity na vybrany Efekt.

MozZnosti Radkovani a Uhel jsou dynamické a upravi se automaticky, kdyz zménite velikost obrazkd nebo je upravite. Nicméné pokud si prejete, aby
tyto mozZnosti byly statické, pak muzZete kliknout na moznost Uvolnit vyryti.
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Ryhovani a vyryti

Moznost Ryhovani a vyryti je specidlni akci, kterd nejprve okolo hran vaseho obrazku udélad (pomoci ¢epele) ryhu a poté bude do c¢ary s
ryhou tlacit (pomoci ryciho nastroje). Vysledny efekt bude vice dramaticky vytlaceny reliéf nebo zvyseny efekt vyryti.

DULEZITE: Tato funkce je uréena pro pouZiti se znackovym , Papirem pro ryhovani a vyryti“ Silhouette nemdze zarucit efektivni vysledky, pokud
pouZivate jiné typy materialu. VSechny dalsi pokyny predpokladaji, Ze pouZivate znackovy , Papir pro ryhovani a vyryti“ Silhouette.

Chcete-li pouzit Ryhovani a vyryti obrdzku, pak nejprve vyberte typ Ryciho hrotu.
Ermbossing Tip Pokud vyberete Jemny ryci nastroj, pak bude vysledkem zfetelnéjsi efekt vyryti/vytladeni a ryci ¢ara
' bude bliZe k ¢are ryhy. Pokud vyberete Siroky ryci nastroj, pak bude vysledkem slabsi efekt vyryti/
W Fine W Wiade vytlaceni a ryci ¢ara bude dale od ¢ary ryhy.

DULEZITE: Ujistéte, Ze Ryci hrot, ktery jste vybrali v softwaru, se shoduje s Rycim néstrojem, ktery jste dali do Silhouette Curia™.

V moznostech Ryhovat a vyryt se nachazi dalsi nastaveni, kterda mizZete zménit. Tyto moznosti vam umozni zvolit, kolik ma byt pro vytvoreni ryhy
provedeno prichod ryti.

Standardné se obrazek vyryje pouze jednou ¢arou blizko ¢ary ryhy.

Zvyseni poctu prichodl vam umozni uvnitf ¢ary ryhy provést dalsi pocet otisk(.

Vypln vyplni vybrany obrazek kompletné fadou rycich car.

Poté, co nastavite vSechna nastaveni, mlzZete vybrat obrazek a kliknout Pouzit ¢ary ryhy a vyryti.

Kdyz jste pfipraveni, pak mlzZete sva nastaveni podle potreby zménit tak, Ze kliknete na moZnost Upravit nastaveni fezani. Akce Pouzit ¢ary ryhy a
vyryti nastavi vasi ulohu automaticky na provedeni ryhy a vyryti podle vybranych moznosti.

DULEZITE: Ujistéte se, Ze v Curiu ddte do levého drzdku (oznaceny cervenym kruhem) ¢epel s nastavenim cepele ,,1“ a do pravého drZéku (oznaceny
modrym kruhem) date poZadovany ryci nastroj.
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Tisk a vyryti

spravné zarovnani. Ulohy Tisk a vyryti vdm umoziuji do povrchu materidlu vytisknout obrazek a poté pomoci ryciho néstroje tlacit na
opacnou stranu vytisténého povrchu. Vysledkem je vytistény obrazek, ktery je vyryty. Efekt vyryti mlzZe byt okolo hrany nebo vyplnény
podle dfive vybranych mozZznosti Ryhovani/Vyryti.

E Moznost Tisk a vyryti je podobna jako mozZnost Tisk a fezani, kterad pouziva registracni znacky, aby okolo vytisknutého obrazku vytvofila

Zacnéte tak, Ze svlj tiskovy design umistite na obrazovku a okolo nebo uvnitf vytisténého obrazku vytvorite poZzadované ryci ¢ary.

TIP: Pokud pouZivate obrazek pro tisk a fezani, ktery jiz ma okolo obrazku rezaci ¢aru a ma také okolo bily prostor, pak miZete obrazek vybrat, prejit
na mozZnost Modifikovat a vybrat Prinik. Toto zastrihne veskery bily prostor mimo obrys rezaci ¢ary. Chcete-li priradit typ vyplné ryti, pak miZete
poté pomoci pravého tlacitka zvolit Kopirovat a poté znovu kliknout pravym tlacitkem a zvolit VloZit do popredi. Poté miZete vybrat, aby se design
pouZil pro jakykoliv typ vyplné ryti pro pouZiti s funkci Tisk a vyryti.

Poté muzete v panelu nastroji Vyryti prejit do sekce Tisk a vyryti a v kroku 1 kliknout na tlacitko ,Tisk“. Toto odesle vas obrazek na tiskarnu s
vytisténymi registracnimi znackami.

DULEZITE: Nechte inkoust po dostatec¢nou dobu uschnout, nez ho umistite na ryci podlozku. Inkoust, ktery jesté tplné neuschl, miZe na povrch ryci
podloZky prenést otisk. To nesniZi kvalitu podloZky, ani ji to neposkodi, ale muZe to byt neZadouci.

Stranku s vytisténymi registracnimi znackami pro vyrezani sundejte z fezaci podlozky Curio. Vytisténou stranku otocte na zadni (nepotisténou) stranu
a polozte ji celem dolli na ryci podloZzku Poté muzZete pod registracni znacky zasunout tfi malé Ctverce, které jste obdrzeli se svym Curiem, aby se
registracni znacky zobrazily ¢erné.

DULEZITE: Nechte inkoust po dostatec¢nou dobu uschnout, neZ ho umistite na ryci podloZku. Na fezaci
podloZku se muZe prenést trochu inkoustu. To je normalni a neovliviiuje to negativné dalsi pouZivani ryci
podlozky.

Do levého drzaku (oznaceny ¢ervenym kruhem) dejte misto cepele ryci nastroj a v kroku 3 kliknéte na tlacitko
Myryti“, Na zadni stranu se promacknou ryci ¢ary, aby pti pohledu z predni strany byl vidét zvySeny vyryty
efekt.
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12.2 Teckovani
Teckovani je proces oznackovani materialu pomoci mnoha malych tecek, aby se vytvofil vzor. Silhouette Curio™ poskytuje moznost vytvofrit
teckovaci body pomoci prevedeni ¢ar na teckovaci body nebo prevedeni naimportovanych tiskovych obrazk( na teckovaci vzory.

Moznost Teckovani predpokladd, Ze pouzivate bud Teckovaci nastroj (samostatné prodavana polozka) nebo fixovy popisovac.

Teckovat

Sekce Teckovat vam umoznuje prevést cary na teckovaci vzory nebo vyplnit obrazky riznymi teckovacimi vzory.

Chcete-li prevést ¢ary na teckovaci body, pak v nabidce Teckovat zaskrtnéte policko pro Teckovat hranu. Poté muiZete pomoci moznosti Rozestup
upravit vzdalenost teckovaciho bodu.

Vybérem jednoho z typl Teckovaci vyplné (Vzory nebo Tvary) se poZzadovany ¢arovy obrazek vyplni vasim poZzadovanym vzorem nebo tvarem.
Najednou mUZete vybrat pouze jeden Vzor nebo Tvar. Podle vami vybraného Vzoru nebo Tvaru mlzete upravit nasledujici nastaveni:

Rozestup mrizky: Priblizuje nebo oddaluje vybrany teckovaci tvar

Rozestup teckovani: Ridi rozestup tec¢kovani a uréuje, zda budou tec¢kovaci body blize k sobé nebo dale od sebe
Uhel: Ridi Uhel te¢kovaci vyplné

Posunuti: Ridi, jak daleko nebo blizko od hrany vyplnéného tvaru se zobrazi Te¢kovaci vyplf

Moznost Velikost teCkovani upravi velikost teckovacich bodd na vasi obrazovce. Ta netidi skute¢nou vyslednou velikost vytvoreného teckovaciho
bodu. Toto je pouze pro ucely zobrazeni.

Pokud je zaskrtnuta moznost Tisk teckovani, pak mlzZete obrazek poslat na tiskarnu a vytisknout obrazek vybranych nastaveni teckovani.
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Trasovani teckovani

Trasovani teckovani vdm umoznuje prevést naimportované rastrové obrazky (jako napriklad JPG, PNG a dalsSi podporované bitmapy) na
teckovaci vzory.

Poté, co jste otevreli externi obrazek, ktery vlastnite (jak jsme probirali v Sekci 3.4), mazete kliknout na tlacitko Vybrat oblast te¢kovani. To vam
umozni nakreslit ramecek okolo zamyslené oblasti naimportovaného obrazku, abyste mohli vytvofit vzor trasovani. Tento vybér mizZete po
nakresleni upravit nebo presunout jako jakykoliv jiny objekt v tomto softwaru, protoZze mozna budete muset rozsitit nebo presné nastavit oblast
teckovani. Vybér oblasti teckovani poskytne nahled na pavodni obrazek s ¢ernymi teckami, které ukazuji, kde se vytvori zamyslené teckovaci body.

Poté, co jste vybrali vSechny poZzadované MozZnosti teckovani (uvedené nize), a pokud vas teckovaci vzor vypada, jak si prejete, pak mulzete kliknout
na tlacitko Vytvorit teckovani, aby se vzor vytvoril.

Styl teCkovani: MUzZete upravit razné styly teckovani a nastaveni, abyste zménili efekty teckovani.
Invertovat: Zaskrtavaci policko Invertovat provede trasovani proti pozitivnimu obrazku.

Hustota: Ve svétlejsich oblastech bude obecné méné teckovacich bod(l a v tmavsich oblastech jich bude vice. Tmavost jakékoliv oblasti je zvétsena
nastavenim Hustota, které ovliviiuje pocet nebo hustotu teckovacich bod( vykreslenych do dané oblasti.

Upresnéni: Teckovani se vykresluje v bodech malé neviditelné ¢tvercové mrizky. Rozestup této mfizky definuje , Rozestup mrizky“. Nékteré
MozZnosti stylu teckovani umoziuji nastavit, aby se teckovaci body zobrazovaly v poloving, tfetiné nebo ¢tvrtiné ¢tverct mrizky, coz poskytuje
nahodnéjsi zobrazeni teckovacich bod(, které tak vypadaji prirozenéji a méné kusovité.

Rozestup mtizky: Specifikuje vzdalenost mezi fadky a sloupci ¢tvercové mrizky, na kterou se umistuji teckovaci body. Nizsi hodnoty poskytu;ji
jemnéjsi mfizku, na kterou se umistuji te¢kovaci body.
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Vybér teckovaciho nastroje

Pokud se rozhodnete pro teckovani, pak mlzete pouzit bud fixovy popisovac, nebo Teckovaci a ryci nastroj Silhouette. Kdykoliv provadite ulohu
teckovani, pak budete chtit pro svij material vybrat v panelu Nastaveni fezani Teckovaci nastroj.

Speed
Thickness
Double Cut

Track Enhancing

Senq

Silhouette Ratchet Blade

“ Ratchet Blade

“ Ratchet Blade
1! Cap Blade (Blue)

1' Cap Blade (Yellow)

1! Cap Blade (Pink)

"' Embossing Tool (Fine)
1' Embossing Tool (Wide)
'.' Etching Tool

]
'.' Stipple Tool

Chcete-li vybrat Teckovaci nastroj, pak v panelu Nastaveni fezani vyberte sv(ij material a poté kliknéte na
rozeviraci nabidku typu nastroje.

Poté se mizZete posunout doll a vybrat Teckovaci nastroje. Po vybéru budou dostupné nové moznosti nastaveni
nastroje.

s Ackoliv je akce Teckovani obvykle akci nahoru/dol(, tak vam mozZnost Velikost teCkovani umoznuje vytvaret vétsi
teckovaci bod tak, ze upusti nastroj a krouzivym pohybem vytvofi teckovaci bod, ktery se tak zvétsi. Vychozi
nastaveni 0,00 mm jednoduse vytvofi teckovaci bod o velikosti prdméru aktualniho nastroje.

Pokud pouzivate Teckovaci nastroje na teckovani kovového povrchu jako napftiklad Kovové teckovaci platy
znacky Silhouette, pak mlzete zaskrtnout policko Zvysena sila teckovani a vytvorit tvrdsi vrazeny teckovaci bod.
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12.3 Pouzivani nékolika nastroju v Curiu
Rezaci plotry Silhouette Curio™ a Silhouette CAMEO® 3 maji dva drzaky nastrojt, které umozriuji soucasné pouziti nékolika nastrojd. To znamena, ze
pro stejnou Ulohu muZete pouZivat dvé rizné akce jako napriklad fezani, ryti, leptani, teckovani a nacrty.

Pokud Silhouette Studio detekuje Silhouette Curio, pak v panelu Nastaveni fezani poskytne moznost pfifadit k rlznym drzaklm nastroji rlizna
nastaveni car.

Pokud jste ve Standardnim reZzimu fezani, pak muizZete ve svém pracovnim prostoru vybrat poZzadovany objekt a poté kliknout na moznost
souvisejiciho Drzaku néstroje, ktery chcete pouzit.

. Toto pfifadi pro vybranou ¢aru pozadovany nastroj, ktery jste dali do souvisejiciho drzaku nastroje v

| O Tool 1 | O Tool 2 ' Curiu.

Pokud jste v Pokrocilém rezimu fezani, pak mlzete ke svym ¢aram pfiradit provedeni pozadovanym drzakem ndstroje tak, Ze kliknete na souvisejici
kruh, ktery najdete ve sloupci Nastroj. Toto Ize provést podle Barvy ¢ary nebo Barvy vyplné. Pokud pouZivate edici Designér, pak m(Zete ve své Uloze
nastavit rlizné nastroje také podle Vrstvy.

Fill Color Kliknuti na levy Cerveny kruh nastavi provedeni vybraného fadku pomoci levého nastroje Curia.
Kliknuti na pravy modry kruh nastavi provedeni vybraného radku pomoci pravého ndstroje Curia.

@ Layer ‘ L Line Color

o |:| Bl Rce (24400 Score Pokud mate vice neZ dva typy nastroju, které chcete pouZit v jedné uloze, pak mUzete kliknout pravym
tlac¢itkem a pridat mezi akce prestdvku, aby se Curio zastavilo a vy jste mohli podle potieby vyménit

O |:| . RGE (10,108 ] Emboss (Fine) néstroj.
O |:| . RGE (63 192 | Silhouette Sketch Pe




Silhouette Studio® V4 | Chapter 13 — Funkce verze Designer Edition Plus 96

13 - Funkce verze Designer Edition Plus
Software Silhouette Studio® Designer Edition Plus md dvé funkce navic: vysSivana ozdoba a pokrocilé nastroje kaminkua.

13.1 Vysivand ozdoba
Software Silhouette Studio® Designer Edition Plus umoZnuje import soubor( pro vySivanou ozdobu. Pokud vas soubor s vysSivkou obsahuje vrstvu
pro umisténi stehu, mlzete jej pouzit k vyfezani tvarl ozdoby pomoci fezaciho plotru Silhouette.

K tomu je zapotiebi nahrat soubor s vysivkou do softwaru Silhouette Studio®. Prostfednictvim Designer Edition Plus m{iZete importovat ndsledujici
formaty vysSivky:

PES (Brother, Babylock, Deco, Singer)

DST (Tajima, Barudan, Toyota)

EXP (Stellar, Melco)

JEF (Janome)

XXX (Singer)

Soubor oteviete na obrazovce Sablony. SmaZzte nadbytecné tvary vysivky tak, aby zlstala pouze linie umisténi stehu.

Tento tvar odeslete do Silhouette a nasledné jej vyriznéte v latce. Nyni mizete dokonale vyfiznout ozdobu.
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Skicovani pomoci soubori s vysivkou

Sablony vysivky mizete prevést na umélecké skici s pouzitim skicovacich per.

Nahrajte svij soubor do softwaru Silhouette Studio®. Ke kazdé vrstvé priradte barvu. Obrazek odeslete do Silhouette tak, aby kazda barevna vrstva
odpovidala barvé skicovaciho pera.
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13.2 Pokrocilé nastroje kaminku
Pokrocilé nastroje kamink( v aplikaci Silhouette Studio® Designer Edition Plus nabizeji dalsi moZnosti pfizplsobeni a umozni vdm zobrazeni
Sablon ve fotorealistickém vykresleni.

Vlastni kaminky

V softwaru Silhouette Studio® muzZete nakreslit vlastni kaminky, nebo m{iZzete importovat obrazky vlastnich kamink( pomoci podlozky PixScan™
(podrobné informace naleznete v ¢asti PixScan™).

Jakmile na strance nakreslite vlastni kaminek nebo do ni vlozZite obrazek s vlastnim kaminkem, vyberte obrazek. Pak
kliknéte na tlacitko ,Pridat zvoleny tvar do knihovny kamink(“. Vybrany tvar bude ptidan k jiz existujici kolekci

&
"]

kaminkU v ¢asti oznacené ,UzZivatelské kaminky”. Dotycny tvar zlistane v knihovné, takZe jej mlzZete pouZit pro
€| €| @ @ ¢ budouci projekty.
.;.:: o - 9 9 5
6::: é.’:: N @ é?:: o . . . ) . ) .
Zména velikosti kaminkd na nestandardni rozméry
® ® ¢ 9 9 o V zavislosti na vasich preferencnich nastavenich Ize velikost kruhovych kamink( definovat jako ,,ss“ nebo jako

rozmérové jednotky (,mm* nebo , palce”). Sitka/vy$ka nekruhovych kaminkd se definuje v rozmérovych jednotkach
(,mm“ nebo ,palce”) podle vasich preferenénich nastaveni. Zménu velikosti vlastnich kamink Ize provést kliknutim
na posuvniky pod knihovnou kaminkd.

Add Selected Shape to Rhinestone Library

VloZeni jednotlivych kaminki

Jednotlivé kaminky do Sablony vloZite tak, Ze poZadovany na kaminek kliknete a pretahnete jej na misto urceni. Nebo mUzete pouzit volbu ,Jedno
kliknuti“ v nabidce pokrocilych funkci kaminku. V podstaté mate dvé moznosti pro vlozeni kamink( do Sablony: jeden a vice.

Draw Rhinestones

Rsem Funkce Jedno kliknuti umisti kurzor do plochy pro kresleni, takZze aktudlné zvoleny kaminek se vloZi z Knihovny
@ sine i kaminkU na stranku. Tato funkce umoZznuje rychlé a opakované vkladani kaminku.

|
V ptipadé rezimu ,Vice kamink(“ kurzor kaminku prochazi sekvenci kamink( definovanych v seznamu ,UZivatelské kaminky“ a umoznuje rychlé

vkladani sekvenci riznych typl kamink.

Po kliknuti kurzorem kaminku nad kaminkem, ktery jiz byl vloZzen do pracovni plochy, bude stavajici kaminek nahrazen novym kaminkem umisténym
na stejny stred.
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VloZeni kaminki jako Obrysy nebo Vyplné

Rhinestone Mode

® Single ... Multiple
Angle gtand_ard sright v
Spacing |L | |0.039 |E in
Angle Offset | l | |0.0 |E :
‘ Apply to Edge

Fill Interior (Radial)

Fill Interior (Linear)

Obrysy a vyplné mUzZete vytvorit budto na zakladé stylu jediného kaminku, nebo muzZete pouzit vzor s vice kaminky.
Pfi pouziti stylu jediného kaminku vyberte jeden tvar kaminku a s jeho pomoci vytvorte obrys nebo vypln vasi
Sablony. Nejdfive vyberte obrazek. Pak v nabidce , Rezim kamink(“ vyberte , Jeden”. Nasledné vyberte kaminek,

ktery pouzijete ve své Sabloné.

K dispozici mate tfi volby pro tpravy: Uhel, Rozestup a Uhlovy posun.

Nasledujici volby jsou dostupné z rozeviraci nabidky Uhel.

Standardni: Kaminky jsou orientovany v jednotném sméru.

00001090

i

U
FEFEEEE&

Stfed: Kaminky jsou orientovany smérem ke stfedu ohraniéeni tvaru.

S

-
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Kolmo: Kaminky jsou orientovany kolmo k obrysu, na kterém jsou osazeny.

===

l
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o - ,Rozestup” slouzi k Upravé vzdalenosti mezi jednotlivymi kaminky.

CCe es . . . - o o . .
ea®8,  Uhlovy posun” vdm umozni upravit Uhel, pod kterym jsou kaminky vkladany.
[ [

&
‘lr

')

&

4 4
& ['3
& &

&
ﬁ‘

Srdce bez thlového posunu a srdce s uhlovym posunem 45°,

Po vybéru nékteré z voleb Uhel, Rozestup a Uhlovy posun kliknéte na polozku ,PouZit pro okraj“.
Volby pro Vypln
K vyplni své sablony miZete pouZit nékterou ze dvou voleb.

Volba ,Vnitini radidlni vypli“ vlozi kaminky na okraj osnovy a na

Volba ,Vnitini linedrni vypli“ vloZi kaminky do mfizkové formace uvnitf.
soustifedné obrysy uvnitt.

eee ee
e e geCeg ©€ ceecececcecece
e e®e®®e % e e cececececeeeceee
XA LA L cccecececceccecee
:ao:f.ognoaun cecceccecceccee
ee ' “eeececece ceccececcccceceee
teestececccccee ccececceecceccecee
ee S ecececeece ceececececcecccceceee
Ceebctee cocee ceccccccccccee
e®® ¢ Ceecb ecee eecceccceccececce
e fcCece b 00 ceecececcceccecee
e% Ceee® . °® ccececcccee
e Cecec® ¢ ceecececeee
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Vice kaminka

ReZim Vice kaminku funguje podobné jako rezim Jeden kaminek, s vyjimkou toho, Ze pro obrys nebo vypln je pouZit vzor kaminkd.

V rezimu ,Vice kamink(“ mlzete vytvorit vzor kaminkU pro svou Sablonu. Vzor vytvorite tak, Ze kliknete na poZadovany kaminek a pretahnete jej
do ¢&asti ,Uzivatelské kaminky“. Vratte se do knihovny kamink(, tam kliknéte na dalsi poZzadovany kaminek a pretahnéte jej vedle prvniho kaminku.
K vytvoreni Sablony muzZete pretahnout libovolny pocet kamink(. Kazdy kaminek bude automaticky vloZzen na konec vzoru, nicméné kliknutim a
pretazenim muZete kaminky preusporadat, abyste dosahli pozadovaného vzhledu.

i .
’ v
v . 1
' v
¥ »

» v

‘_._ ¥

-

Shapes) Ve spodni ¢asti nabidky Pokrocilé funkce kamink( je zobrazen celkovy pocet kaminku. Tato funkce
10= e == | sleduje, kolik kaminkt stejné velikosti jste pouZili ve své $abloné.

[=]
L=
I
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Firemni edice Silhouette Studia® ma nékolik uzite¢nych nastrojl, které pomahaji s vytvarenim velkych, sloZitych nebo davkovych projekta.

13.1 Podpora nékolika rezak
Firemni edice Silhouette Studia® poskytuje podporu pro nékolik fezakd. To znamend, Ze pokud pouzivate Firemni edici, pak mate moznost poslat
fezaci ulohy najednou do nékolika rezacich jednotek pfipojenych k vasemu pocitaci.

Chcete-li vyuzit moZnost poslat Ulohy do nékolika jednotek pfipojenych k stejnému pocitaci, pak mizZete jednoduse prejit na panel Odeslat to
Silhouette a vybrat jednotku, na kterou chcete Ulohu odeslat, a poté stisknout tlacitko Start.

Tuto funkci mlzZete pouzit pro stejnou Ulohu nebo rizné Ulohy na kterékoliv karté dokumentu, kterd je pfi zahajeni Glohy vybrana a aktivné
zobrazena.

MozZnost pouzivat nékolik jednotek Silhouette poskytuje také ve Firemni edici moZnost pojmenovat své jednotky Silhouette v ramci programu. Diky

tomu muZete zjistit, na kterou jednotku se odesila dana uloha. Chcete-li pfejmenovat pfipojenou jednotku Silhouette, pak jednoduse kliknéte na
obrazovce Odeslat do Silhouette na ndazev modelu Silhouette (zobrazeny nize v Sedé barvé):

SEND TO SILHOUETTE

Poté, co kliknete na nazev modelu, mlZete pro danou jednotku Silhouette napsat jakykoliv poZadovany nazev.

CAMEQ @ L Tento nazev se zachovd, kdykoliv budete pouzivat pocitac, ktery jste pouzili k vytvoreni nazvu, i pokud je
l m CAMEO jednotka odpojena a pozdéji ji zapojite zpét. Nicméné méjte na paméti, Ze nazvy jsou specifické v zavislosti na
= = daném pocitaci.

'F

V110

Connected by: USE
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13.2 Kompatibilita se soubory Ai/EPS/CDR
Firemni edice Silhouette Studia® umoZiuje pfimo otevrit soubory Ai, EPS a CDR, které byly vytvoreny v jinych hlavnich vektorovych softwarovych
programech (jako napfiklad Adobe lllustrator® nebo CorelDraw?®).

Chcete-li pfistoupit k této funkci Firemni edice, pak prejdéte do nabidky Soubor a vyberte Otevfit. Pokud jste na PC, pak musite vybrat typ souboru,
ktery chcete otevtit a vybrat moznost Ai, EPS nebo CDR.

MuUZete vybrat fezani podle vrstvy a jednoduse povolit poZzadované vrstvy nebo si zvolit fezani podle barvy ¢ary a bud’ povolit ¢aru ,bez barvy” nebo
¢ary znovu obarvit pomoci ndstroje Barva ¢ary.

Pfipadné muZete pouzit program Silhouette Connect™ a fezat tyto soubory ze svych nativnich softwarovych programu.

13.3 Zobrazeni designu vs. Zobrazeni rozlozeni médii
P8 Firemni edice Silhouette Studia® poskytuje rizné moznosti zobrazeni, aby uzivatelim umoZnila zobrazit plvodni Zobrazeni designu, které
ukazuje, jak jsou obrazky rozvrzeny z pohledu designu, a také Zobrazeni rozloZzeni médii, které ukazuje, jak se ¢ary zpracovdvaji a skute¢né
vypadaji ve vysledné fezaci Uloze. Ackoliv ve Firemni edici mlZete pouZivat tradi¢ni ,,co vidite je to, co dostanete” Zobrazeni designu a zpracovavat
ulohy timto zplsobem, tak existuje dal$i moZnost zmény na Zobrazeni rozloZeni médii, aby se maximalizovala efektivita rozloZeni designu pro fezani
specialnich material( bézné pouzivanych ve firemnim prostredi.

Tato moZnost ,strana po strané” poskytuje pristup k funkcim Firemni edice jako napf. MoZnosti kopirovani matic, Vnoreni rozloZzeni médii a DlaZdice.
Pokud mate spusténou verzi Firemni edice, pak na pravé strané své obrazovky uvidite dva rezimy RozloZeni:

RozlozZeni designu

Vybér této moznosti zobrazi software v tradi¢nim jednoduchém zobrazeni a objekty se vyreZou tak, jak jste je umistili do pdvodniho designu.

Zobrazeni rozloZzeni médii

Vybér této moznosti zobrazi zobrazeni plivodniho rozlozeni ,,strana po strané“ (Zobrazeni designu na levé strané obrazovky) a zobrazeni tak, jak se
vase Uloha zpracuje a vyfeZze do vasich médii, nebo jak se nareze material (Zobrazeni rozloZzeni médii na pravé strané obrazovky).
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13.4 Funkce Dlazdice
@ Firemni edice Silhouette Studia® poskytuje automatickou funkci DlaZdice.

Funkce DlaZdice poskytuje metodu, pomoci které Ize vétsi ulohy natezat z fady mensich dlazdic. Tyto dlaZdice muZete poté zkompletovat a vytvofit
tak vétsi ulohu.

Funkce Dlazdice umoznuje napftiklad uZivateli navrhnout velky obrazek s vyskou 24 palct a Sitkou 24 palct a poté ho v nékolika prichodech narezat.
Ackoliv kvlli maximalni fezaci Sifce 12 palcl nelze takovou velikost materidlu natfezat v jednom prichodu, tak funkce DlaZdice rozdéli dlohu do rady
mensich uloh, které |ze vyrezat a poté zkompletovat. Tim ziskate finalni projekt o velikosti 24 plac( krat 24 palc(.

Funkce DlaZdice je dostupnd, pouze pokud mate verzi Firemni edice spusténou v reZzimu Zobrazeni rozlozeni médii.

Plvodni design uchova své plvodni rozloZzeni designu. Moznost DlaZdice poskytuje metodu, jak v fadé nékolika panell usporadat fezani. To
umozniuje pomoci fady mensich Uloh vytvofit cilovy projekt, ktery je vétsi nez pouzivana média.

Na panelu DlaZdice jsou dostupné ndsledujici mozZnosti:

Dlazdice aktivni

Tato mozZnost zapina nebo vypina funkci Dlazdice. Tuto moZnost miiZzete kombinovat s dalSimi funkcemi Firemni edice jako napfiklad Vnoreni
rozlozeni médii a Kopie matice. (POZNAMKA: Zpracovdvany design v Zobrazeni rozlozeni médii se zméni na nékolik paneld, pouze pokud obrazky
presahnou dostupnou fezaci oblast.)

Pokud je funkce Dlazdice aktivni, pak Zobrazeni designu zobrazi fadu dlazdic a ukaze, jak se projekt rozdéli
do vyslednych fezacich uloh.

| l Tyto dlazdice mUzete ovladat pomoci dalSich dostupnych nastrojd na panelu Dlazdice:
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Konfigurovat pozici a velikost - Moznosti v této sekci urcuji velikost dlazdic a urcuji pozice, jak se budou tyto dlazdice ve vysledné fezaci Uloze
zpracovavat.

Zachovat pomér stran - Tato mozZnost zachova pomér stran hlavni dlazdice.

Automaticky - Tato moznost zméni velikost dlaZzdic na velikost fezaného projektu. Cary rozdélujici dlazdice se automaticky umisti podle definované
velikost médii.

Vlastni - Tato moZnost vam umoznuje upravit dlazdice tak, Ze pretahnete ¢ary a uzly rozdéleni.

Pravidelna mfizka - Tato mozZnost zméni velikost dlazdic, aby misto zmény jejich velikosti podle specifickych velikosti médii zachovala Sifku a vysku
pro jednotlivé dlazdice.

Okraj - Tato moznost vytvori presah vysledného fezu, coz mlzete byt uzite¢né, pokud ve finalni Gloze vyZadujete presah.
Zobrazit rozméry - Tato mozZnost zapne nebo vypne velikosti dlazdic.
VSechny dlazdice - Tato moznost vybere k fezani vSechny dlazdice.

Pouze vybrané dlaZdice - Tato moZnost umozZni fezani pouze vybranych dlazdic. Na dlaZdice v Zobrazeni designu mliZete opakované klikat a vypinat
je nebo je zapinat.

Oddéleni - Tato mozZnost zapind nebo vypina velikosti dlazdic.
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13.5 Nahled automatického vnoreni
Firemni edice Silhouette Studia® poskytuje rezim nahledu Automatického vnoreni, ve kterém se tvary automaticky vnoti do Zobrazeni
rozloZzeni médii a poskytnou tak efektivni vyuZiti fezaného materidlu, a zdroven se zachova plvodni usporadani pozic obrazk( v Zobrazeni
designu, ve kterém muze uZivatel pokracovat v Upravé a vylepSovani designu.
Funkce Vnoreni rozloZzeni médii je dostupnd, pouze pokud mate verzi Firemni edice spusténou v rezimu Zobrazeni rozloZzeni médii.
Plvodni design uchova své plvodni rozloZzeni designu. MoZznost Vnoreni rozlozeni médii poskytuje metodu, jak usporddat objekty tak, aby se
efektivné vyuzilo fezané médium.

Na panelu DlaZdice jsou dostupné ndsledujici moznosti Vnoreni rozlozeni médii:

Vnofteni aktivni - Tato moZnost zapina nebo vypina funkci Vnoreni. Tuto moznost mizZete kombinovat s dalSimi funkcemi Firemni edice jako
napfiklad DlaZdice a Kopie matice.

Propojeni tvara - Tato moZnost vnori dohromady co nejefektivnéji dutiny tvar(, a pokusi se tak na vasich médiich usetfit vice prostoru.
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Zachovat smér vlaken - Pokud je povolena tato moznost, pak musi funkce vnoreni zachovat obrazky bez otoceni, nebo je otocit o 180 stupnu. Toto
mUzZe byt uZitecné, kdyZ pouzivate specidlni média se smérem vldken, aby se zajistilo, Ze se u vyrezanych obrazk( zachova pozadovany smeér.

Zarovnat - Pokud je povolena tato moZnost a obrazky jsou otoceny v Zobrazeni designu do nepravidelného Uhlu, pak moZnost Zarovnat obrazek
pred uréenim nejlepsiho Uhlu pro vnoreni tvaru obrazek postavi na vysku.

Celd slova - Tato mozZnost zachova spolecné pismena slov vytvorenych pomoci nastroje Text a nebude vnorovat kazdé jednotlivé pismeno.

Udrzet skupiny - Tato moZnost zachova vsechny seskupené obrazky ve svém plvodnim seskupeni a nebude vnorovat kazdy jednotlivy objekt.
Otoceni - MozZnost otoceni povoli nebo omezi Uroven uhld, o které se midzZou obrazky otocit. Nastaveni otoceni ,,0“ napfiklad zachova obrazky ve
svém plvodnim Uhlu, zatimco nastaveni Otoceni ,,2“ umozZni obrazky otocit o 02 a 1802. Nastaveni otoceni ,4“ umozni obrazky otocit o 02, 902, 1802
a 2702, Pokud zvysite nastaveni Otoceni, pak se pro kazdy obrazek zvysi také pocet moznych Uhll otoceni. Toto nastaveni existuje, protoze i kdyz
nejvyssi nastaveni nejefektivnéji vyuzije prostor, tak mGzou existovat pripady, kdy je Uhel obrazk( dulezity a je Zddouci uchovat obrazky v urcitém

uhlu.

Odsazeni - Tato moznost ovlada minimalni vzdalenosti mezi sousedicimi tvary po vnoreni.
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13.6 Funkce Kopie matice
Firemni edice Silhouette Studia® poskytuje funkci Kopie matice. Tato funkce umoziuje vytvofit matici nékolika kopii stejného projektu, které
se béhem ulohy fezani zreplikuji, ale vas plvodni design se nezméni, ani se neprovedou zadné efekty.

Funkce Kopie matice je dostupna, pouze pokud mate verzi Firemni edice spusténou v reZimu Zobrazeni rozlozeni médii.

Plvodni design uchova své plvodni rozloZzeni designu. MoZnost Kopie poskytuje metodu, jak replikovat design, aby se vyfezal poZzadovany pocet
kopii.

Na panelu Kopie jsou dostupné nasledujici moznosti:

Radky - Tato moznost poskytne nékolik radk(l definované ulohy.

-
e o— - =
L 4 Thark Youl u #® . s A .
ji=? Thank You . Sloupce - Tato moznost poskytne nékolik sloupct definované
Fi T A ’
> Thank Youl o ulohy.
A :
/ fi 2 Thank Youl i
| P . I'\‘ Omezit na média - Stisknuti tohoto tlacitka vezme specifikovany
Ta ank Youl » v . v o o , ;v vy
d.rhan k You! - « pocet zadanych fadku a sloupcd, a odstrani ty, které prekroci
: " velikost vadich médii.
= L] i
, Oddéleni - Vodorovna moznost ovlada minimalni vodorovné
I 2 Thank Youl is , . . . . , . 1 v PR
i '# vzdalenosti mezi kopiemi, zatimco Svisla moZnost ovlada svislé.
k&2 Thank Youl |t
32 Thank Youl
B :
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13.7 Funkce Automaticka ¢ara pro vyrazeni

Firemni edice Silhouette Studia® poskytuje ndstroj Nastaveni vyrazeni. Tato funkce poskytuje moznost uvnitf cest s otevienou ¢arou
vytvofit ¢ary pro vyrazeni, aby se snadnéji vyradily materialy jako naptiklad vinyl nebo prevod tepla. MoZnosti zahrnuji obklopujici hranici s
¢arou pro vyrazeni a také interni ¢ary uvnitf otevienych prostor( (jako napfiklad uvniti pismen), aby se po dokonceni fezaci ulohy snadno
odstranil prebytecny materidl.

Pokud mate spusténou verzi Firemni edice, pak mUZete v pravém hornim rohu vasi obrazovky najit panel Nastaveni vyrazeni.

V panelu Nastaveni vyfazeni jsou dostupné nasledujici moznosti:

Zobrazit hranici vyfazeni - Tato moznost umoznuje okolo celé fezaci Ulohy vytvofrit automatickou hranici vyrazeni.

Odsazeni - Tato moznost upravuje velikost odsazeni a pfidava nebo odebird prostor mezi hranici a zahrnutou hranici vytrazeni.

Cary pro vyfazeni - Moznost Cary pro vyfazeni umozriuje zahrnout interni ¢ary pro vyfazeni, protoze je moiné je zahrnout k obrazku.

Vsechny hranice a interni ¢ary pro vyfazeni jsou automatické a ihned se upravi, pokud ve svém pracovnim prostoru upravite umisténi nebo velikost
objektd.

Vsechny hranice a ¢ary se zobrazuji modfre:
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Pokud narazite na problémy, pak muZete niZe najit seznam tipl pro feSeni béznych potizi a dalsi podplirné informace.

s

14.1 Seznam tip0 pro resSeni béznych potizi

Cepel nepreiefe materidl

Pokud pouzivate plvodni Silhouette, pak se ujistéte, Ze je zarez na Cepeli (Cerny ,0stry vystupek” na zakladné vasi ¢epeli) otoceny doprava a smérem
k modrému svétlu v pozici 3 hodin. Pokud je zafez natoceny do tohoto sméru a uzamknut k mistu, pak se ¢epel posune mirné dolG a tak vyda vétsi
silu fezani. Opét opakujeme, Ze toto plati pouze pro pavodni Silhouette.

Pozice ¢epele muzZe byt bez ohledu na model Silhouette stale problém, pokud jste ¢epel nedavno vyndali, abyste vyménili uzavér nebo upravili
nastaveni ¢epele (v zavislosti na pouZivaném typu cepele). Cepel nemusi byt v dridku dobie usazena a tak pfi fezani nevydava ¢isté vysledky. Cheete-
li to zkontrolovat, pak odemknéte ¢epel, drze packu zamku na svém misté a zakrutte a zatlaéte ¢epel smérem dol(, abyste se ujistili, Ze je v drzaku
posazena Uplné dold.

MuzZete také zkontrolovat Nastaveni rezani Silhouette. Pokud reZete s hloubkou, ktera je prilis mélka, pak mozna budete muset zménit nastaveni
fezani nebo uzavér/nastaveni cepele podle typu papiru nebo médii, které se pokousite rezat. NeZ prejdete k Uplnému rezacimu procesu, tak
pouZzijte tlacitko Testovaci fez, abyste se ujistili, Ze nastaveni jsou pro dany typ médii spravna. Pokud testovaci fez nefunguje, pak budete muset
pravdépodobné znovu upravit nastaveni. Pokud testovaci fez funguje, pak by méla fungovat i vlastni fezaci uloha.

Pokud zjistite, Ze z néjaké dlivodu existuji oblasti, kde neni Cisty fez, pak muizZete také v Nastaveni fezani pouzit moZnost Dvojity fez, aby se zajistilo,
Ze problémové oblasti dostanou béhem fezaci ulohy dalsi prichod.

Obrazky nejsou pfi Fezani zarovnany

Pokud rezete obycejny papir nebo karton, ktery nema své vlastni lepici pozadi, pak se ujistéte, Ze jste papir nalozili na fezaci podlozku. Tento
problém mUiZe nastat, pokud spravné nepouzivate rezaci podlozku, nebo ji nepouzivate u materialQ vyzadujicich pouzivani fezaci podlozky.

Pokud pouzivate rezaci podlozku, pak se ujistéte, ze jste sundali obal podlozky a odhalili lepivy povrch, ktery béhem fezaciho procesu material
pevné drzi. Pokud podlozka z jakéhokoliv divodu ztratila svou lepici kvalitu a nedrzi papir pevné na svém misté, pak to mlize béhem fezani zpUsobit
posunuti papiru.

Pokud poutzivate fezaci podlozku, vas papir jste na rezaci podlozku naloZili spravné, a ten drZi pevné na svém misté, pak na tento problém muzete
narazit, pokud jste svou fezaci podlozku nebo materidl zarovnali k levé strané stroje misto zarovnani k zvySenému voditku. Pokud nejsou fezaci
podlozka nebo materidl spravné zarovnany k tomuto voditku a nejsou nejprve uchopeny mezi dva bilé valecky, pak narazite na problém, Ze se pfi
fezani rezaci podlozka nebo material posune a tim zpUsobi, Ze se obrazek spravné nezarovna.
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Po kazdém spusténi Silhouette se zobrazi Priivodce nové rozpoznanym hardwarem

Pokud po vas vas pocitac pozaduje, abyste nainstalovali software (i kdyz jste ho jiz nainstalovali), pak to pravdépodobné nastava, kdyz zapnete
Silhouette, nebo pokud jste ji vypojili z USB a znovu ji zapojujete zpét. Vas pocitac si jednoduse mysli, Ze existuje nové hardwarové zatizeni, které
jesté nerozpoznal. MlzZete bezpecné prejit k automatické doporucené instalaci, ktera jednoduse odkazuje na ovladac. Tento ovladac se nachazi

na vasem instalacnim CD nebo ho mUzete v pfipadé staZzeni softwaru ziskat v sekci Podpory na www.silhouetteamerica.com. Tento ovladac neni
nutny pro spravné fungovani softwaru, ale mlzete ho nainstalovat, abyste vyresili automatickou funkci Windows ,,Plug and Play”, kterd po kazdém
pfipojeni novych zafizeni zkousi najit ovladace hardwaru. Po preinstalovani ovladace byste jiz neméli dostavat tuto vyzvu k instalaci.

POZNAMKA: Béhem instalace se m(iZze zobrazit zprava Microsoftu o ohroZeni, ktera zmiriuje, Ze tento ovladaé¢ je potencialnim rizikem a neprosel
testovanim na logo Windows. Vezméte prosim na védomi, Ze ovladac je dikladné otestovany a funguje bezpecné s Windows XP, Windows Vista a
Windows 7. Kliknéte na tlacitko ,,Pfesto pokracovat” a pokracujte v procesu instalace ovladace.

Okamzité po naloZeni se zobrazi VyloZit média (pouze modely SD a CAMEO)

Toto neni chyba. Poté, co jste vybrali jednu z mozZnosti naloZeni si Silhouette mysli, Ze jste material naloZili bez ohledu na to, zda jste skutec¢né néco
do stroje nalozili. Silhouette ¢eka na dalsi akci fezani z pocitace nebo SD karty. Pfi ¢ekani na fezani se zobrazi pocateéni moznosti VyloZit média. Toto
se zobrazi, pokud jste nespravné nalozili material nebo se material nenalozil do stroje rovné. Podobné se po dokonceni fezaciho procesu zobrazi
moznost vyloZeni vaseho materialu.

Pokud ve skutecnosti neni jesté naloZzeny zadny material a kldvesu Enter jste zmacknuli nechténé, pak muzete jednoduse stisknout tlacitko VyloZit
média a poté se posunout a najit na LCD obrazovce Silhouette SD moznosti nalozeni, aby se materidl spravné nalozil k fezani.

Rezaci podlozka uvizla v Silhouette (pouze SD model)

Zapnéte Silhouette SD a na LCD obrazovce jednotky Silhouette stisknéte klavesy s Sipkami, az dokud se nezobrazi moznost Vylozit média. Po
zobrazeni této mozZnosti stisknéte kldvesu Enter. Pokud se podlozka UpIné nevysunula, pak tyto akce opakujte, az dokud se Uplné nevysune. M(iZete
stfidavé vypinat Silhouette SD a manudlné tahat podlozku ze stroje.
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Silhouette je béhem provozu hlucna

Nadzvednéte prosim viko Silhouette a ujistéte se, Ze jste odstranili vSechny pasky spojujici motor se stranou jednotky. Pokud jste je neodstranili,
tak to mlZe pfi zapnuti stroje zplsobovat tyto zvuky. Pokud jste tam nechali pasku, pak by nemélo nastat Zadné poskozeni, ale méli byste slyset
netypické zvuky. Pasku prosim odstrarite a jednotku Silhouette znovu zapnéte.

V opacném pripadé vezméte prosim na védomi, Ze Silhouette neni bohuzel vyjimecné ticha jednotka. Zvuky, které slysite, jsou pravdépodobné
normalni.

CHYBA: Nelze se pripojit k Silhouette

Pokud se tato zprava zobrazi na obrazovce Odeslat do Silhouette, pak musite zkontrolovat, Ze je jednotka pevné pripojena k pocitaci. Mlzete
vypnout Silhouette a poté odpojit oba konce USB kabelu. Poté Silhouette opét zapnéte a ujistéte se, Ze pomoci USB kabel pfipojite Silhouette ke
svému pocitaci. Pokud problém pretrvava, zavrete Silhouette Studio® a restartujte sv(j pocitac.

CHYBA: Selhala detekce registracnich znacek

Pokud pouzivate pro tiskové a fezaci Ulohy Registracni znacky a zobrazi se tato zprava, pak ze Silhouette vyndejte svda média nebo rezaci podlozku a
znovu je naloZte. Tato chyba obvykle nastdva, pokud jste média nebo fezaci podlozku naloZili do jednotky, ale spravné je nezarovnali k vodici znaéce
pro naloZeni, nebo jste vybrali nesprdvnou metodu naloZeni (,,Nacist média“ versus , Nacist s nosicem”).

Zastavi se priibéh stahovani nebo se zvysuje doba stahovani

Pokud se béhem procesu stahovani zastavi pribéh a/nebo se zvySuje doba stahovani, a zaroven zlstava zbyvajici pocet obrazk( ke staZzeni stejny,
pak prejdéte na obrazovku Pfedvolby a poté vyberte Pokrocilé. Na této obrazovce zvyste nastaveni Soketl HTTP, aZz dokud se zbyvajici pocet stazeni
nezacne snizovat.
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14.2 Kalibrace

Kalibrace nastroje je nutna pouze pro Upravu zarovnani fezani ve vztahu k Uloham tisku a fezani, a zarovnani fez( ve vztahu k vytisténym
informacim. Toto byste méli provést, pouze pokud narazite na specifické problémy, kdy nejsou béhem tiskovych a Fezacich uloh pouZivajicich Rezaci
znacky fezaci ¢ary zarovnany k obrysu vytiSténych obrazk(. Tyto moZnosti najdete tak, Ze kdekoliv v nabidce Odeslat do Silhouette kliknete pravym
tlacitkem a vyberete Kalibrace.

Pro tuto operaci doporucujeme pouZit nacrtové pero, abyste zietelnéji vidéli vysledky a provedli pfislusné Gpravy.

Chcete-li zacit, pak musite nejprve vybrat Vytisknout kalibra¢ni testovaci stranku. Tato testovaci stranka se vytiskne na vasi domdci tiskarné. Na své
pocitacové obrazovce nedélejte Zadné Upravy. Po vytisténi musite vytistény list umistit na fezaci podlozku tak, jak je zobrazeno na obrazovce. Pokud
pouzivate model Silhouette SD, pak musite na jednotce vybrat moznost Nacist s nosicem. Pokud pouZzivate model CAMEO nebo Portrait, pak musite
na jednotce vybrat moznost Nadist fezaci podlozku.

Po nacteni poutzijte tlacitka s Sipkami, abyste ¢epel zarovnali tak, Ze bude mifit na prvni kfiZovou znacku, ktera se na vasi pocitacové
obrazovce zobrazi zelené nebo jinymi slovy na horni levy roh prvni znacky.

Poté, co je Cepel v pozici, kliknéte na mozZnost Kalibrace. Toto prikaze Silhouette, aby se pokusila nacist znacku a prislusné nacrtla/fezala podél
kfizovych car.

Pokud je jakakoliv ¢ara mimo, pak musite provést Upravy presné podle toho, jak moc je vysledna nacértova nebo rezaci ¢ara nad nebo pod / vpravo
nebo vlevo. To mlzZete provést tak, Ze zméfite vzdalenost mezi pdvodni vytisténou tiskovou znackou a skutecné provedenou znackou.
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Pokud je provedena vodorovna znacka nad nebo pod vytisténou znackou, pak budete muset vodorovny posuvnik upravit podle presné zmérené
vzdalenosti mezi vytisténymi a skutecnymi znackami.

Pokud je provedena svisla znacka nad nebo pod vytisténou znackou, pak budete muset svisly posuvnik upravit podle pfesné zmérené vzdalenosti
mezi vytisténymi a skute¢nymi znackami.

Poté muzete tuto akci zopakovat, tak, Ze pouZijete tlacitka s Sipkami na obrazovce, aby se zarovnaly se zelenou oblasti, ktera je na obrazovce
oznacena dalsim krizkem. Poté kliknéte na tlacitko Kalibrovat, podivejte se na vysledky a pokracujte v provadéni Uprav, az dokud nebudou skutecné
znacky zarovnany s vytisténimi znackami.

Nastroj Uprava vzdalenosti najdete tak, Ze kdekoliv v nabidce Odeslat do Silhouette kliknete pravym tlaéitek a vyberete Uprava
vzdalenosti. Toto byste méli pouzit, pouze pokud zjistite, Ze se rozméry vaseho obrazku na obrazovce lisi od skuteéné presné zmérené
velikosti. Nutné Upravy by mély byt velmi vzacné.

0.10 mm =

Chcete-li pouzit tento nastroj, pak na své domaci tiskarné vyberte Vytisknout kalibrac¢ni testovaci stranku a vytistény list

umistéte na fezaci podlozku tak jak, je zobrazeno na obrazovce. Pokud pouzivate model Silhouette SD, pak musite na jednotce

0.05 mm vybrat moznost Nacist s nosicem. Pokud pouzivate model CAMEO, pak musite na jednotce vybrat moznost Nacist Fezaci
podlozku. Po nacteni kliknéte na moZnost Rezat testovaci ¢ary pro Upravu vzdalenosti.

T

Na vasi strance se vyfezou dvé ¢ary v pozicich oznacenych jako 1 a 2. Budete muset zméfit pfesnou vzdalenost mezi témito dvéma carami a

upravit vodorovny posuvnik v sekci Uprava vzddlenosti tak, aby pfesné odpovidal provedenému méfeni. Po Gpravé rozmér( bude platit upravena
vzdalenosti. MlzZete zavfit stranku Kalibrace a pokracovat v poZadovaném rezani. Dalsi testovaci vysledky nejsou nutné, protoze dalsi testovaci rezy
by prinesly stejny vysledek a byly by zarovnany shodné s novym upravenym cislem. Tento test byste méli provést pouze jednou.
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14.3 Dalsi kontaktni informace pro podporu
Dalsi informace pro podporu muZete ziskat pres nasledujici zdroje:

Web: www.silhouetteamerica.com

E-mail: support@silhouetteamerica.com
Telefon: 800.859.8243 (bezplatna linka pouze pro USA a Kanadu)

Silhouette America, Inc. se nachazi v Lehi v Utahu. Oteviraci doba je PO—PA
8 hod. a7 17 hod. (Cas v horské oblasti USA a Kanady).

Specifikace apod. v tomto manualu se mGzou bez pfedchoziho upozornéni zménit.

July 2017, 11t edition
Silhouette America, Inc.
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