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Bezpecnostni opatreni

o d r Vd Ve

Zajisténi bezpecného a spravného pouZivani

- Pred pouzivanim pristroje si dikladné prectéte tuto uzivatelskou prirucku, abyste pristroj pouzivali bezpecné
a spravné.

+ Zabrante tomu, aby se pfistroje dotykaly malé déti.

-V nasledujicim textu jsou popsany dulezité body pro bezpecny provoz. Dbejte na jejich ddsledné dodrZzovani.

Konvence pouzité v této prirucce

Aby bylo zajisténo bezpecné a pfesné pouzivani pristroje a aby se zabranilo zranéni osob a Skodam na majetku,
jsou bezpecnostni opatfeni uvedena v této prirucce rfazena do tff nize popsanych kategorii. Jejich oznaceni
a vyznam jsou nasleduijici. Pred ctenim prirucky se ujistéte, Ze jste zcela porozuméli jejich vyznamu.

ﬁ NEBEZPEC] V této kategorii jsou uvedeny informace, jejichz ignorovani mize s vysokou
pravdépodobnosti zpUsobit obsluze smrtelné nebo tézké zranéni.

V této kategorii jsou uvedeny informace, jejichz ignorovani mtize zpUsobit

AVAROVANI smrtelné nebo tézké zranéni obsluhy.

V této kategorii jsou uvedeny informace, jejichz ignorovani by mohlo zpdsobit
zranéni obsluhy nebo poskozenf pfistroje.

/A\UPOZORNENI

Popis bezpecnostnich symboli

varovani). Konkrétni bod, ktery vyzaduje pozornost, je popsan obrazkem nebo

i Symbol A oznacuje informace, které vyzaduji zvySenou pozornost (véetné
textem uvnitf symbolu A\ nebo vedle néj.

Symbol © oznacuje zakézanou ¢innost. Tato zakdzana ¢innost je popsana
obrazkem nebo textem uvniti symbolu © nebo vedle ngj.

Symbol @ oznacuije krok, ktery je tfeba provést. Tento nutny krok je popsan
obrazkem nebo textem uvnitf symbolu @ nebo vedle négj.




Predmluva

Predmluva

Dékujeme, Ze jste si vybrali fezaci plotr Silhouette CURIO2.

Silhouette CURIOZ je maly fezaci plotr. Kromé Fezani grafickych félii a jinych médif Ize se specidlnimi nastroji
pouzit plotr Silhouette CURIO?2 také k razbé nebo vytlacovani do fdlie.

Pred pouzivanim pristroje si dikladné prectéte tuto prirucku, abyste pristroj pouzivali bezpecné a spravné.
Po precteni ji ulozte na bezpecné misto, kde bude vzdy k dispozici.

Poznamky k této prirucce

(1) Bez predchoziho pisemného souhlasu spolecnosti Silhouette Japan Corporation nesmi byt zadna ¢ast této
publikace reprodukovana, ukladana do vyhledavaciho systému ani pfenasena, a to v zadné formé a zadnym
zpUsobem.

(2) Specifikace vyrobku a dalsi informace v této pfirucce se mohou bez upozornéni zménit.

(3) Bylo vynalozeno veSkeré Usili na poskytnuti Uplnych a pfesnych informaci, pokud ovsem zjistite nejasné nebo

chybné informace nebo chcete vznést jiné pripominky ¢i navrhy, obratte se na obchodniho zastupce.

(4) Bez ohledu na ustanoveni pfedchoziho odstavce spolecnost Silhouette Japan Corporation neprebira zadnou
odpovédnost za Skody vzniklé v disledku pouziti informaci obsazenych v tomto dokumentu nebo v ddsledku
pouziti vyrobku.

Registrované ochranné znamky

VSechny nazvy spolecnosti, znacek, logotypt a produktl uvedené v této prirucce jsou ochranné zndmky nebo
registrované ochranné znamky prislusnych spole¢nosti.

Autorska prava

Tato uZivatelska pfirucka je chranéna autorskymi pravy spolecnosti Silhouette Japan Corporation.

O slovech a slovnich spojenich v tomto textu

- VSechny nazvy produktl v této prirucce jsou uvadény jako ,Silhouette CURIO2", pokud nenfi vyslovné uvedeno
jinak.

+ Obrazovky aplikace Silhouette Studio, které se zobrazi po pfipojeni plotru Silhouette CURIO2 k systému
Windows 10. Nabidka obrazovky se lisf v zavislosti na systému pfipojeného pocitace.
Kromé toho se pfi aktualizaci softwaru mohou zménit uvedené obrazovky a nazvy funkci.




Pred pouZitim tohoto pristroje si preltéte tuto prirucku

Pred pouzitim tohoto pristroje si prectéte tuto prirucku

Bezpecnostni opatieni pro manipulaci s plotrem Silhouette CURIO2

Pred pouzitim pfistroje si dikladné prectéte nasledujici popis dllezitych bodd, abyste plotr Silhouette CURIO2
pouzivali bezpelné a spravné a aby byl zajistén vynikajici fez.

/A\UPOZORNENI * Zachazejte s noZi opatrné, abyste se nezranili.

+ Na fyzické poskozeni nového pfistroje zplsobené zakaznikem se nevztahuje zaruka.
BohuZel vdm nem(zeme nabidnout vyménu pfistroje ani noze.

Pfed Fezanim vZdy provedte zkuSebni Fez

Pokud podminky pro Fezani, jako je hloubka ¢epele noZe, sila a rychlost, nejsou vhodné, mUze dojit ke zlomenf
Cepele noZe nebo k poskozent elektrostatického panelu. Rovnéz nemusi byt dosazeno ocekavanych vysledkd
rezani a médium mdze prijit nazmar.

Optimalni podminky pro fezani se lisi v zavislosti na tloustce a kvalité pouzitého média a na stupni opotrebeni
noze. Pfi kazdé vyméné média provedte zkuSebni Fez.

Pokyny k hloubce €epele nozZe

OK Neni OK

Hinn
Iﬂllﬂﬂ v

Tloustka félie Vhodna hloubka Cepele noze

= tloustka félie + a

Tloustka podkladového papiru
- Félie neni vyFiznuta.

Neni OK

Nastavte nlz tak, aby vyénival o trochu vice, neZ je tloustka fezaného
média.

PTi fezani félie vysunte nlz vice nez je tloustka félie, ale ne pres | H l J H |
podkladovy papir. /

Uplné vyFiznuti
v podkladovém papiru

VZdy pouZivejte ochrannou félii elektrostatického panelu

Plotr Silhouette CURIO? zajistuje fixaci média pomoci elektrostatického psaciho panelu. Pokud se povrch
elektrostatického panelu poskodi, dojde k odhaleni vysokonapétové asti, coz je velmi nebezpelné.
Kromé toho se tak mUze snizit adsorp¢ni sila.

Vzdy pouZzivejte ochrannou folii elektrostatického panelu.

Bezpecnostni opatfeni po zapnuti plotru Silhouette CURIO2

Po zapnuti napajeni se lista Y posune smérem k vam. Nedovolte, aby se vase ruce, vlasy nebo odév dostaly pFilis
blizko k pohyblivym soucdstem, a neumistujte do téchto oblasti ani do jejich blizkosti zadné cizi predméty.

Pokud se vase ruce, vlasy, odév apod. zachyti o pohyblivé ¢asti nebo se kolem nich omotaji, mize dojit ke zranéni
a poskozenf pristroje.




Intelligent Path Technology

Intelligent Path Technology

Funkce Intelligent Path Technology nabizi specializované moznosti fezani, napriklad automatické ovladani poradi
fezani.

To umoznuje predvidat vyskyt zaseknuti papiru na zakladé geometrie fezanych tvart pfi fezani i jemného
materialu.

K zaseknuti papiru dojde, kdyz arch papiru béhem rezani neodola pnuti, které plsobi ¢epel noze.

Pokud neni materidl radné upevnén, mize se nlz zahaknout za tenky papir a zpUsobit zaseknuti papiru nebo
mUze v zavislosti na poradi fezani dojit k vychyleni materialu.

* Takto |ze zaSkrtnout poli¢ko pred polozkou ,Intelligent Path Technology” (Silhouette Studio)
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Schopnost omezujici posun papiru umoznuje fezat vice archll papiru na sobé a rezat tenky papir |épe nez pfi
bézném Fezani.
Tato funkce bude napfiklad aktivni pfi Fezani dvou nebo vice archd na sobé, jak je uvedeno nize.

R M5

/\UPOZORNENI Funkce ,Intelligent Path Technology” nemusi fungovat ve vSech pripadech.

IITETW),  Tato funkce je Gcinna v nasleduiicich pripadech.
+ Pfi Fezani slozitych navrhid
« PFi fezani ostrych tvart a uhll
+ Pokud se lepidlo snadno odlepuje, napriklad tésnici materialy
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Kapitola 1 Pred pouzitim

Tato kapitola popisuje hlavni vliastnosti fezaciho plotru Silhouette CURIO2.

SHRNUTI PRODUKTU

1.1
1.2
=3
1.4
1.5
1.6
1.7
1.8
A

Zkontrolujte obsah baleni

Odstrarite z pristroje obalové materialy
Odstranéni plechu

Nazev a funkce jednotlivych soucasti
Registrace pristroje

Instalace softwaru (Silhouette Studio)
Prihlaseni pomoci uctu Silhouette
Ziskani obsahu zdarma

Pripojeni plotru Silhouette CURIOZ



1.1 Zkontrolujte obsah baleni

Kapitola 1 Pred pouZitim

Plotr Silhouette CURIO2 se dodava s polozkami uvedenymi v nasledujicim seznamu. Pri vybalovani se ujistéte,
Ze soucasti balenf je veSkeré pfisluSenstvi. Pokud néktera polozka chybi, neprodlené kontaktujte distributora,
u kterého jste pristroj zakoupili, nebo zakaznické centrum spolecnosti Silhouette America.

Silhouette CURIO2

Napajeci adaptér, sada napajecich
kabeld

Elektrostaticky panel

Ochranna folie elektrostatického
panelu

Rucni serizovac noze

Kryci paska

*Kromé toho mohou byt pfipojeny rtizné informace.

*Pro pripojeni pfes USB je tfeba zakoupit kabel USB (typ B).

10



Kapitola 1 Pred pouZitim

1.2 odstrarite z pristroje obalové materialy

Pasky a vyplné béhem prepravy drzi pohyblivé ¢asti pristroje Silhouette CURIO2 na misté, aby nedoslo k jeho
poskozeni. Odstrante vsechny obalové materidly (pasky a vyplné).

1. Vyjméte plotr Silhouette CURIO2 z krabice.

/\UPOZORNENI  Plotr Silhouette CURIO2 vazi pfiblizné 11 kg.
PFi baleni a vybalovani plotru Silhouette CURIO2 dbejte na to, abyste kolem né&j ponechali

dostatecny a stabilni prostor. Pokud budete pracovat na nestabilni ploSe bez pomoci dalSich
osob, miZze pfistroj spadnout a zpUsobit tézké zranéni.

2. Odstrante pasky (modré), které drzi jednotlivé dily pfistroje na misté.
Odstrante dvé vyplné (1) a (2), které drzi listu V.

Paska (modrd)

Paska (modra)

Vodici drazka

IEITET W),  Davejte pozor, aby pi odstrariovani wplni nespadia vodici drézka.

3. Odstrante dvé vyplné (3) a (4), které drzi listu.
Poté posunte vozik nastroji mirné na pravou stranu. Odstrante vypln (5), kterd je pripevnéna paskou.

/A\UPOZORNENI Pfi ru¢nim pfesouvani voziku nastrojd budte opatrni Vozik nastrojl

a nedrzte drzak nastroje rukou ani prsty. 'n Drzak néstroje
Vypnéte napajeni, drzte ¢ast uvedenou vpravo i

a pomalu s ni pohybuijte. PFili$ rychly pohyb mize
zpUsobit poruchu.

11



Kapitola 1 Pred pouZitim

1.3 odstranéni plechu

Na zadni strané pristroje Silhouette CURIOZ jsou pripevnény dva plechy ve tvaru pismene L (2 ks). Pfed pouzitim
plech ve tvaru pismene L odstrarite.
VySroubované Srouby uz neSroubujte zpét na misto.

12



Kapitola 1 Pred pouZitim

1.4 Nézev a funkce jednotlivych soucasti

(6) Drzak nastroje 1
(6) Drzak néastroje 2

(7) Elektrostaticky panel

(1) Tlacitko napéjenl’—\ &
/

<

(2) Rozhrani USB

(3) Napajeci konektor

(1) Tlacitko napajeni: Stisknutim a podrzenim tlacitka napajeni po dobu 2 sekund nebo déle
zapnete nebo vypnete napajen.

Tlacitko nouzového zastaveni: Pokud béhem provozu stisknete tlacitko napajent, fezani se okamzité zastavi.

(2) Rozhrani USB: Slouzi k pripojeni plotru Silhouette CURIO2 k pocitaci pomoci kabelu USB.
(3) Napajeci konektor: Slouzi k pripojeni napajeciho adaptéru.

(4) Lista V: Drzi vozik s nastrojem; pohybuje se dopredu/dozadu.

(5) Vozik nastroja: Soucast, kterd pohybuje nastrojem doleva a doprava.

(6) Drzak nastrojl: Pridrzuje nGz nebo pero a pohybuje jim nahoru nebo dold.

(7) Elektrostaticky panel: Drzi médium pomoci elektrostatické adheze.

*Podrobnosti o nastaveni a vyjmuti elektrostatického panelu na pfistroji naleznete v ¢asti 3.1 VloZzeni média“.

13



Kapitola 1 Pred pouZitim

| /7(8) Ovladaci panel
0 ™
. i Pre
N =/

(8) Ovladaci panel:  Po zapnuti pfistroje se tlacitko zobrazi pouze v provoznim stavu.

N U Polohovaci tlacitko

00 D | wvem
7 Tlagitko pozastaveni
%
R —— Tlacitko elektrostatického uchyceni
@ @ Tlagitko detekce tlougtky média
— Tlacitko Bluetooth

@ Tlagitko Shift

Polohovaci tlacitko: Pouziva se v pripadé, kdy Ize ru¢né zménit polohu voziku néstroji a média.
Kdyz tlacitko stisknete a podrZite, bude se vozik nastrojl pohybovat rychleji.

Tlacitko pozastaveni: Slouzi k pozastaveni/obnoveni fezani. Chcete-li pozastavené fezani zrusit, stisknéte
a podrzte tlacitko pozastaveni.

Tlacitko elektrostatického uchyceni:
Zapina nebo vypina elektrostatickou adhezni silu.

Detekce tloustky média:
Lze pouzit ke zjisténi tloustky média.
* Pokud pouzivate reflexni média, nalepte kryci pasku a poté zjistéte tlouStku v daném misté.
* Snimac se nachazi na spodni strané drzaku nastroje 2.

Tlacitko Bluetooth:  Zapina nebo vypina funkci Bluetooth.

Tlacitko Shift: Po stisknutf tlacitka Shift Ize vozik nastrojl ru¢né presunout do polohy pro vioZenf
nastroje pomoci polohovaciho tlacitka [<7]. Stisknutim tlacitka [A] jej vratite nahoru
a stisknutim tlacitka pozastaveni jej vratite na pocatek.

14



Kapitola 1 Pred pouZitim

1.5 Registrace pristroje

Nejdrive byste si méli vytvorit Ucet Silhouette, je-li to nutné, a pristroj zaregistrovat.
To pfinasi nasledujici vyhody.
- Ziskate pristup ke 100 bezplatnym ndvrhdm v knihovné Silhouette.

- Prindkupu novych pfistroju Silhouette ziskdte ZDARMA mésicni zkuSebni predplatné v obchodé Silhouette
Design Store.

*Vezméte na védomi, Ze horni limit pro stahovani se méni v zavislosti na situaci uzivatele.

Vytvoreni uctu Silhouette

MUzZete si zdarma vytvorit Ucet Silhouette.
Ucet Silhouette umoZfiuje registraci pFistroje Silhouette a stejny Gcet Silhouette se pouziva na viech nésledujicich
strankach. (SilhouetteAmerica.com nebo SilhouetteDesignStore.com)

*Pokud jiz ucet Silhouette mate, prejdéte na stranku ,Registrace pfistroje”.

7. Prejdéte na webové stranky Silhouette America.com.
https://www.silhouetteamerica.com/

2. Kiiknéte na moznost ~Machine Setup” ve spodni ¢asti stranky.

COMPANY PROGRAMS SITE LINKS

Silhouette 101 i Silhouette Handmade Home
Design Store Educator Discounts FAQ

Find a Store Returns and Refunds Club Silhouette Shop
International Distributors Update Software Shopping Cart
My Account
Contact

3. Vyberte moznost ,Cetina”.

We've detected your language as

English

CONTINUE

If this is incarrect, please select your language

Bahasa Indonesia Tiéng Viét
Turkege
cestina

EAAnvLkd
GLArapoxu
Francais Pycoxmi
ltalianc
Jezyk polsk
Magyar
Nederlands
Portugués
Swenska
Tagalog

15



4.

Kapitola 1 Pred pouZitim

Kliknéte na moznost ,VYTVORIT UCET".

Don't have an account yet?

Creating an account is EREE. This will allow you to register your machine,
download digital content from the Silhouette Design Store, and much more.

If you have already registered a tool or set up an account through
SilhouetteDesignStore.com, you already have an account and can use the same

CREATE ACCOUNT

Zadejte informace o svém Uctu.

Zadejte své jméno, e-mailovou adresu, heslo, znovu heslo (opakované zadani), jazyk a ménu.
Zaskrtnéte policka ,Souhlasim se zdsadami ochrany osobnich Udajd”, ,Souhlasim se smluvnimi
podminkami, ,Je mivice nez 13 let". Pokud nechcete od spolecnosti Silhouette dostavat informacni
zpravodaje (v anglicting), zruste zaskrtnuti policka ,Zasilejte mi zpravodaje...".

ogin information!

/A\UPOZORNENI  Heslo miZete zadat nasledujicim zplsobem.
Pokud se zobrazi Cerveny kFizek, zmé&fte nebo resetujte své heslo.
* Hesla musi byt dlouhé alespor 10 znakd.
* Musite pouZit alespon jednu islici.

ACCOUNT SIGN IN

LLH ™ DONT HAVE A4 ACCOLNT™
SIGN UP FRIT

Jméno
——— E-mailovéa adresa

Potvrdte e-mailovou adresu

I 1 11

Heslo

Potvrdte heslo

Jazyk

Ména

Casové pasmo
Zasilejte mi zpravodaje s informacemi o produktech Silhouette.

L Souhlasim se zasadami ochrany osobnich udajt
i Souhlasim se smluvnimi podminkami

Je mivice nez 13 let
L Nejsem robot

0 A 0 o D N A (|

/IZ Pokud je s heslem problém, zobrazi se vpravo Cerveny kFiZek.
V takovém pfipadé zkontrolujte heslo a zadejte jej znovu.
Pokud neni s heslem Zadny problém, zobrazi se v poli pro zadani hesla zeleny symbol zaskrtnuti.

16



6.
/.

Kapitola 1 Pred pouZitim

Zaskrtnéte policko ,Nejsem robot” a kliknéte na tla¢itko ,VYTVORIT UCET".

Na registrovanou e-mailovou adresu bude zaslan potvrzovaci e-mail. Kliknéte na odkaz v e-mailu, abyste

mohli zaregistrovat p

/A UPOZORNEN{

Fistroj.

Ucet je nutné ové&fit a aktivovat kliknutim na odkaz v tomto e-mailu.

Pokud jste svij Ucet neaktivovali, nebudete moct pfistroj zaregistrovat ani ziskat pristup do
obchodu Silhouette Design Store.

Registrace pristroje

1.

2.

Otevrete webové stranky Silhouette America.com v prohlizeci.

https://www.silhouetteamerica.com/

Kliknéte na moznost ,Machine Setup” ve spodnf ¢asti stranky.

COMPANY

Silhouette 101
Design Store

Find a Store
International Distributors

Returns and Refunds
Update Software

My Account

Contact

3. Vyberte moznost ,Cedtina”.

4.

We've detected your language as

E

nglish

CONTINUE

If this is incorrect, p

lease select your language

Bahasa Indonesia

Manc!
Uansk

Francais

Italianc
Jezyk polski
r.. r
Nederlands
Portugués

Swenska

Tagslog

Tiéng Vit

ExAnuLka
GLArapoxu
Purrwiaia
&l

ol

e

=0

Kliknéte na modry panel Prihlasent.

s

Register a NEW Machine

PROGRAMS

Silhouette Handmade
Educator Discounts
Club Silhouette

You will need you to sign in in order to register and set up your new machine.

SIGN IN

SITE LINKS

Home

FAQ

Shop
Shopping Cart

17



Kapitola 1 Pred pouZitim

5. Zadejte svou e-mailovou adresu a heslo a kliknéte na ,PRIHLASIT SE” na modrém panelu v dolnf ¢4sti
obrazovky.

SIGN IN

Email Address:

Password:

SIGN IN

6. Zrozbalovaciho seznamu zemi vyberte zemi svého pobytu a poté do pole zadejte Udaje o své adrese.
Kliknéte na tla¢itko ,POKRACOVAT"

SILHOUETTE MACHINE SETUP

Please enter your address information:

Address:

City:

Zip/Postal Code:

State/Province: | v|

Country: United States ”

y

Vyberte zemi svého pobytu /

/. Zadejte pozadované informace a kliknéte na tlacitko ,POKRACOVAT. Sériové ¢islo je uvedeno na $titku na
zadni strané pfistroje a jde o 11mistny kdd zacinajici pismenem.

*V zavislosti na webovém prohlizeci mize byt nutné po vybrani polozky kliknout na symbol ,v* a volbu potvrdit.

Register a NEW Machine

Please enter your machine’s serial number and purchase information.

Serial Number: ‘ ‘

Purchase Date: ‘ yyyy/mm/dd ‘

Store Name: ‘ ‘

Store Country: | Japan v|

CONTINUE

18



Kapitola 1 Pred pouZitim

8. zatkrtnéte model, ktery chcete zaregistrovat, a kliknéte na ,ZAREGISTROVAT MU STROJ".
SILHOUETTE MACHINE SETUP

Sahauette CURID™T

9. Jakmile pristroj zaregistrujete a potvrdite informace o zaruce.

SILHOUETTE MACHINE SETUP

Congratulations! Your Silhouette CURIO™?2 is now registered.

Warranty Information

Roustts Fardwars hags one pear Leided

IITET@); - Kliknutim na > Zobrazit celou zaruku” zobrazite podrobnosti.
- Po dokonéeni registrace pFistroje neklikejte na moznost ,POKRACOVAT NA DALSI KROK"

ale nainstalujte software (Silhouette Studio) podle niZze uvedenych pokynd.

70 Zavrete obrazovku.

19



Kapitola 1 Pred pouZitim

1.6 Instalace softwaru (Silhouette Studio)

Prejdéte na webové stranky Silhouette America.com, vyberte pouzivany pfistroj Silhouette, stahnéte software ze
stranky pro stahovani (https:.//www.silhouetteamerica.com/software) a pouZijte jej.

https://www.silhouetteamerica.com/software

| Diilefité /)% - Pred instalaci aplikace Silhouette Studio v po¢itaci se systémem Windows se ujistéte, 7e méa uZivatel
opravnéni spravce.
* Pfed instalaci se ujistéte, Ze aplikace Silhouette Studio neni spusténa.

Podporované operacni systémy

* Windows 10 nebo novéjsi
* macOS X 10.14 (64bit) nebo novéjsi

Instalace v systému Windows

7. Prejdéte na webové stranky (https://www.silhouetteamerica.com/software).

2. Kliknéte na CURIO2.

3. Vzavislosti na operacnim systému (64bitovy nebo 32bitovy) kliknéte na moznost Windows 64-bit nebo
Windows 32-bit.

4. priinstalaci postupujte podle zobrazenych pokyn(.
5 v privodci nastavenim kliknéte na ,Dalsi".

Pokud se instalacni okno nezobrazi automaticky, vyhledejte stazeny soubor v &asti ,Tento pocitac” a dvéma
kliknutimi na ,(ndzev stazeného souboru).exe” program spustte.

Instalace v pocitaci Mac

Prejdéte na webové stranky (https://www.silhouetteamerica.com/software).
Kliknéte na rozbalovaci nabidku.

Dvakrat kliknéte na ,SS_Vx.x.xxx.xxx_M6R.dmg" (Udaj o verzi).

NwWN =~

Pretahnéte ikonu aplikace Silhouette Studio do slozky Aplikace a nainstalujte ji.

20



1.7 Priinldseni pomoci uctu Silhouette

Kapitola 1 Pred pouZitim

1.
2.

Spustte aplikaci Silhouette Studio.

Kliknéte na kartu ,KNIHOVNA".

Karta KNIHOVNA

|
:

==

S =l
2=2 -
L ] Ll *
PO ———— M
i g bl Al meriar s Cedgy W (2}
& Unda e e AU B L »
- § - £

i e

i3 5 . *
L R i Bl
n e v e e *

&
V- -
e .

Zadejte registrovanou e-mailovou adresu a heslo k Gctu Silhouette a prihlaste se.

& whocee S ® e ket ntoc |

fon) Pl

P B Vs B

|, R

T have

Sign In

P i

3 O

ei! 1

e&—— Registrovana e-mailova adresa

o—— Heslo
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Kapitola 1 Pred pouZitim

Po prihlasenf se zobrazi nazev vaseho Uctu a KNIHOVNA Silhouette Studio se synchronizuje.

& Focrie Seaa ¥ Unbted

P B Vs  Feww O

8} s#haouerte lapan
W At AW
iy e
| BTE
B o
| =
B o

Jsou synchronizované.
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Kapitola 1 Pred pouZitim

1.8 ziskdni obsahu zdarma

Po dokonceni registrace pfistroje vam bude nabidnuto bezplatné jednomésicni zkuSebni predplatné, které vam
umozni zdarma stahovat obsah z obchodu Silhouette Design Store.

/\UPOZORNENI Chcete-li pouZivat bezplatny obsah, je nutné pfedem dokoncit registraci Gctu Silhouette.

Chcete-li si zaregistrovat Ucet Silhouette, kliknéte na odkaz v potvrzovacim e-mailu, ktery jste obdrzeli
pfi registraci Uctu Silhouette.

Pokud jste se nezaregistrovali, nemUZete pouZit registraci pristroje ani obchod Silhouette Design Store.
Dalsi informace naleznete v ¢asti 1.5 Registrace pfistroje” vyse.

Podivejte se na obsah zdarma

Po registraci pristroje Silhouette CURIO2 ziskate pristup ke 100 exkluzivnim navrh@im zdarma, které jsou
poskytnuty spolecné s pfistrojem.
Podrobnosti o pfihlaSeni pomoci Uctu Silhouette najdete v &asti 1.7 Prihlaseni pomoci Uctu Silhouette”.
7. Spustte aplikaci Silhouette Studio pro pfistroj.
2. Kiiknutim na kartu KNIHOVNA" otevrete knihovnu.

Karta KNIHOVNA

3. Prihlaste se pomoci svého Uctu.

IITETW);  Pokud nejste pihlageni, musite to nejprve provést podle postupu v Easti 1.7 Prihlageni
pomoci Uctu Silhouette”.

4. Po dokongenf nastaveni se v KNIHOVNE zobrazf 100 navrhél zdarma. Tento obsah se zobrazf ve slozce
,CURIO2" kterd je ve slozce ,Free with Machine”.

— ) " '. - .
fwn et il II MJL-‘T.' \(/1

*

e -—*—--——*—.

& Ly
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Kapitola 1 Pred pouZitim

PouZiti zkusebniho predplatného v obchodé Silhouette Design Store

Se zkusebnim predplatnym muzete po dobu jednoho mésice od registrace pristroje zdarma* stahovat obsah
(navrhy, pisma, vzory atd.). Obsah stazeny v ramci zkuSebniho pfedplatného Ize navic pouzivat i po skonceni
zkuSebniho predplatného.

*Zdarma lze stdhnout obsah aZ do vySe zobrazené ceny (hodnota 25 USD).
Maximalni cena se midze lisit.

1. Prejdéte na webové stranky (https://www.silhouettedesignstore.com) nebo kliknéte na zalozku ,O0BCHOD"
v softwaru Silhouette Studio.

Karta OBCHOD

Prihlasit se
|

S ]

3. Piihlaste se pomoci Uctu Silhouette.

SIGH I

&———— Registrovana e-mailova adresa

o Heslo

4. Kiknéte na ikonu ,MUj Gcet”,

Ikona MUj ucet

5. Kiiknéte na kartu ,Credits & Subscriptions”.

SILHOUETTE ACCOUNT
:o— Karta Credits & Subscriptions
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Kapitola 1 Pred pouZitim

Kliknéte na moznost ,Claim Free Trial Subscription”.

SILHOUETTE ACCOUNT

@ Claim Free Trial Subscription

Subscrption Payments

Credit Boost Orders

L D (wder Datn gty Fory arad Furthume Fivs.

Kliknéte na moznost ,I don't have a credit card” ve spodnf ¢asti obrazovky.

4,

Diption & CrexdB Cand

Optios 2 PayPal

’
: I don't have a credit card

/N\UPOZORNENI  Pokud zahdjite zkusebni predplatné po registraci své kreditni karty, po skonceni zkusebniho
obdobi automaticky zacne zakladni pfedplatné a z vasi kreditni karty se bude strhavat
mésicni poplatek.

Pokud mate zadjem pouze o zkuSebni verzi, odstrante Udaje o kreditni karté a zahajte zkuSebni
predplatné kliknutim na ,I don't have a credit card”.
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Kapitola 1 Pred pouZitim

8. po uplatnéni zkusebniho predplatného se zobrazi obrazovka ,Success”. Po zahajeni zkusebniho

predplatného se kliknutim na ,POKRACOVAT” vratite na hlavni stranku.

gt

Potvrzeni aktivace

1

POKRACOVAT

Pokud najedete kurzorem mysi na ikonu ,MUj Gcet” v pravém hornim rohu obrazovky, zobrazi se ,Free 1-Month

Trial” a budete zde moct zkontrolovat zUstatek kreditu a datum vyprsenf predplatného.

Ikona MUj ucet

2 9[@]

=2

Silhouette japan
My Account

Cradit Balance: £24.828
Rewards Points: 15
Subscription: Free 1-Month Trial
Expires: exp: May 12, 2023
Sign Out
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Kapitola 1 Pred pouZitim

1.9 Pripojeni plotru Silhouette CURIO2

MdzZete si vybrat, zda chcete plotr Silhouette CURIO2 pripojit k pocitaci pomoci kabelu USB nebo bezdratoveé
pomoci technologie Bluetooth. V zavislosti na situaci je mdzete propojit.

Pripojeni pomoci Bluetooth

Plotr Silhouette CURIO2 ma vestavény adaptér Bluetooth, ktery umoznuje bezdratové pripojeni k pocitaci.

] In a
411>
v
- 88
. .

LTlaﬁl'tko Bluetooth

1]
T

A\

=

7. Pfipojte plotr Silhouette CURIO2 k zdroji napajeni.
Napajeci kabely pfipojujte v poradi podle ¢isel ((1) az (3)) uvedenych na obrazku nize.

2. stisknéte tlacitko Bluetooth.
Tlacitko blika modre a je pripraveno k pouzitf.

Barva a stav kontrolk
y Vypnuto (bila)

PFipraveno k poufziti (blikd modre)

* PFipojovani (sviti tmavomodre)
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3. Zapnéte v pocitaci funkci Bluetooth.
Otevrete kartu ,ODESLAT" v aplikaci Silhouette Studio a kliknéte na ikonu ,Zafizeni Silhouette”.

=

l > = TEST

B Curio 2 (17F5C641)

Ze zobrazeného seznamu zafizeni vyberte moznost ,CURIO2" a software zahdaji synchronizaci.
Nastaveni je dokonceno, kdyz se na panelu ,ODESLAT" zobrazi pro zafizeni CURIO2 stav ,Pfipraveno”
nebo ,Vlozit médium”.

IITETW);  V zavislosti na typu ovladace Bluetooth predinstalovaného v potitati nemusi byt bezdratové
pripojeni pomoci funkce Bluetooth mozné. V takovém pfipadé pouzijte k pripojeni kabel USB.

Pripojeni pomoci kabelu USB

/\UPOZORNENI ° Dokud nebude dokoncena instalace softwaru (Silhouette Studio), nepfipojujte plotr Silhouette
CURIO2 k pocitaci.
 Nepfipojujte kabel USB pred napdjecim kabelem.
* Kabel USB zakoupite samostatné.

7. PFipojte plotr Silhouette CURIO2 k zdroji napajent.
Napajeci kabely pfipojujte v poradi podle ¢isel (1) az (3)) uvedenych na obrazku nize.
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Spojte pocitac s plotrem Silhouette CURIO2 pomoci kabelu USB.

[ X )
(| ] W

[

@ Tlacitko napajeni

Stisknutim tlacitka napajeni zapnéte pristroj Silhouette CURIOZ2.
Otevrete kartu ,ODESLAT" v aplikaci Silhouette Studio a kliknéte na ikonu ,Zafizeni Silhouette”.

X

+/r Curio 2 (17F5C641)

> TEST

Ze zobrazeného seznamu zafizeni vyberte moznost ,CURIO2" a software zahdji synchronizaci.

Nastaveni je dokonceno, kdyz se na panelu ,ODESLAT" zobrazi pro zafizeni CURIO2 stav ,PFipraveno”
nebo ,Vlozit médium”.
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Kapitola 2 Vytvoreni dat navrhu

V této kapitole je popsano, jak vytvofit data navrhu v aplikaci Silhouette Studio.

SHRNUTI PRODUKTU

2.1 Jak spustit aplikaci Silhouette Studio
2.2 Zadani textu

2.3 Kresleni jednoduchych tvart

2.4 KNIHOVNA

2.5 Nastaveni registracnich znacek



Kapitola 2 Vytvoreni dat ndvrhu

2.1 Jak spustit aplikaci Silhouette Studio

+ Aplikaci Silhouette Studio spustite dvéma kliknutimi na ikonu na ploSe nebo z nabidky Start.

Pro systém Mac

+ Otevrete slozku Aplikace a spustte aplikaci Silhouette Studio.
Po spusteéni aplikace Silhouette Studio se zobrazi stranka Studio.

T

O @—Panel Nastavenf
: stranky

/!

"l

*

A

./

[+ ]
| e

Panel Nastaveni stranky

D Panel NASTAVENT STRANKY umozriuje zménit rozméry nebo orientaci stranky.

Zkontrolujte, zda je vybradna moznost ,Rezaci podlozka” a zda je zaskrtnuto poli¢ko ,Omezte médium
na rezaci podlozku”.

IITETW);  Jednotku délky (palce/milimetry) Ize zménit v nabidce Predvolby.

V nabidce Upravy vyberte moznost ,Pfedvolby”, oteviete kartu ,Obecné” a zméte
jednotku méreni.
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Kapitola 2 Vytvoreni dat ndvrhu

Nazvy jednotlivych tlacitek

Podrobnosti o jednotlivych funkcich naleznete v nabidce ,Napovéda“ na panelu nastrojd > ,Uzivatelska

prirucka..."”.

.Napovéda" na panelu nastrojd > ,UZivatelska prirucka...”

— Karta STUDIO
— Karta OBCHOD

— Karta KNIHOVNA
— Karta ODESLAT

|
K
Rychly pFistup
#| Panel nastrojd
A
>
l‘.’
n

Novy vykres
Otevrit
Ulozit
Odeslat do tiskarny

Vyjmout

e— Nastroj pro vybér
/?‘JO— Nastroj Upravit body
/ ‘-— Néstroj Cara
|:|-— Nastroj pro kresleni

/-— Nastroj pro volnou ruku

A e— Textovy nastroj

g e— Nakreslit poznamku

C"‘ Nastroj Guma
’)

/~ t—Nastroj nlz

L~

L Vlozit
Kopirovat

Vratit zpét
l— Znovu
X J

i W |nilial Bind |
B Sty Wi St b Goty W
N e s s T2 -

@B Ed

P R

% I

PFiblizit

Oddalit
PFetazenim pres tvar zvétsSite

T—Vybrat podle barvy T— PrizpGsobit oknu

Zrusit vybér vSech

Vybrat vSe

e— Panel Nastaveni stranky

| |0— Panel Specialni nastroje

ﬁ o— Panel PixScan

@-— Panel Vyplni

==+ Panel Styl linky

-— Panel Trace

O e— Panel Obrazové efekty

A[T_ Panel Styl textu

Posouvani pomoci mysi

Priblizit a oddalit
pomoci mysi

o— Panel Transformovat

N +—Panel Replikovat

==

p? ~— Panel Upravit

*._ Panel posunuti

v e— Vyskakovaci panel

«,="o—Panel Stipple

% e— Panel Skica
.
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Karta STUDIO

Karta OBCHOD

Karta KNIHOVNA

Karta ODESLAT

Kapitola 2 Vytvoreni dat ndvrhu

Toto je pracovni prostor pro vytvareni navrha.

Pri zobrazeni nabidky KNIHOVNA nebo ODESLAT se muzZete na stranku navrhu vrétit
kliknutim na kartu ,STUDIO".

Podrobnosti o jednotlivych funkcich stranky ndvrhu naleznete v nabidce ,Napovéda“
na panelu nastrojt > ,UZivatelska prirucka...”.

Pokud jste pripojeni k internetu, mizete na karté OBCHOD navstivit obchod Silhouette
Design Store a prochazet a nakupovat obsah, napfiklad navrhy a pisma.

Na karté KNIHOVNA méte pristup k ulozenym ndvrhdm a obsahu stazenému z obchodu
Silhouette Design Store. V knihovné mdzete pridéavat slozky a podslozky a tridit
a organizovat navrhy.

Na karté ,ODESLAT" mUzete nastavit podminky vyrezavani ndvrhu a odeslat data
vyFezavani do plotru Silhouette CURIO2.
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Kapitola 2 Vytvoreni dat ndvrhu

2.2 Zadani textu

Textovy nastroj
V aplikaci Silhouette Studio mlzete pouzit pismo TTF (True Type) nebo OTF (Open Type)
A nainstalované v pocitaci.
Kliknéte na tlacitko ,Textovy nastroj” na panelu nastrojd na levé strané obrazovky.

Panel Styl textu

5
Textovy nastroj—e[ 1]

-
F

Po kliknuti na obrazovku se na pracovni plose zobrazi Textovy nastroj a mUZete zadavat text pfimo na obrazovce.
Chcete-li zménit typ pisma, velikost, mezery mezi pismeny, Fadkovani atd., kliknéte na ikony na panelu Styl textu
na pravé strané obrazovky.

ReZim Uprav textu ukoncite kliknutim na libovolné misto mimo text v pracovni oblasti.

Pokud chcete vytvoreny text znovu upravit, dvakrat na ngj kliknéte.

Pfesunout: Chcete-li text pfesunout na strance, kliknéte na néj a pfetahnéte jej na nové misto.

Zmeéna velikosti: Chcete-li zménit velikost textu, vyberte text a poté kliknéte na jeden z rohovych ovladacich
Uchytl a pretahnéte jej.

Otocit: Chcete-li text otocit, vyberte text a poté kliknéte na zeleny krouzek zobrazeny nad objektem

a pretahnéte jej.

IITET W), Néktera pisma TTF (True Type font) a OTF (Open Type font) nelze pretist nebo nejsou vhodna pro
data rezani ve stylech textu.
Pokud se Cesky text nezobrazuje spravné, zadejte jej az poté, co nejdrive vyberete ¢eské pismo.

34



Kapitola 2 Vytvoreni dat ndvrhu

Jak zadavat japonské znaky v pocitaci Mac

V zavislosti na pouzitém vychozim nastaveni mlze byt zadavani japonskych znakl v pocitaci Mac obtizné.
V takovém pfipadé zménte nasledujici nastaveni v nabidce Predvolby.

7. Vnabidce aplikace Silhouette Studio vyberte poloZzku ,PFedvolby”.

o— Pfedvolby

2. Zobrazi se okno Predvolby.
Zruste zaskrtnuti policka ,Pouzit IME" v Casti ,Pokrocilé” a kliknéte na tlacitko ,OK".

[ Preferences ]
B ¢ 3 & 7 § &

dmlaai Timay ———i [N

dmn e
Reitistd Factary Dalan®a. St Lilirary Paiiiisdiani
Eainass Pre-bnsded Dazbgas Rimhlag AN Dislegs
Facket Juge Bti MY v
Zruste zaSkrtnuti policka —0 B sommare v
B ectude ot Data
Enable Ferformance moresemens data collecion. Lasm Mary

it gy vy [ pmmpery
) o nee swto-reinase commecnans

Aty Pl i d Wil CONRSENSAY din HOL IR Wil

[ e —

3. Restartujte aplikaci Silhouette Studio.
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Kapitola 2 Vytvoreni dat ndvrhu

2.3 Kresleni jednoduchych tvard

Na panelu nastrojd na levé strané programu jsou umistény nastroje potrebné k tvorbé (¢ary, elipsa, obdélnik,
mnohouhelnik, krivka).
Nastroje jsou zobrazeny na panelu nastrojl na levé strané obrazovky.

Panel Styl linky
\

Nastroj Cara—e
Nastroj pro kresleni—*

H i e N
o [
Nastroj Cara
Pomoci nastroje Céra miZete na pracovni plose kreslit ¢ary.
/ Nastroj Céra vytvorf jednu rovnou ¢aru. Podrzenim kldvesy ,Shift” na kldvesnici béhem kreslenf
F mUzete od pocatecniho bodu kreslit svislé, vodorovné nebo 45° ¢ary.

Mnohouhelniky, zakfivené Utvary a oblouky mUZete vybrat také najetim ukazatele mysi na nastroj
Céra.

Nastroj pro kresleni

KdyZ pfi pouzivani nastroje Obdélnik podrzite stisknutou kldavesu ,Shift’, vytvofite dokonaly

| Ctverec.

4 Stisknutim klavesy ,Alt" uzamknete vychozi bod.
ObdélIniky, elipsy a pravidelné mnohouhelniky se zaoblenymi rohy mdzete vybrat také tak,
Ze najedete ukazatelem mySi na nastroj Obdélnik.
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2.4 KNIHOVNA

V aplikaci Silhouette Studio mdzete kromé ndvrhil po vyrezavani, které jste sami vytvorili, pouzivat také bezplatné
navrhy dodavané s pfistrojem nebo navrhy stazené z obchodu Design Store.

Typy souborl  Tridit podle Karta KNIHOVNA

11}
:-

* * * * * * * *
i - =T
e ’:', - g
- — ' o-La
. 4 Ll
* : * * . 1 * * *

e i G Y
Vi — |I‘;I II rrhh : \(/]'

- * * o * W

Posuvnik velikosti miniatur Zobrazit jako |kony Zobra2|tjako seznam

Po dvojitém kliknuti na ndvrh na karté KNIHOVNA se data fezani zobrazi v pracovnim prostoru navrhu.
N&vrh mlzete upravit nebo zménit jeho velikost. Do KNIHOVNY aplikace Silhouette mlzete ulozit i vlastni ndvrhy.
Chcete-li ulozit vytvoreny navrh do KNIHOVNY, prejdéte do nabidky ,File” > ,Save as” > ,Save to Library"

a ulozte jej.

Dodatek /[‘} 100 bezplatnych navrh dodanych s pfistrojem se nezobrazi, pokud neni pristroj zaregistrovan.
Postup registrace pristroje naleznete v ¢asti 1.5 Registrace pfistroje” vy3e.

[Typy soubor(]
[TFridit podle]

H—— [

MdZete tridit typ soubord.

MUZete je sefadit podle data Upravy nebo typu fezu.

[Zobrazit jako ikony]
Kliknutim na tlacitko ,Zobrazit jako ikony” nastavite zobrazeni ve formé ikon.

[Zobrazit jako seznam]
Kliknutim na tlacitko ,Zobrazit jako seznam” zobrazite detailni informace.

[Posuvnik velikosti miniatur]
Pomoci tohoto posuvniku mlzete zménit velikost miniatur zobrazenych v KNIHOVNE.
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Kapitola 2 Vytvoreni dat ndvrhu

Silhouette Cloud

Pokud pouzivate aplikaci Silhouette Studio 4 nebo vyssi, mlzete synchronizovat své vlastni vytvorené nebo jinde
zakoupené navrhy (az 1 GB) na servery Silhouette, abyste méli pristup ke svym souborim z vice zafizen.
VZechny synchronizované navrhy v KNIHOVNE Ize uloZit nejen na serveru, ale také v pocitadi.

Tato funkce knihovny je synchronizacni sluzbou, nikoliv sluzbou pro zalohovani.

Z tohoto d@vodu drazné doporucujeme ukladat soubory ulozené v KNIHOVNE na externi disk nebo do
zadlohovadi sluzby tfeti strany.
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Kapitola 2 Vytvoreni dat ndvrhu

2.5 Nastaveni registracnich znacek

Pokud chcete Fezat podle polohy vytiSténého obrazu, pouzijte registrani znacky (soutiskové znacky).

Kdyz otevrete kartu ,Registracni znacky” na panelu Nastaveni stranky a zapnete moznost Registracni znacky,
zobrazi se v pracovni oblasti registracni znacky.

Podle velikosti a polohy navrhu mizete ménit délku, tloustku a polohu registracnich znacek.

KdyZ jsou data vyrezavani odeslana do plotru Silhouette CURIO2, snimac automaticky nacte polohu registracnich
znacek a feze podle polohy vytisténého navrhu.

/A\UPOZORNENI ° Névrh neumistujte do stinované oblasti. MGZe to zpQsobit chyby pfi skenovani registracnich znacek.
* Pokud jsou registracni znacky pfilis malé, skenovani se nemusi zdafit.
* Usporadejte registracni znacky a poté v3e vytisknéte na tiskarné.
* Po vytiSténi neménte registracni znacky ani navrhy. Poloha Fezani se posune.

Panel Nastaveni stranky
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Registracni znacky (soutiskové znacky) - A - =
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Kapitola 3 Rezdnis pouZitim
dat navrhu

Tato kapitola popisuje, jak fezat pomoci dat navrhu ze sady médii.

SHRNUTI PRODUKTU

3.1 VloZeni média

3.2 VloZeni nastroje

3.3 Nastaveni podminek rezani
3.4 Provedenirezu



Kapitola 3 Rezdni s pouZitim dat ndvrhu

3. 1 Viozeni média

ZpUsob upevnéni médif se lis v zavislosti na pouzitém médiu a nastroji.

2.

« V zavislosti na materidlu néktera média nelze uchytit. V takovém pripadé je upevnéte pomoci
priloZzené kryci pasky.

+ Pokud se pfi vkladani média dostane mezi elektrostaticky panel a médium vzduch, pred fezanim
jej odstrarnte a médium radné uchytte.

Ustavte elektrostaticky panel na plotr CURIO2.

Nejprve vysunte sponu smérem ven.

Spona

Sponaj

Zasunte elektrostaticky panel az na doraz a po zatlaCeni spony dovnitf jej zajistéte.

|
)

Spona Spona

=) Q

(1)

A
|\—Elektrostaticky panel

Rozlozte ochrannou félii elektrostatického panelu na elektrostaticky panel a umistéte médium.

*Vlozte médium tak, Ze jej zarovnate do levého horniho rohu (pocatek).

|
IR

® Pocatek

IE
a / \ B

LOchrannél félie elektrostatického panelu
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Kapitola 3 Rezdni s pouZitim dat ndvrhu

3. Lehce pripevnéte médium a stisknéte tlacitko elektrostatického uchyceni. Médium je uchyceno
elektrostatickymi silami.

——Tlacitko elektrostatického
uchyceni

; g’
LMédia

4. Pred praci se ujistéte, ze sviti tlacitko elektrostatického uchycent (bilé) a elektrostaticka sila pUsobi.
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Kapitola 3 Rezdni s pouZitim dat ndvrhu

3.2 VloZzeni nastroje

/\UPOZORNENI S noZi zachazejte opatrné, abyste se nezranili.

Plotr Silhouette CURIO2 umoZfiuje umistit na vozik dva nastroje soucasné.

Nastroj (automaticky n(iz)

Drzak nastroje 1

Dodatek /[Z  Dodavany automaticky ndz Ize vloZit pouze do drzaku nastroje 1 (leva strana).
+ Drzak nastroje pro jiné noZe a nastroje je dany.
PFed vloZenim ndstroje do drzaku zkontrolujte Cislo, které je nastroji nebo adaptéru pridéleno.

1. Po stisknutf tlatitka ,Shift” stisknéte polohovaci tlacitko [%7], ¢imZ presunete vozik nastrojd do polohy pro
vloZeni nastroje (smérem k sobé).

- N

/7) Polohovaci tla¢itko [</]

Vozik nastrojl \

= ——Tlacitko Shift

[5)

\E_\H B e

o Odemknout

Zajistovaci packa
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Kapitola 3 Rezdni s pouZitim dat ndvrhu

3. Zarovnejte Zebro nastroje (automaticky nd7) se zarezem v drzaku nastroje a radné jej viozte.

F Zebro

Nastroj (automaticky n(iz)

Nastroj Drzak nastroje .
(Automaticky n0iz) Radné jej zasunite aZ na doraz tak, aby mezi nim a hornim
povrchem drzaku nastroje nebyla zadna mezera.

4. Uzamknéte vracenim zajistovaci packy do plvodni polohy.

0000 '
@@\4 @i Zamknout

ZajiStovaci packa

Dodatek /[} Nastroj zasunte az na doraz a poté jej zajistéte.
Pokud neni zasunuty az na doraz, médium nebude Fezano spravné.

5. Piiviozeni nastroje jej plotr Silhouette CURIO2 rozpozna a automaticky zobrazi na karté ,ODESLAT"
aplikace Silhouette Studio.
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Nastroj (volitelna polozka)

Kapitola 3 Rezdni s pouZitim dat ndvrhu

Pokud si k dodanému automatickému noZi prikoupite dalsi nastroje, mizete zpracovavat rlizna média.

Nastroj

Cislo modelu

Pouziti

RemeslIn4 ¢epel noze

SILH-BLADE-KRAFT-2

Rezani tlustych médii, jako je lepenka a synteticka kdze

Rotacni ¢epel noze

SILH-BLADE-ROTARY

Rezani latek, plsti atd.

Dérovaci nastroj

SILH-PUNCH-TOOL

Nastroj pro dérovani malych otvor( do vinylu

*Mezi dostupnymi doplriky jsou rlizné nastroje.
*Dérovaci nastroj vyZzaduje k vyfezavani vytlacovaci podlozku.

Specialni nastroje CURIOZ (volitelna poloZka)

Pokud si zakoupite ndsledujici specializované nastroje CURIO2, mlZete provadét razbu a vytlacovani do fdlie.

Podrobnosti naleznete v samostatné ,Prirucce pro doplnky”.

Dodatek /,} « Dodavany automaticky ndiz Ize vloZit pouze do drzaku nastroje 1 (leva strana).
+ Drzak nastroje pro jiné noze a nastroje je dany.
PFred vloZzenim nastroje do drzaku zkontrolujte €islo, které je nastroji nebo adaptéru pridéleno.
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Kapitola 3 Rezdni s pouZitim dat ndvrhu

3.3 Nastaveni podminek rezani

1. Kiknéte na kartu LODESLAT” v pravém hornim rohu obrazovky aplikace Silhouette Studio.

2. Zobrazise ,Panel nastaveni fezani”.
3. Zrozeviraciho seznamu podminek rfezani vyberte médium, které chcete pouzit.

Karta ODESLAT

l

il w
TR T T |
e . L
LI~ Podminky Fezani
. R ~ A
n e— Akce
& . .
A .—LNaStI’OJ
&
A
A
&
A
&
A
== = ngw {129
i P ke v vy ®
O- [ sowm | ®

Po vybéru média ze seznamu se automaticky pouziji optimalni podminky Fezani pro dané médium.
Pri pouziti jinych materidld nez médii Silhouette kliknéte na moznost ,Pridat novy typ materidlu” a ru¢né
nastavte podminky Fezani.

= "= e TesT
150 e et ¥
3 » T .

Dodatek /[A} Média, ktera nejsou uvedena v seznamu: Nova média se pfidavaji kliknutim na tlacitko ,+“
vpravo dole.
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Kapitola 3 Rezdni s pouZitim dat ndvrhu

Z rozeviraciho seznamu Akce vyberte akci, napfiklad ,Rezani“ nebo ,Skica".
V rozeviracim seznamu Nastroj vyberte nastroj, ktery chcete pouzit.

Pokud chcete podminky Fezani nastavit ru¢né, nastavte parametry Hloubka cepele noze, Rychlost,
Sila a Prichody.

Nejprve nastavte rychlost na pomalou a silu na nizkou, a pokud to nestaci, postupné nastaveni zvySujte.

L v
= ol ot 17' Nastaveni sily
FIEN- i -
l— Nastaveni rychlosti (rychlosti fezani)
Nastaveni hloubky Cepele noze
Nastaveni prichod
Tk TEST
) BEL LT T L]
@ o= [ s | &

Hloubka Cepele noZe: Automaticky vysunuje Cepel noze o hodnotu zadanou v okamziku fezani.
(pouze automaticky niz)
Nastavte N0z tak, aby vy¢nival o trochu vice, ne7 je tloustka fezaného média.

Rychlost: Nastavuje rychlost fezani.
Pri Fezani jemnych nebo sloZitych vzord nebo tlustych médif rychlost snizte.

Sila: Nastavte podle tloustky fezaného média.

Prlichody: Nastavte, kolikrdt ma byt ndvrh rezan.
Pri rezani tlustych nebo tvrdych médii pocet priichodd zvyste.

ITEZW  Pokyny k hloubce Eepele noze

Stupnice

hloubky Typy material
Cepele noze
1 Tenké materialy, tenky papir/félie a hladké materidly s nazehlovacim potiskem
2453 Stfedné silny papir, jako je papir Kent, silna fdlie, flockové materialy

s nazehlovacim potiskem

4az6 Tlusty papir, jako jsou materialy pro alba
7az10 Tlusty papir, napriklad lepenka

Stupnice cepele automatického noze

. . . . Automaticky n(iz
* Zkontrolujte skutecnou hloubku ¢epele noze

na stupnici automatického noze. v’l ™ swonice |
« Stupnici hloubky ¢epele noze zkontrolujte zepredu. § \' Up§mce
Vzhledem k tomu, Ze povrch stupnice je zakFfiveny, pfi L/

10 5 0

pohledu z thlu nemusi byt vidét spravna hodnota.

b
==
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Kapitola 3 Rezdni s pouZitim dat ndvrhu

/. Pokud chcete ru¢né nastavit roziitené podminky Fezani, nastavte je na strance ,VICE".

Intelligent Path Technology

Pokud zaskrtnete politko této funkce, mlzete vyuzit specidlni fezaci postup, se kterym lze Fezat s vysokou
silou bez vychyleni média.

el Frlg b
Warl Ulwariz Thocol BT

rwrt Ttamd Trmdaed

oyl e

Fae s |n & EEA Usieremccens
scama i Dot .
PV P e .
S, " i v  Loop hemd e .
R, i 1 oy b
i e M | | Tugiity e e .
£ " Deserewss e——— Intelligent Path Technology
REMCVE ACTION REVERT
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Kapitola 3 Rezdni s pouZitim dat ndvrhu

Zkusebni rez

Po nastaveni podminek rfezani kliknéte na tlacitko ,TEST".
Vyfiznou se zkuSebni vzory Ctverce a trojuhelniku.

AN

Dodatek /[} Stisknutim tlacitka ,TEST” zahdjite zkuSebni Fez v poloze nastroje.
Pokud chcete zménit polohu pro zkuSebni fez, stisknéte a podrzte tlacitko ,Poloha”
a zménte polohu voziku.

Po dokoncenf zkuSebniho fezu odlepte vnéjsi Ctverec a zkontrolujte, zda je fez Cisty a bez
neodfiznutych ¢asti.

Poté odlepte vnitfni trojuhelnik.

Nejlépe je nechat na Fezaci podlozce nebo podkladovém papiru tenkou stopu fezaciho noze.

OK Neni OK Neni OK

Na Fezaci podloZce jsou Na fezaci podloZce nejsou Stopa po nozi je
nepatrné stopy po noZi. Zadné stopy po nofZi. prerusovana.

A
/ N\
/ \
L A

Pokud je nékde nerozrfezana cast nebo pokud je podkladovy papir profiznuty, zménte podminky Fezani.
Po zméné podminek fezani je tfeba znovu provést zkusebni fez a zkontrolovat jej.

Nastavte znovu podminky a provedte znovu zkuSebni fez, dokud nenajdete optimalni podminky Fezani
pro médium, které chcete pouzit.
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Kapitola 3 Rezdni s pouZitim dat ndvrhu

3.4 Provedeni Fezu

A W

Kliknéte na kartu ,ODESLAT" v pravém hornim rohu obrazovky aplikace Silhouette Studio.

Zobrazi se panel ,ODESLAT".
Karta ODESLAT

3 %o i b GREEIT 1 - ® &
term Wb
P o
& &
= &
oes B e e
. - RN 3 Y
| et Povaie dibe Bt
e " "
; E age 1]
II Ry e eS—— x|
B — -l '3 ® “imi.

ODESLAT
Kliknéte na tlacitko ,ODESLAT".

Po dokoncenf Fezanf stisknéte tlacitko elektrostatického uchyceni na plotru Silhouette CURIO2 a vyjméte
médium.

Tlacitko elektrostatického
uchyceni

=0

/\J

!

Vodici drazka

IITETW),; - Prifezani a vykreslovani se lidta Y pohybuje dopfedu a dozadu. Nepokladejte na plotr
Silhouette CURIO2 a do jeho okoli Zadné predmeéty.
Rezéani nebo vykreslovéni by se mohlo vychylit.
+ Davejte pozor, abyste pri odstrariovani média neupustili odfezky do vodici drazky.
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Kapitola 4 Udrzba

Tato kapitola popisuje Udrzbu fezaciho plotru Silhouette CURIO2.

SHRNUTI PRODUKTU

4.1 Denni udrZba
4.2 Cisténi automatického noze



Kapitola 4 Udrzba

4. 7 Denni udrzba

PFi kazdodenni péci se Fidte nasledujicimi pokyny.

(1) Pravidelné lehce otirejte pristroj a elektrostaticky panel suchym mékkym hadrfikem.
NepouZivejte fedidlo, benzin, alkohol apod., protoze mohou poskodit povrch.

(2) Davejte pozor, abyste neposkodili povrch elektrostatického panelu.

(3) Ochranna fdlie elektrostatického panelu je spotfebni materidl. Pravidelné ji vyménuijte.

PFi skladovani v dobé, kdy se pristroj nepouziva, se fidte nasledujicimi pokyny.

(1) Pri skladovanf pfistroje vyjméte nastroj z drzaku nastroje.

(2) Abyste zabranili usazovani prachu, zakryjte pfistroj latkou nebo zasténou.

(3) Neskladujte na pfimém slunecnim svétle ani na mistech s vysokou teplotou a vihkosti.

(4) Pokud ochrannou folii elektrostatického panelu nepouzivate, uloZte ji do sacku, ve kterém se nachazela pfi
zakoupenl.

(5) Ochrannou folii elektrostatického panelu skladujte bez jejiho slozeni.
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Kapitola 4 Udrzba

4.2 cisténi automatického noZe

Pokud na Spicce noze ulpi prach z papiru nebo kousky média, otaceni noze se zpomali, coz povede ke zhorSeni
kvality fezu.

Automaticky niz pravidelné cistéte, abyste odstranili prach z papiru a kousky médif.

/\UPOZORNENI ° Davejte pozor, abyste si pfi manipulaci s nozem neporezali ruce.

+ Ocistéte Spicku noze vzduchem nebo mékkym materialem. Pokud 3picku noze zasahne tvrdy
material, miZe se n(iZ odstipnout nebo zlomit.

Pokud Cepel noze vyCniva, je to nebezpecné, proto nastavte Cerveny ukazatel na automatickém nozi do
polohy ,0" tak, aby n0z nevycnival.

i /— Automaticky n0z

Indikator

O]
5 0

EL Krytka hrotu noze

Zarovnejte vyhloubenou ¢ast krytky hrotu automatického noze s vy¢nivajici ¢asti ru¢niho sefizovace noze
a nasadte jej.

Otacenim rucniho sefizovace noze proti sméru hodinovych rucicek uvolnéte a sejméte krytku hrotu noze.

Rucni sefizovac noze

Krytka hrotu automatického noze
Zarovnejte vyhloubenou

¢ast krytky hrotu
automatického noze
s rucnim sefizovacem

/ac Dotadhnout
noZe a nasadte jej.

] Krytka hrotu
automatického noze
je usazena v ru¢nim

L sefizovaci noze.

Ru¢ni sefizovac noze Uvolnit
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Kapitola 4 Udrzba

3. Vycistéte hrot noze a krytku hrotu noze.

Vyistit

Vycistit

Vycdistit

o\

WY
Krytka hrotu noie—/

/\ UPOZORNENI Pokud je krytka hrotu noze uvolnéna, muze dojit ke zhorseni kvality fezani nebo nGz nemusi
vycCnivat a fezani nemusi byt mozné.
PFed pouZzitim se ujistéte, Ze je krytka hrotu noze fadné dotazena.
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Kapitola 5 Odstranovani problému

V této kapitole je popséno, co délat v pripadé problém s plotrem Silhouette CURIO2.

SHRNUTI PRODUKTU

5.1 Rezdni se neprovddi spravné
5.2 Aktualizace firmwaru



Kapitola 5 Odstrariovani problémd

5. 1 Rezani se neprovédi spravné

Pokud se média, jako je papir nebo fdlie, pfi fezani odlupuji nebo pokud fezani neprobiha spravné, konzultujte
nasledujici seznam pficin a feSeni.

Rez nelze provést ve spravné hloubce
Je tloustka média zjiSténa spravné?
+ V zavislosti na typu média (zlaty a stfibrny papir atd.) nemusi byt tloustka spravné rozpoznana.

V takovém pripadé nalepte kryci pasku na misto, kde nebude mit vliv na vykreslovani na médium.

Rucné presurite vozik nastrojd a zjistéte tloustku v misté s kryci paskou pomoci tlacitka ,Detekce tloustky
média".

*Snimac se nachazi na spodni strané drzaku nastroje 2.

Drzak nastroje Zj /—Krycf paska

] |
o=

/ 1)
-2 | ]
7 s 1 Tlagitko detekce
tloustky média
\\ o8]
N —

PriliS hluboky Fez
Vy¢€niva nlz pfFilis ven nebo je tlak pFi Fezani prilis vysoky?

+ V aplikaci Silhouette Studio nastavte pro parametry Hloubka ¢epele noZe a Sila mensi hodnotu a provedte
zkusebni rez.

CETE RO T /N\UPOZORNENI

PFi pouziti ra¢nového noze musite hloubku cepele noze ménit

’ v ru¢né. V takovém pripadé neotacejte vickem pro nastaveni
er) Lol wornn v Cepele noZe vlevo od Cisla stupnice 0 a vpravo od &isla 10.
Racnovy nlz by se mohl poskodit.
-y om- -

o5

aky i1 = ZkuSebni rez

o SO PP VR p————
§

3 - o
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Kapitola 5 Odstrariovani problémd

PFistroj dfive fezal spravné, ale nyni nereze

Je krytka hrotu automatického noZe uvolnéna?
+ Pokud je krytka hrotu automatického noze uvolnénd, dotahnéte ji pomoci ru¢niho sefizovace noze.

/N\UPOZORNEN]
Dotahnout
- S noZi zachazejte opatrnég, abyste se nezranili.
—
Uvolnit

Je Cepel noZe opotFebovana nebo je Spicka zlomena?

* Kdyz se Cepel noze opotfebuje, médium, které dosud bylo mozné fezat, najednou nemusi byt mozné fezat.
Orientacni zivotnost je pfiblizné 4 km pro vinylchloridova média (Fezna félie) a priblizné 2 km pro papirova
média, jako je vykresovy papir, pohlednice a papir Kent.

Médium nelze Fezat a zlistavaji na ném pouze stopy po cepeli noZze
Jsou nastroje spravné vioZeny?
* Ujistéte se, Ze jsou nastroje v drzdku Fadné zasunuty az na doraz.

IITET@); - Dodavany automaticky nd? Ize viozit pouze do drzaku nastroje 1 (levé strana).

+ Drzak nastroje pro jiné noZe a nastroje je dany.
Pfed vloZenim nastroje do drzaku zkontrolujte Cislo, které je nastroji nebo adaptéru pridéleno.

Pomalu zatadhnéte za zajistovaci packu drzaku nastroje smérem k sobé, abyste jej odemkli.

Ao Odemknout

Zajistovaci packa
Zarovnejte Zebro nastroje (automaticky nd7) se zarezem v drzaku nastroje a radné jej viozte.

F Zebro

Néstroj (automaticky niz)

Drzak nastroje

Nastroj Drzak nastroje .
(Automaticky n0iz) Radné jej zasunte az na doraz tak, aby mezi nim a hornim
povrchem drzaku nastroje nebyla zadna mezera.
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Kapitola 5 Odstrariovani problémd

Vratte zajistovaci packu do plvodni polohy.

0000 D
i 2 i Zamknout

Zajlstovaa packa

Je krytka hrotu automatického noZe uvolnéna?
+ Pokud je krytka hrotu automatického noze uvolnénd, dotahnéte ji pomoci ru¢niho sefizovace noze.

/N\UPOZORNENI
Dotahnout
- S noZi zachazejte opatrné, abyste se nezranili.
—
Uvolnit

Je €epel noZe opotFebovana nebo je Spicka zlomena?
* Nainstalujte novy automaticky ndz.

* Kdyz se Cepel noze opotiebuje, médium, které dosud bylo mozné fezat, najednou nemusi byt mozné fezat.
Orientacni zivotnost je pfiblizné 4 km pro vinylchloridova média (fezna félie) a priblizné 2 km pro papirova
média, jako je vykresovy papir, pohlednice a papir Kent.

Je hloubka cepele noZe pfFilis mala nebo je nastavena pfrilis mala sila?
* Postupneé zvySujte hloubku Cepele noze a silu v aplikaci Silhouette Studio a provedte zkuSebni fez.

Zacatek a konec fezani jsou vychyleny

Je vnitfek automatického noZe znecistény?
+ Sejméte krytku hrotu automatického noze a vycistéte ji.

/\UPOZORNENI

PFi Cisténi vnitfku automatického noze davejte pozor,
abyste si neporezali ruce. Podrobnosti naleznete v kapitole
4.2 Cisténi automatického noze” vyse.

Vydistit
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Kapitola 5 Odstrariovani problémd

Vzlina vloZené médium nebo je ohnuté?
* Vlozte médium znovu tak, aby stfed média nevzlinal ani se nedeformoval.

Nevybrali jste pero, kdyZ pouZivate niz, nebo niz, kdyZ pouZivate pero?
* Vyberte v aplikaci Silhouette Studio spravny nastroj.

o =
5 3 ] W
et Lime B o B o
[FR— w
& I v
@ - ve—\/ybér nastroje
= - &
H & i
Ak TEST
B 0 e ke aska frenitag. _]
@ = 2

Vyc€niva cCepel noZe pfrilis ven nebo je sila prilis velka?
+ V aplikaci Silhouette Studio nastavte pro parametry Hloubka Cepele noze a Sila mensi hodnotu a provedte
zkusSebni fez.

Je nastavena pfrilis mala sila?
+ Pokud je v aplikaci Silhouette Studio nastavena Sila na hodnotu 3 nebo mensi, nastavte ji na hodnotu 4 nebo

W

o x
) 3 o s
T e B ] ¥
e L e v
=y #F v
P | I . v L
- 1— Nastaven/ sily
- - FE- 2 :
. & B
Ak TEST
0t Wi e ek iy -
@ e s
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Kapitola 5 Odstrariovani problémd

Félie se pfi Fezani odlupuje

Vyc€niva €epel noZe pfilis ven nebo je sila prilis velka?

Je Rychlost (rychlost Fezani) pfFiliS vysoka?

+ V aplikaci Silhouette Studio nastavte pro parametry Hloubka Cepele noze, Sila a Rychlost mensi hodnotu
a provedte zkusebni fez.

& bl o W
e L " "

LN w

P | I . v

1— Nastaveni sily
I— Nastaveni rychlosti (rychlosti fezani)

Nastaveni hloubky cepele noze

B L e byt B b 1

3 ® a

Nejsou Fezané znaky pfiliS tenké nebo vzory prilis malé?

* PouZijte tu¢né pismo nebo zvétSete vzor.
PFi pouziti Fezné félie s napinanim materidlu, jako je vinylchlorid, Ize s plotrem Silhouette CURIO2 vyFiznout
znaky pfiblizné o velikosti 10 mm Ctverec¢nich, pokud jde o alfanumerické znaky, a priblizné 15 mm &tverecnich,
pokud jde o dvoubajtové znaky MS Gothic.
Priblizna velikost tvaru, ktery Ize vyfiznout, je 5 mm v prdméru.

AJ
Dodatek /'/ V zavislosti na fezaném médiu se muZe stat, Ze rezani nepljde dobre, i kdyz je velikost vétsi nez
zde uvedena velikost.
S timto je nutné pocitat.
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Kapitola 5 Odstrariovani problémd

5.2 Aktualizace firmwaru

LFirmware” je program pro ovladani plotru CURIOZ2.

Pro aktualizaci firmwaru je nutna aplikace Silhouette Studio.

Pokud se na panelu ,ODESLAT" aplikace Silhouette Studio zobrazi zprava o dostupnosti aktualizace firmwaru,
provedte aktualizaci podle nasleduijicich krokad.

/\UPOZORNENI  * Bé&hem aktualizace firmwaru neodpojujte plotr Silhouette CURIO2 od pocitace.
Pokud béhem aktualizace a pfi zapisu do paméti flash ROM vypnete napajeni a firmware se
neaktualizuje, m(zZe se stat, Ze plotr Silhouette CURIO2 nebude moZné spustit.
« Aktualizace firmwaru pres Bluetooth miZe chvili trvat.

PFipojte plotr Silhouette CURIO2 k pocitaci pres Bluetooth nebo kabelem USB.

N =

Spustte aplikaci Silhouette Studio a oteviete kartu ,ODESLAT".
Pokud je k dispozici nova verze firmwaru, na kterou Ize aktualizovat, zobrazi se nasledujici zprava.

Curio 2 (SA33FEES) &

_E: Firmware Update Available < A > B
' + Update Now v TEST
@ Click here if you have trouble connecting. ®

B = -

3. Kiiknutim na moznost +Aktualizovat nyni” zahajte aktualizaci firmwaru.

Curio 2 (SA33FEES) &

_E: Firmware Update Available < A > B
Update Now v TEST

@ Click here if youTiave trouble connecting. ®

@ = s

|
Aktualizovat nyni

/N\UPOZORNENI Nevypinejte ani neodpojujte plotr Silhouette CURIO2, dokud nebude aktualizace firmwaru
dokoncena a dokud se nezobrazi stav ,Pfipraveno” nebo ,VioZit médium®.

Curio 2 (A33FEB4) Q

z Updating Firmware < A > .
' Do not switch off Curio 2 v TEST
@ Click here if you have trouble connecting. X

@ s

4. Po dokontenf aktualizace firmwaru se plotr Silhouette CURIO2 automaticky restartuje.

5. Jakmile se stav plotru Silhouette CURIOZ2 v aplikaci Silhouette Studio zméni na ,Pfipraveno” nebo ,Vlozit
médium”, jste hotovi.

Curio 2 (17F5CA47) 9

> ST

@ Click here if you have trouble connecting. X

3 =

4p
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V pripadé potizi

Navstivte nase webové stranky, kde naleznete informace o tom, jak tento pfistroj pouzivat a co délat v pfipadé
problém.

https://www.silhouetteamerica.com/
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Technické udaje se mohou bez upozornéni zménit.

UzZivatelska prirucka Silhouette CURIO2
CURIO2-UM-151-cze
3. Cervence 2023, 1. vydani-01

Silhouette Japan Corporation
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