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Smlouva o pouzivani softwaru

Silhouette America, Inc. (,Silhouette America”) timto pfidéluje kupujicimu a opravnénému UzZivateli (,UZivatel”)
pravo pouzivat software (,Software”) v souladu se specifikovanymi podminkami a ujednanimi. Uzivatel koupi
a/nebo pouzivanim Softwaru timto pFijima zde stanovené podminky a ujednani a souhlasi, Ze je bude
dodrZovat.

Autorska prava

Tato produkce zcela nebo z¢&asti, véetné vSech soubor(, dat a dokumentace, dale jen ,software”, distribuovany
a nabizeny Silhouette America Inc, je chranény autorskym pravem ©2010 Silhouette Research & Technology
Ltd., vSechna prava vyhrazena, a je chranén autorskymi zakony Spojenych statl americkych, mezindrodnimi
smlouvami a vSemi dalSimi pfislusSnymi narodnimi nebo mezinarodnimi zakony.

Systém PixScan byl vytvofen v souladu s patentem ¢. 9 396 517.

Viz také potvrzeni nize.

Zreknuti se prav

Tento software a doprovodné soubory a dokumentace jsou distribuovany ,jak jsou”, bez jakychkoli zaruk
pokud jde o vykon nebo prodejnost nebo jakékoli jiné zaruky at vyjadfené nebo pfedpokladané.

UZivatel a/nebo nabyvatel licence pfebira veSkera rizika, pokud jde o pouZivani tohoto softwaru. Silhouette
America Inc neprebird odpovédnost za pouZivani tohoto softwaru nad rdmec plvodni kupni ceny. V Zadném
pripadé nemuZe Silhouette America Inc nebo jeji dodavatelé nést zodpovédnost za dodatecné primé nebo
neprimé Skody zahrnuijici jakoukoli ztratu zisku, ztratu uUspor nebo jiné ndhodné nebo nasledné Skody
vyplyvajici z instalace softwaru nebo nekompatibility s jakymkoli pocitaCovym systémem nebo technickych
omezeni softwaru nebo pouziti i neschopnosti pouzit software nebo vyplyvajici z jakychkoli vad, i kdyby
Silhouette America Inc byla upozornéna na moznost vzniku takovych Skod.

Ani Silhouette America Inc. ani autor(fi) nezarucuji, Ze funkce softwaru budou splfovat vaSe poZadavky nebo
Ze software je kompatibilni s jakymkoli pocitatovym systémem, na némz je uZivan, ani Ze provoz softwaru
bude neomezeny a bez chyb. Vy sami prebirate odpovédnost za vybér softwaru pro dosazeni vami
zamyslenych vysledkd a za instalaci, pouZiti a vysledky ziskané ze softwaru.

Nesmite pouzivat, kopirovat, modifikovat, prekladat nebo prevadét software ani jeho kopii s vyjimkou pripadud
vyslovné definovanych v této dohodé. Nesmite zpétné analyzovat, dekompilovat nebo rozebirat software,
vCetné forméatu souborl STUDIO vytvoreného a poskytovaného timto softwarem. Soubory ve formatu STUDIO
vytvorené pomoci softwaru nesmi byt prodavany bez vyslovného pisemného souhlasu od Silhouette America.
Dale software nesmi byt nijak pouzivan k dekompilovani nebo rozebirani firmwaru pro vSechny hardwarové
jednotky, s niz software komunikuje, s nebo bez konkrétniho zaméru vyuZivat schopnost softwaru pro
komunikaci a dale napodobovat nebo kopirovat metody pouZité softwarem pro komunikaci s firmwarem.



Nesmite odstranit nebo zménit zadnou zminku o autorskych pravech. Tato licen¢ni smlouva nesmi byt
zménéna nebo doplnéna bez pisemného souhlasu od Silhouette America Inc.

Pouzivani Silhouette Cloud

Knihovna Silhouette Cloud muzZe byt pouzita k synchronizaci soubord knihovny a struktury sloZzek knihovny
mezi pocita¢i a/nebo mobilnimi zafizenimi vlastnénymi uzivatelem. Knihovna Cloud nesmi byt pouzivana k
ukladani nelegainiho obsahu, vcetné (ale nejen) obrazkd, chranénych autorskym pravem, které nejsou ve
vlastnictvi majitele knihovny, nebo jiného obsahu, véetné obrazkd nezdkonné nebo nevhodné povahy, podle
definic mistnich nebo federalnich policejnich organ(.

Prehled obsahu Silhouette Cloud

Na serverech Silhouette America jsou uZivatelem vytvorené soubory prevedeny do zaSifrovaného textového
formatu. Silhouette America neprohlizi, nezkouma nebo jinak nezobrazuje jednotlivé soubory, kromé FeSeni
konkrétnich pripadl uZivatelské podpory ve kterych nelze soubory spravné stahnout nebo nahrat, nebo pfi
napomahani vySetrovani trestného ¢inu. Nahranim soubor( do knihovny Cloud uzivatel souhlasi s vyse
uvedenymi podminkami prezkoumani souborl v pripadé potreby. Soubory, které jsou umistény v sekci
knihovny ,Mistni uzivatel” nejsou nikdy nahravany na servery Silhouette America a nemohou byt firmou
zobrazeny nebo prezkoumany.

Spolehlivost uskladnéni a zadlohovani soubort

Uskladnéni na Silhouette America Cloud je ,sluzba synchronizace” a nikoli ,zélohovani souborud”. Soubory,
které jsou odstranény mistné, budou odstranény také na Cloudu. Proto Silhouette doporucuje, aby uZivatelé
ukladali dulezité a/nebo cenné soubory prostifednictvim profesiondlnich zaloZnich sluzeb tFetich stran.
Silhouette America neni odpovédna za ,uzivatelské soubory”, které se ztrati v disledku vypadku pripojeni k
internetu, ndhodného vymazani uzivatelem nebo jinych chyb, které zplsobuji zmizeni soubord.

PFenaseni dat knihovny na servery Silhouette

Data knihovny jsou odesilana na servery Silhouette America, kdyZz je knihovna po pfihlaseni néjakym
zpUsobem upravena, véetné:

* Vytvareni, mazani, upravovani nebo prejmenovavani soubord knihovny

* Vytvareni, mazani, upravovani nebo prejmenovavani slozek knihovny

* Pfesouvani souborl a sloZek z mista na misto

Software také komunikuje se servery Silhouette America, kdyZ jsou vytvoreny nebo odstranény knihovny.

Provozni licence

Mate nevyhradni pravo pouzivat software v kazdém daném okamZiku pouze jedinou osobou az na tfech (3)
pocitacich v osobnim vlastnictvi. Ve skupinovych situacich, kdy bude software pouzivat vice osob, musite ziskat
individualni licenci pro kazdého clena skupiny. Soulasti tohoto softwaru je dale moznost vytvorit a pouzivat
Ucet za UCelem ziskani dodatecného obsahu. Kazdy jednotlivec musi od Silhouette America ziskat jedinecny
ucet. Ucet a jakykoli dal$i digitaIni obsah nasledné ziskany prostfednictvim Silhouette America nesmi byt sdilen
s dalSimi osobami. Osoba je povaZzovana za pouZzivajici software, pokud ma na svém pocitaci nainstalované
jakékoli soucasti softwaru.



Distribucni licence

Pro distribuci spustitelného nebo zkompilovaného kédu v souladu s touto licenci musite byt pro vSechny
produkty Silhouette America zaregistrovani u Silhouette America Inc. Je zakdzano kopirovat nebo Sifit kopie
jakékoliv ¢asti Softwaru nebo Software jako celek, véetné celého zdrojového kédu, soubor(i s ndpovédou nebo
jednotek kédu.

Nesmite pouZivat tento software ani zadné jeho prvky v Zadném jiném softwaru, ktery pfimo i nepfimo
konkuruje tomuto vyrobku. Konkrétné nesmite tento software zahrnout jako soucast jakékoli knihovny kédu,
jako zdrojovy kéd nebo v kompilované formé. Nesmite poskytovat Zadné prostfedky, kterymi by vasi uzivatelé
mohli vytvaret, upravovat nebo zacleriovat jakoukoli ¢ast tohoto softwaru do svych vlastnich produktd.

Podminky

Tato licence je platnd az do jejiho ukonceni. Ukoncit ji mlZete tim, Ze znicite cely software a veSkeré jeho
zalozni kopie. Tato licence bude rovnéz ukoncena, pokud nesplnite jakékoli podminky nebo ujednani této
smlouvy. Souhlasite, Ze po takovém ukonceni licence znicite vSechny kopie softwaru.

Prava a omezeni

VSechna ostatni prava a omezeni, ktera nejsou vyslovné udélena v této licenci, jsou vyhrazena po celém svété.

Potvrzeni

Instalaci softwaru potvrzujete, Ze jste si precetli tuto smlouvu, pochopili ji, a souhlasite s tim, Ze budete vazani
jejimi podminkami a ujednanimi. Také souhlasite s tim, Ze tato dohoda je kompletni a vyhradni prohlaseni o
dohodé mezi vami a Silhouette America Inc, tykajici se pfedmétu této smlouvy a nahrazuje veSkeré navrhy
nebo predchozi dohody, Ustni nebo pisemné, a veSkerou dalSi komunikaci mezi vami a Silhouette America Inc
tykajici se predmétu této smlouvy. Zaddné dodatky k této smlouvé nebudou G¢inné, pokud nebudou podepsany
opravnénym zastupcem spolecnosti Silhouette America Inc.

V Casti tohoto softwaru je pouzit kéd, chranény autorskym pravem Freetype.org ©2010.
Potrace Professional (tm) je pouzit na zakladé licence. Chranéno autorskym pravem (c) 2001-2010 Icosasoft
Software Inc. (www.icosasoft.ca). VSechna prava vyhrazena.



Zamérem této pfirucky je poskytnout prehled o tom, jak pouZzivat software Silhouette Studio®. Tato
prfirucka predpoklada pouziti digitalniho fezaciho plotru ,fady CAMEO, Portrait a CURIO”. Navod k
obsluze fezaciho plotru Silhouette je uveden v nasledném navodu k hardwaru Silhouette, ktery obsahuje
pokyny k nastaveni pfimého rezani z hardwarového zafizeni Silhouette, které vyuZiva rfezani a kresleni.

(1) Obsah této pfirucky nelze bez povoleni ¢astecné ani v celém rozsahu kopirovat.

(2) Detaily a specifikace produktu se mizou bez predchoziho upozornéni zménit.

(3) Byla vynaloZena maximalni snaha o srozumitelnost a pfesnost informaci v této prirucce. Pokud mate
néjaké otazky, kontaktujte spolecnost Silhouette America nebo svého prodejce.

(4) Vezméte prosim na védomi, Ze Silhouette America na sebe nebere Zadnou odpovédnost za zadné
Skody vzniklé pouzivanim této pfirucky nebo produktu.



VSeobecné informace

Silhouette Studio® je software, ktery Vam pomuze navrhovat a vytvaret obrysy a tiskova data objekt( a textu.
MUZete kreslit a upravovat tvary a text a poté své navrhy odeslat do fezaciho plotru Silhouette. Ten dokaze
fezat nebo perforovat materialy pro ploché projekty, vytvaret 3D modely ze Sablon, &i dokonce kreslit skici.
Software je kompatibilni se vSemi zafizenimi Silhouette. U kompatibilnich plotrovych jednotek nebo
elektronickych rezacich nastroju, které nenabizi Silhouette America, nelze zarucit funkce ani vysledky rezani.
Nékteré funkce jako napriklad aplikace pro tisk a Fezani nemusi byt dostupné pro ostatni kompatibilni fezaci
nastroje, které nenabizi Silhouette America. Silhouette Studio® dale podporuje praktické funkce, které
umoznuji zachyceni obrazovych dat do softwaru a automatickou tvorbou registracnich znacek pro aplikace
tisku a Fezani.

Systémové pozadavky

Pro pouzivani softwaru Silhouette Studio® je nutné nasledujici systémové prostredi.
https://silhouetteamerica.freshdesk.com/support/solutions/articles/35000273905-software-overview

Prehled funkci

Software Silhouette Studio® obsahuje mimo jiné nasledujici softwarové funkce a vyhody:

e Import fady formatl soubort

Technologie tisku a fezani (vyzaduje tiskarnu)

Stahovani exkluzivniho obsahu

Organizace a optimalizace knihovny se sbirkou obrazka

Rez soubord pisem jiz nainstalovanych na Vasem po¢itaci

»  Zpracovani textu pomoci:

Zalomeni slov a pismen

Zarovnani pozic textu

Ovladani prolozeni znakU

Umisténi textu na cestu

e Kresleni vlastnich obrazku ve formatech pro tisk a Fezani, véetné nasledujicich:

> Céry

»  Kruhy, Ctverce a zaoblené obdélniky

»  Mnohouhelniky a zakfivené ary

»  Nastroj pro volné kresleni rukou

Zména velikosti obrazkl podle presnych specifikaci

ZruSeni seskupeni/Seskupeni fady Car pro snazsi manipulaci

Upravy a manipulace s body textu a obrazk(

Vymazani ¢asti obrazkl pomoci nastroje gumy

Spojeni obrazkl dohromady

Tvorba stinovych matnych efektl

Uprava obrazk(i pomoci nasledujicich funkci:

» Transformace

»  Otoceni

»  Zarovnani

> Replikace

»  Zménit

e  Manipulace s typy Car pro rlizné akce rezani

e Tvorba vlastnich obrazk( pro tisk a fezani pomoci vyplnéni obrazkd vlastnimi barvami, prechody nebo
vzorkovymi vyplnémi

e Neomezené akce ,Vratit zpét” a ,Provést znovu"”

>
>
>
>
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https://silhouetteamerica.freshdesk.com/support/solutions/articles/35000273905-software-overview

Formaty soubor( softwaru

Software Silhouette Studio® pouZiva specidlni format soubor STUDIO, ktery se skldda z typu dat vektorovych
dél pro cary a barvy/pfechody vypini urCenych pro tisk a/nebo fezani. Silhouette dokaze otevfit* také
nasledujici formaty souborl ve formatu pripraveném na rfezani:

e DXF
e SVG (placena moznost)

Software Silhouette Studio® dokaZe importovat také nékteré dalsi vektorové a rastrové formdty souboru za
Ucelem schopnosti trasovat tyto obrazky k vytvoreni ¢ar fezu pro Tisk a Rezani obrazka.

Importovat Ize ndsledujici typy soubord*:

JPG

BMP

PNG

TIFF

GIF

WMF

PDF (placena moznost)

Kromé soubord, které Ize otevfit nebo importovat, dokaze Silhouette Studio® také pristupovat k pismdam.
Vezméte prosim na védomi, Ze Silhouette America nem0ze zarucit kvalitu ani Uspéch pisem nenabizenych nasi
spolecnosti, protoZe ne vSechny fonty jsou navrZeny pro fezani nebo kresleni.

Se softwarem Silhouette mate dale moZnost vytvofit si své vlastni obrazky pro Fezani. V softwaru Silhouette
jsou zabudovany jednoduché funkce kreslenf ¢ar, které vam umozni kreslit vtomto programu.

*Ne vSechny funkce téchto typl souborl je mozné importovat do softwaru Silhouette Studio®

Dostupny digitalni obsah

Obsah je dostupny v internetovém obchodé Silhouette Design Store (pfistupny prostfednictvim softwaru

Silhouette Studio®).
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Online obchod Vam umoziuje prochazet a nakupovat dalsi digitalni obsah pro software, od umélct Silhouette
America i nezavislych umélca a rliznych spolec¢nosti, ¢imz zajistuje pestrost pfedem vytvoreného obsahu. Dalsi
informace o obchodu a stahovani obsahu budou uvedené dale v této prirucce.
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Instalace softwaru (Silhouette Studio®)

Silhouette Studio® Ize stahnout ze stranek Silhouette America.com.
https://www.silhouetteamerica.com/software.
Po staZeni nainstalujte software podle nize uvedeného postupu.

DulezZité
« Pfed instalaci aplikace Silhouette Studio® se prihlaste jako uZivatel s pravy spravce pocitace.
* Nepripojujte Fezaci plotr Silhouette k pocitaci, dokud neni dokonéena instalace softwaru.

Podporované operacni systémy

* Windows, macOS
Podrobnosti o podporovanych operacnich systémech najdete na webovych strankach silhouetteamerica.com.

https://silhouetteamerica.freshdesk.com/support/solutions/articles/35000273905-software-overview

Pro Windows

Prejdéte na https://www.silhouetteamerica.com/software
Vyberte WINDOWS (64-bit) v zavislosti na Vami pouzivaném operacnim systému.
Spusti se stahovani instalacniho programu.

Dvojitym kliknutim spustte stazeny instalacni soubor ,(nazev stazeného souboru).exe”.

PFi instalaci postupujte podle pokyn( na obrazovce nastaveni.

BEOBENA

Po zobrazeni vyzvy v prlivodci nastavenim kliknéte na ,Dalsi (N)".

Pro Mac

PFejdéte na https://www.silhouetteamerica.com/software
Kliknéte na MAC.

Spusti se stahovani instala¢niho programu.

Dvojitym kliknutim spustte staZeny instalacni soubor ,(ndzev stazeného souboru).dmg”.

B ENA

Pretahnéte ikonu Silhouette Studio® do slozky Aplikace a nainstalujte ji.
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https://www.silhouetteamerica.com/software
https://silhouetteamerica.freshdesk.com/support/solutions/articles/35000273905-software-overview

Upozornéni

Pokud jste jiz nainstalovali Silhouette Studio®, aktualizujte jej na nejnovéjsi verzi z nasledujici webové stranky.
https://www.silhouetteamerica.com/software



https://www.silhouetteamerica.com/software

Prehled softwaru

Otevreni softwaru

Chcete-li otevfit software na PC, pak na ploSe najdéte ikonu a dvakrat na ni kliknéte. Pokud se bé&hem
instalace ikona na ploSe nevytvofila, pak ve Windows prejdéte do nabidky Start a vyberte spustit Silhouette
Studio®.

Chcete-li otevfit software na Macu, pak otevrete slozku Aplikace a spustte Silhouette Studio®.

Ikona Silhouette Studio® vypada nasledovné:

Domovska obrazovka

Po spusténi softwaru se v horni ¢asti domovské obrazovky zobrazi uvitaci prezentace.
Vybérem ,Zacatecnik” se vpravo nahofe zobrazi prezentace s podrobnostmi o navigac¢nich zalozkach [STUDIOQ],
[KNIHOVNA] a [ODESLAT].

Tato obrazovka poskytuje Uvodni stranku, kterd je uZivatelsky pfivétiva a snadno pouzitelnd a predstavuje
Sablony projektd a ndvrhy ziskané z internetového obchodu.

*Pro ndhledy obrazovky pouZité v této kapitole a déle jsou pouZity snimky v tmavém rezimu Silhouette B
Studio®.

Startovaci rezim

Navigace

studio

. . Novinky
Projektovy tutorial ——

Nedavno pouZité soubory
knihovny

Obchod

Navigacni zalozky
K dispozici jsou navigacni zalozky [STUDIO], [KNIHOVNA] a [ODESLAT]

14



Projektovy tutorial

Tutoridl Silhouette Studio® predstavuje zakladni zplsoby pouZiti softwaru, které jsou nutné k vytvoreni
prvniho vytvoru pomoci fezaciho plotru Silhouette.

Obchod

Kdyz kliknete na odkaz obchodu Silhouette Design Store, budete pfesmérovani na webovou stranku obchodu.
Obsah, vetné designl a pisma, je mozné prochdzet a kupovat.

Novinky

V této sekci jsou zobrazeny nejnovéjsi aktualizace Fezacich plotrd a softwaru, v€etné informaci o novych
produktech Silhouette a informaci o nakupu.

Startovaci rezim

V startovacim rezimu, ktery byl do Silhouette Studio® pfidan nové, je mozné snadno postupovat v ndvrhu krok
za krokem pomoci vysvétlivek a ilustraci, coz umoznuje i zacatecniklim hladce a zabavné projit celym procesem
az do konce. Navic, protoZe prlivodce rozpozna typy vytvord, které je uzivatel schopen vytvorit, pomaha
uzivatele navést k materialim, nastrojlim a strojim s vyssi obtiznosti.

ReZim ODESLAT ma rezim Prlivodce, ktery je snadno srozumitelny i pro zac¢atecniky, a Standardni rezim.

ReZim Pruvodce

UmoZiuje na samostatnych obrazovkach postupné sledovat jednotlivé kroky od pFipojeni k Fezacimu plotru
aZ po prenos dat.

Standardni rezim

Na stejné obrazovce je mozné sledovat viechny kroky od pfipojeni k fezacimu plotru az po prenos dat.
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Sekce softwaru

Software nabizi nékolik oblasti se sekcemi. V dalSich ¢astech probereme detaily, jako napr. specifické funkce
tlacitek. Nyni Vam nicméné poskytneme strucny prehled kazdé sekce, abyste se seznamili s umisténim vsech
funkci.

Nazev a funkce jednotlivych ¢asti

Software nabizi nékolik oblasti se sekcemi. Nyni Vam poskytneme stru¢ny prehled kazdé sekce, abyste se
seznamili s umisténim vSech funkci.

1
2

w

a sttt |

Panel nabidky

Soubor: Vytvareni novych soubor(, otevirani existujicich soubord, uklddani souborl, ukonceni Silhouette
Studio® apod.

Upravit: Vyjimani, kopirovani, vkladani a pfedvolby. Konfigurace nastaveni jazyka a jednotek, inicializace
Silhouette Studio® a dalsi Ukoly Ize provadét v Pfedvolbach.

Zobrazeni: Otevreni zobrazeni mfizky, nastaveni registracnich znacek apod.
Panel: Zobrazeni vsech paneld.
Funkce: Otaceni, replikovani, slu¢ovani, seskupovani apod.
Napovéda: Zobrazeni uzivatelské prirucky, informaci o verzi atd.
Panel nastroju
Poskytuje zkratky pro zakladni funkce, jako je Novy vykres a UloZit.
Panel nastroju Rychly pfistup
Poskytuje nastroje jako je seskupovani, replikovani a nastaveni poradi prekryvani.

Nastroje pro tvorbu navrht
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Poskytuje nastroje pro kresleni zakladnich obrazk{ a pridavani textd.

Pracovni prostor
Pracovni prostor pro vytvareni navrhl jako jsou obrazky a texty.
E Navigacni zalozky
Startovaci reZim: Pfepina mezi rezimem prlvodce a standardnim reZimem (ZAPNUTO nebo VYPNUTO).

Zalozka STUDIO Pracovni prostor pro vytvareni navrh(.

Na stranku ndvrhu se mUzete vrétit kliknutim na zalozku ,STUDIO" i béhem prohlizeni zalozky
+KNIHOVNA" nebo ,ODESLAT". Podrobnosti o jednotlivych funkcich stranky
navrhu najdete v ,Napovédé” a ,UZivatelské prirucce...” na panelu nastroja.

Zalozka KNIHOVNA: K ndvrh(m uloZzenym v knihovné a obsahu staZzenému ze Silhouette Design Store
mate pristup ze zalozky ,KNIHOVNA". V knihovné Ize pFidavat slozky a podslozky
pro tfidéni a organizovani navrha.

Zéalozka ODESLAT: V zélozce ,ODESLAT” mUZete nastavit podminky Ffezani vytvoru a odeslat fezaci
data do fezaciho plotru Silhouette.

Zobrazeni panell: Zobrazi jednotlivé panely.

E Panel: Nabizi funkce souvisejici s otevfenym panelem.

[Privodce nastavenim stranky] zobrazeny na panelu [Nastaveni stranky] umoZiuje
nakonfigurovat zakladni nastaveni pro fezani.*
*Lze jej také zobrazit z nabidky [Uvod] v nabidce [Napovédal.

Oblast fezani/kresleni

Ve svém pracovnim prostoru si vSimnéte si dvou raznych sekci:

* Bily pracovni prostor
+ Sedd odkladaci oblast
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Bily pracovni prostor znamend oblast aktivniho dokumentu. Do této oblasti mUzete vklddat obrazky nebo
kreslit. Vkladat obrazky a kreslit Ize také v Sedé odkladaci oblasti. VSechny obrazky v Sedé oblasti jsou pro Vas
Fezaci nastroj nebo tiskarnu neviditelné. Obrazky mdzete umistit pry¢ na stranu, kdyZ je nechcete zahrnout do
své prace pro tisk a/nebo fezani.

Uvnitf bilého pracovniho prostoru si vSimnéte Cerveného ohraniceni. Tato ¢ervena Cara predstavuje aktivni
oblast Fezéni. Rezaci nastroj mize vidét a Fezat pouze to, co je uvnitF této Eervené ¢ary. Viechny obrazky
odeslané na Fezani do Silhouette, by mély byt uvnitf této oblasti ohranicené Cervenou Carou.

Otevirani dokumentu

Po otevieni softwaru se vzdy zobrazi novy dokument. Vybrat novy pracovni prostor a zahdjit novy
projekt vSak muZete kdykoli. Chcete-li zacit novy dokument, miZete pouzit moznost Novy z nabidky
Soubor nebo vybrat ikonu Novy.

B Chcete-li otevrit existujici dokument, mlZete pouZit moznost Otevfit z nabidky Soubor nebo vybrat
ikonu Otevrit.

Poté budete vyzvani, abyste presli na misto, kde se nachazi Vami pozadovany soubor. Funkce Otevrit v
softwaru Silhouette Studio® umi otevfit ndsledujici soubory fezaciho typu:

e STUDIO (soubory Silhouette Studio®)

e GSD/GST (soubory programu Graphtec ,ROBO Master”)
e DXF*

e SVG (placena verze)

*Silhouette Studio® podporuje pouze ndsledujici funkce DXF: Arc, Circle, Ellipse, Line, DWPolyline, Spline, a Text
Funkce Otevrit mGze zobrazit také jednoduché typy soubortl obrazkd, které nejsou v fezacim formatu, ale Ize
je importovat za Ucelem tisku nebo trasovani. Pokud pouzivate PC, je nutné v typu soubort vybrat ,VSechny
soubory”, protoZe chcete otevfit jiny typ formatu soubord.

Pomoci moZnosti Otevrit nedavné soubory v nabidce Soubor miZete také zobrazit seznam nedavno pouzitych
dokumentd.

Dale mUzete v nabidce Soubor pouzit funkci Sloucit, ktera otevie soubor do stejného pracovniho prostoru a
nebude otevirat novy pracovni prostor.

Kompatibilni typy souborli mlzete otevrit také pomoci pretazeni uloZzeného souboru z pocitacte pfimo na
pracovni prostor v softwaru.

Zalozky dokumentu

Kazdy novy nebo otevieny dokument Vam poskytne v levém dolnim rohu obrazovky novou zalozku
dokumentu.

Untitled-1 X | T-Shirt Template X +I

Zalozka bude mit oznaceni ,Bez nazvu“, az dokud soubor neulozite s néjakym nazvem. Pokud jste otevreli
soubor, ktery jiz ma nazev, pak se na zdloZce zobrazi nazev tohoto souboru. Zalozka bilé barvy vzdy
predstavuje aktivni dokument. VSechny ostatni oteviené neaktivni dokumenty budou Sedé. MuzZete kliknout
na kteroukoli neaktivni zalozku a ucinit ji aktivni a pfechazet mezi otevienymi dokumenty. Kliknuti na , X" zavre
kterykoli otevi'eny pracovni prostor.
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Velikosti dokumentu

] Chcete-li zménit velikost dokumentu, miZete pouzit mozZnost Nastroje stranky z nabidky Zobrazit, nebo
E, vybrat ikonu Nastroje stranky.

V panelu Stranka mUlzete zménit Sitku ¢i délku dokumentu. Jsou zde predvolené bézné velikosti, ze
kterych si mlZete vybrat, nebo miZete nastavit miry manualné na jakoukoli vlastni velikost stranek.

Pokud ma Vas material velikost, ktera se vejde na Fezaci podlozku, pak se béhem zobrazeni nabidky Nastaveni
stranky zobrazi fezaci podloZka, abyste mohli vidét, jak se vas material umisti na Fezaci podlozku pro podavani
do Silhouette v dobé fezani. Pozdéji, kdyz pfikrocite k Fezani, se toto také zobrazi, abyste se ujistili, Ze podavate
svUj material do Silhouette spravné. V nastaveni Predvolby Ize vybrat, aby se tato animace rezaci podlozky
vzdy zobrazovala.

Pokud je zobrazena fezaci podloZka, pak miZete v nabidce Nastaveni stranky vybrat moznost Odkryt Fezaci

podlozku, aby se na fezaci podloZce pfesné zobrazilo, kde se budou ve vztahu k mrizce vytiSténé na skutecné
fezaci podloZce Fezat obrazky.

e B Posunovanim posuvniku doprava nebo zvétsenim Cisla procenta se bily
SR pracovni prostor na strance stava vice prihlednym a ukazuje rezaci podlozku,

ktera se nachazi pod nim.

Pokud nastavite 100 % nebo posunete tento posuvnik Uplné doprava, uvidite pouze Fezaci podlozku a vas bily
pracovni prostor bude UplIné prdhledny.

*

Pfi prohlizeni timto zplsobem bude v oblasti fezani stale zobrazena cervena cara.
Ly | - Obrazky spadajici mimo tuto oblast Fezani se nebudou fezat. Tmavsi oblast na Fezaci
Silhouette - podloZce predstavuje oblast tisku tiskarny a je pouze orientacni.

Orientace rezani

Dokumenty Ize zobrazit v orientaci Na Sitku nebo Na vySku. Orientace dokumentu, ktery se zobrazi v zalozce
[ODESLAT], bude stejna jako orientace dokumentu vytvofeného v zalozce [STUDIO]. Po otevfeni nového
dokumentu se jako vychozi nastaveni zobrazi orientace na vysku.

‘ -
Slihouette | Siihouette
Z3alozka STUDIO na vySku Z3aloZzka ODESLAT
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SlThouette ' Shlhouette

. | -

Zalozka STUDIO na Sirku Zalozka ODESLAT

Na panelu [Nastaveni stranky] je také mozné zobrazit stranku s oto€enim. Zatimco Orientace stranky urcuje,
jak se VaSe fezaci prace posle na fezani do Silhouette, moZznost Otocit zobrazeni jednoduse otoci Vas pracovni
prostor na jiny pohled.

Zobrazeni a lupa

Pri prohlizeni svého pracovniho prostoru se muZe stat, Ze jej budete chtit pribliZit, abyste ziskali blizsi pohled
na malé obrazky nebo ¢asti obrazku, se kterymi je obtizné pracovat.

PFibliZit
Tento nastroj priblizi stfed Vaseho pracovniho prostoru, abyste ziskali blizSi pohled.

Oddalit
E Tento nastroj oddali vaSe zobrazeni, abyste ziskali pohled z SirSi perspektivy.

PFiblizeni vybéru
Tento nastroj Vam umozni pfibliZit specifickou oblast pracovniho prostoru tak, Ze okolo oblasti, kterou
chcete pribliZit, nakreslite ramecek.

Pretahnout zvétseni

{} Po kliknuti na tento nastroj se VaSe ikona zobrazi jako vySe uvedena ikona Pretahnout lupu. Poté
muZete kliknout a podrzet mys pro rucni pfiblizeni nebo oddaleni na libovolné vybrané méfitko.

Posunout

Tato funkce umoZfiuje presunuti celého pracovniho prostoru.

Prizplsobit strance

Al Kliknuti na ikonu PFizplsobit strdnce okamZité nastavi cely definovany pracovni prostor na stfed Vasi
obrazovky.

Predvolby

V nabidce Soubor (PC) nebo v nabidce Silhouette Studio® (Mac) v moznosti Predvolby mdzZete najit fadu
mozZznosti ovladanych uZivatelem.

Obecné

V této sekci si mlZzete vybrat jazyk programu a jak ¢asto chcete automaticky kontrolovat dostupné aktualizace
softwaru. Tato sekce také poskytuje predvolby ohledné mérnych jednotek zobrazenych v programu. MiZete
upravit nasleduijici:
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Mérné jednotky
Upravuje vSechny zobrazené miry na poZzadovanou jednotku.
Rozméry

Zapina nebo vypina vlastnosti méreni obrazk{ béhem vybéru.

Vychozi

V této sekci mlzZete upravit vychozi nastaveni softwaru Silhouette Studio® po jeho otevreni. Lze upravit
nasledujici:
Vychozi styl vyplné

Poskytuje moznost vybrat, jak se vytvari nové obrazky kreslené uZivatelem a jestli se zobrazuji pouze jako
obrys (jako obrazky cervenou nebo Sedou carou) nebo jako obrazky se souvislou vyplni (této moznosti mize
uzivatel pri vytvareni obrazkl pro tisk nebo rezani davat prednost).

Pfedvolba registrac¢nich znacek

Upravuje, zda maiji byt registracni znacky ve vychozim stavu zapnuté nebo vypnuté.
Orientace stranky

Definuje, zda je pfi zahajeni nového dokumentu pozadovana orientace Na Sifku nebo Na vySku.
Okraj stranky

Poskytuje moznost fezat k hranam vasi stranky.

Zobrazeni

Tato sekce poskytuje moznosti zobrazeni, v€etné:
Vyhlazovani

Pomaha vyhladit zubaté ¢ary béhem vytvareni a prohlizeni. Vyssi vzorkovaci frekvence zlepsi hladkost car.
Nastaveni ,Vypnuto” zpUsobi hrubsi hrany, ale zvysi rychlost kresleni.

Velikost tlacitek
UmoZnuje zobrazit vétSi nebo mensi tlacitka.
Animace

Ovlada rychlost animacnich akci jako napfiklad pri presunovani obrazkd, béhem akci Vratit zpét a Provést
znovu nebo béhem pfibliZovani a oddalovani. Lze nastavit na ,Okamzité”, aby se animace vypnuly.

Prfedvolba barvy pozadi
Umoznuje zvolit barvu neaktivni oblasti pracovniho prostoru.
Kvalita krivky

VylepSuje vizualni vzhled ¢ar na obrazovce. Nema to vliv na kvalitu skutecného fezani.

MoZnosti importu

Umoznuje zvolit chovani rdznych typl soubor( pfi otevreni.

Nastroje

Tato sekce poskytuje predvolby tykajici se toho, jak si pFejete zobrazit Beziérovy ovladaci uchyty, a jak se maji
obrazky chovat pfi pouZiti urcitych modifikaci. Také poskytuje predvolby pro Upravu toho, jak program vybira
obrazky, nebo jak rdzné kreslici nastroje po dokonceni kresleni pokracuji v kresleni nebo se vypinaji.
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Pokrocilé

Tato sekce poskytuje dalsi pokrocilé mozZnosti. MUZete zde upravit nasleduijici:
Obnovit tovarni nastaveni

Resetuje vSechny predvolby.

Pfeindexovat mou knihovnu

Provedeni této akce preindexuje knihovnu, aby se vyreSilo poSkozeni nebo chyby v pfipadé, Ze se vyskytnou
potize se spravnym nacitanim knihovny nebo pouzivanim funkce vyhledavani knihovny.

Nastavit opravnéni knihovny

UmozZhuje spravny pfistup ke knihovné na zakladé opravnéni Gctu pocitace.
Obnovit pfedem nahrané navrhy

Obnovi pfedem nahrané navrhy podle detekovaného modelu Silhouette.
Resetovat knihovnu

Tato akce odstrani z Vasi knihovny vSechny obrazky a slozky a resetuje knihovnu na pdvodni nastaveni
instalace softwaru.

Nastaveni OpenGL
Stara se o potize se zobrazenim.

Sokety HTTP

V zavislosti na rychlosti Vaseho internetového pripojeni miZe byt tato moZnost upravena na vyssi pocet soketd,
aby se zvysila rychlost stahovani pfi ndkupu obrazk( z internetového obchodu.

Nastaveni IME

UmoZznuje psani jinych znak{ nez latinky.

Nastaveni Proxy

Pouziva se pro nastaveni pFipojeni proxy.

Velikost paketu

Rychlost, kterou se informace posilaji do Silhouette.

@ DalSi moZnosti programu nedostupnou v nabidce Pfedvolby je tlacitko Barevny motiv softwaru, které
se nachazi v pravém dolnim rohu obrazovky.

Kliknutim na toto tlacitko miZete prochazet fadou predem vybranych barevnych motivd pro celkovy vzhled
softwaru, pokud davate prednost jiné barvé nez vychozi tmaveé Sedé barveé prostredi.
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‘ 04 Kresleni/Uprava obrazku

Zakladni kreslici nastroje

Silhouette Studio® umozniuje uzivatelim velmi snadno pomoci fady zakladnich kreslicich nastroju kreslit a
vytvaret obrazky. VSechny kreslici nastroje se nachazi na levé strané obrazovky softwaru.

Nastroj Cara

/ Nastroj Cara umozfiuje vytvafet jednotlivé rovné €ary. Pokud b&hem kresleni drZite stisknutou klavesu
Shift, pak se od pocatecniho bodu vytvorivodorovna Ci svisla cara nebo ¢ara s 45stupriovymi prirtstky.

Nastroj Mnohouhelnik

Nastroj Mnohouhelnik umoZnuje vytvaret nékolik rovnych car. Po kazdém kliknuti mySi se vytvofi bod.
Kresleni ¢ar bude pokracovat, dokud se obrazek neuzavre tak, Ze se zarovna koncovy bod s pocatecnim
bodem, nebo dvakrat nekliknete, aby se kresleni ukoncilo. Pokud b&hem kresleni drzite stisknutou

kldvesu Shift, pak se od pocatecniho nebo koncového bodu vytvofi vodorovna Ci svisla ¢ara nebo &ara s

45stupriovymi prirQstky.

Nastroj Zakriveny tvar

bod. Kresleni ¢ar bude pokracovat, dokud se obrazek neuzavre tak, Zze se zarovna koncovy bod s
pocatecnim bodem, nebo dvakrat nekliknete, aby se kresleni ukoncilo.

Nastroj Oblouk

Nastroj ZakFiveny tvar umoZnuje vytvaret nékolik zakfivenych &ar. Po kazdém kliknuti mysi se vytvofi

Pomoci nastroje Oblouk mUiZete na strance nakreslit oblouk libovolné velikosti.

Nastroj Obdélnik

E N&stroj Obdélnik umoZiuje vytvoFit ¢tverec nebo obdélnik. Pokud b&hem kresleni drzite
stisknutou klavesu Shift, pak se vytvofi Ctverec. Pokud drzite stisknutou klavesu Alt, bude
pocatecni bod kurzoru, ve kterém zacina obrazek, pfesnym stfedem VaSeho objektu.

Nastroj zaobleny obdélnik

Nastroj Zaobleny obdélnik umozZziiuje vytvofit ¢tverec nebo obdélnik se zaoblenymi rohy. Pokud béhem

kresleni drzite stisknutou klavesu Shift, pak se vytvofi zaobleny Ctverec. Pokud drZite stisknutou

klavesu Alt, bude pocatecni bod kurzoru, ve kterém zacina obrazek, pfesnym stfedem VaSeho objektu.
PFi vyb&ru zaobleného obdélniku najdete v levém hornim rohu dva Cervené ovlddaci body. Tyto body Ize
pretahnout a upravit tak kfivky horni a dolni strany obdélniku nebo bocnich stran, pfipadné muzete vybrat
oba body zaroven tak, Ze drzite stisknutou klavesu Shift a pretahnete jeden z ovladacich bodd.

Elipsa

E Nastroj Elipsa umoZniuje vytvofit elipsu nebo kruh. Pokud b&hem kresleni drite stisknutou klavesu
Shift, vytvori se kruh. Pokud drzite stisknutou klavesu Alt, bude pocate¢ni bod kurzoru, ve kterém
zacina obrazek, pfesnym stfedem VaSeho objektu.
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Pravidelny mnohouhelnik

Pomoci nastroje Mnohouhelnik Ize vytvorit tvary s riznym poctem stran. Vychozi nastaveni je pét
stran, ale pomoci posuvniku uprostred Ize pocet stran zvysit nebo sniZit a vytvorit tak rlizné tvary,
napfiklad trojuhelnik.

Nastroj Volna ruka

Nastroj Volna ruka umozZnuje vytvaret pokracujici volné tvorfenou caru. Kresleni car timto
nastrojem bude pokracovat, dokud neuvolnite tlacitko mysi, nebo dokud se obrazek neuzavre
tak, Ze se zarovna koncovy bod s pocatecnim bodem.

Nastroj Vyhlazena volna ruka

Né&stroj Vyhlazena volna ruka umoZnuje vytvaret pokracujici vyhlazenou volné tvofenou €aru. Cary

nakreslené timto nastrojem budou mit vyhlazené prfechody a nebudou mit Zadné ostré hrany. Kresleni

Car timto nastrojem bude pokraCovat, dokud neuvolnite tlacitko mysi, nebo dokud se obrazek
neuzavre tak, Ze se zarovna koncovy bod s pocatecnim bodem.

Uprava obrazkd

Chcete-li zménit existujici obrazek, mizete upravit jakykoliv bod obrazku.

Nastroj pro vybér

h Nastroj pro vybér urCuje, ktery obrazek je vybrany jako aktivni, a umoznuje ho volné posunovat po
¥ obrazovce.
Toto je VAas vychozi nastroj, kterym muzete kliknout na obrazky a vybrat je.

Uprava bod0

Chcete-li vstoupit do rezimu Upravy bod(i, miZete bud dvakrat kliknout na vybrany obrazek, nebo
pouZit nastroj Uprava bod(l. Tento nastroj VAm umoZfiuje upravit jakékoliv body obrazku. Body miiZete
prfesunout nebo odstranit. Upravovat Ize pouze jednotlivé zvolené neseskupené cary. ZruSeni
seskupeni bude probrano v pozdéjSich sekcich.
Chcete-li ukon¢it rezim Upravy bodd, mdZete opét dvakrat kliknout na obrazek nebo se vratit do norméainiho
rezimu vybéru tak, Ze kliknete na nastroj Vybrat.

ReZim upravy bodu

KdyZ vstoupite do rezimu Upravy bodu, vybrané obrazky misto zobrazeni ovlddacich Uchytd pro zménu
velikosti a otocenfi zobrazi body nebo uzly. Body na ¢arach jsou mista, kde mlze ¢ara nabrat novy smér nebo
se zménit z ploché (nebo rovné) na zakfivenou.

Normalni vybér ReZim Upravy bodU

V reZimu Upravy bod( se vybrany bod zobrazi v bilé barvé a vsechny ostatni body budou tmavé Sedé. Vybrana
¢ara spojena s vybranym bodem bude zvyraznéna jako tucna Cervena cara. DalSi Cary, které maji modré body,
jsou uchyty k upravam zakfivenych car.

VreZimu Upravy bod(i se na pravé strané& obrazovky zobrazi také panel nastroji Upravy bodd. V rezimu Upravy
bodl mUzZete provést také nasledujici akce:
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Pfesunout/upravit body

Bod muZete presunout tak, Ze mysi prejedete pres kterykoliv bod na ¢are. Jakmile budete nad bodem, ktery
Ize upravit, kurzor se zméni a ukdze Vam, ze muZzete kliknout, uchopit bod a pfesunout ho do poZzadovaného
umisténi. U zakfivenych ¢ar miZete obdobné uchopit modré body a pretahnout je po obrazovce, abyste tak
upravili kfivku segmentu souvisejici cary.

Pridat body

Bod muZete pridat tak, Ze mysi prejedete pres ¢aru v misté, kde jesté neexistuje Zadny bod, a kde chcete pridat
bod pro Upravy obrazku. Jakmile budete nad ¢arou v misté, kde Ize pfidat bod, kurzor se zméni a ukaze Vam,
Ze muzete kliknout a do poZadovaného umisténi na ¢are pridat bod.

Smazat bod

Jakykoliv vybrany bod miZete smazat tak, Ze pouZijete nastroj Smazat bod nebo kliknete pravym

tlacitkem na vybrany bod a vyberete moZnost Smazat bod. Smazani bodu zpUsobi, Ze se spoji nejblizsi
body z obou stran smazaného bodu a vytvofi tak novou spojovaci ¢aru. Vezméte prosim na védomi, Ze tento
nastroj se lisi od nastroje na smazani obrazku a je urceny jen pro mazani jednotlivych bodU. Tento néstroj je
dostupny pouze v rezimu Upravy bodU.

Zlomit cestu

Cestu jakékoliv ¢ary muizete zlomit tak, Ze pouzijete nastroj Zlomit cestu nebo kliknete pravym
. tlacitkem na vybrany bod a vyberete mozZnost Zlomit cestu. Zlomeni cesty vytvori z plvodné vybraného
bodu, kde jste zlomili cestu, dva nové body.
Zlomenou cestu nebo dva nespojené koncové body opacnych koncl stejné ¢ary mlzete znovu spojit tak, Ze
pretahnete jeden koncovy bod na opacny koncovy bod obrazku.

Roh

Nastroj Roh umoznuje, aby mél vybrany bod ve vybraném protinajicim se bodé ovladaci uchyty, které
Ize jednotlivé upravit a vytvofit tak ostry roh.

Vyhladit

Nastroj Vyhladit umozZznuje, aby se vybrany roh mohl upravit a vytvofit ve vybraném protinajicim se
bodé bod vyhlazeného prechodu.

Zplostit

- MoZnost Zplostit upravi vybranou ¢aru (€ara zvyraznéna tu¢né cervenou barvou, kterd je spojena s
aktualné vybranym bodem) na rovnou pFfimou &aru.

Vytvofrit kFivku

Moznost Vytvorit kfivku upravi vybranou caru (Cara zvyraznénd tucné cervenou barvou, ktera je
spojena s aktualné vybranym bodem) na zakfivenou ¢aru.

Zjednodusit

Nékteré obrazky z knihovny nebo obrazky importované z jinych zdroji muUZou obsahovat velké
mnozstvi bodd. N&stroj Zjednodusit automaticky upravi body obrazku a obrazek zjednodusi na
nejjednodussi moznou formu bodu se zachovanim plvodniho celkového tvaru car.

Kromé nastrojl v rezimu Upravy bod( miZete na levé strané obrazovky nalézt také dva dalsi editacni nastroje.
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Nastroj Guma

Pomoci ndstroje Guma muZete smazat libovolnou ¢&ast jakéhokoli obrazku a snadno okamzité
odstranit vnitini ¢asti nebo hrany carového obrazku.

PUvodni obrazek Novy obrazek vytvoreny pomoci nastroje Guma

Nastroj nGz

Pomoci nastroje NUZ muZete obrazky rozdélit. Tento nastroj provadi fez rovnou carou, aby rozdélil
obrazky a vytvofil novy nezavisly oddéleny tvar.

PUvodni obrazek Novy obrazek vytvoreny pomoci nastroje NGz

Carové nastroje

Cary v programu, v&etné textu, obrazki vytvoFenych pomoci kreslicich nastrojd a obrézkd z knihovny muazete
upravit, aby mély jiné vlastnosti.

MozZnosti barev car

Cary se automaticky zobrazuji éervenou barvou, ale miiZete je zménit na jakoukoli poZadovanou barvu.
Zména barvy ¢ary nema vliv na vlastnosti, jak se bude rfezat. Zména barvy ¢ary mize byt uZitecna,
abyste snadnéji vidéli rlizné obrazky nebo ¢asti obrazkd, zobrazili cary ve své preferované barvé, nebo

upravili ¢asti obrazkd specificky pro tiskové a fezaci prace, kde maze byt dlleZité vybrat barvy ¢ar pro tisk.

Chcete-li zménit barvu ¢ary, vyberte obrazek a kliknéte na vySe uvedenou ikonu, abyste se dostali do nabidky

Barva ¢ary. Poté mUlzZete vybrat kteroukoli z mozZnosti nabidky barev v zakladni nabidce. Mfizkovany vybér vzidy

predstavuje ,prlhlednou” barvu. Nastroj pro vybér barvy Vam umoziiuje vybrat jakoukoli barvu z jiného

objektu v oblasti pro kresleni a duplikovat tak poZadovanou barvu.

4

Priihledna Nastroj pro vybér barvy
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Nabidka Pokrocilé moznosti Vam umoZnuje vytvorit ¢ary v jakékoli poZzadované vlastni barvé. Mlzete
pretahnout cilovou barvu z barevného spektra, aby vizualné odpovidala barvé, kterou pozadujete, nebo
napsat hodnotu poZadované barvy ve forméatu RGB (Cervend, Zelend, Modrd) nebo HSL (Odstin, Sytost,
Svétlost). Také mate moznost upravit priihlednost cary.

MozZnosti stylu ¢ar

E V nabidce Styl ¢&ry mdZete upravit styl své ¢ary na nepferusovany (vychozi) nebo ¢arkovany. Cary se
vytisknou nebo vyfezou podle vybraného stylu.

Cary se zobrazuji ve velikostech bodd s ohledem na svou 3ifku. Velikost bodu miiZzete upravit na jakoukoli
pozadovanou hodnotu. Ackoli Sitku €ary Ize upravit, ¢ara se bude vzdy Fezat nebo kreslit v urcité Sifce podle
toho, jak tlustou pouzivate ¢epel nebo pero.

Tloustku ¢ary mUzete upravit manudlné taZenim posuvniku moznosti Tloustka nebo tak, Ze napiSete
pozadovanou tlouStku bodu.

Moznost Styl rohu upravuje, jak vypadaji ¢ary v jakémkoli rohnovém bodu obrazku. Moznost Roh znamena ostré
hrany, moznost Zaobleny znamena vyhlazené hrany.

Moznost Styl koncového uzavfeni upravuje pouze cary, které maji oteviené konce. Moznost Plochy nebo
Ctvercovy poskytuje ostfejsi ploché hrany na 3pici ¢ary, moznost Zaobleny poskytuje zaoblenou hranu.
Moznost Pozice upravuje, zda je ¢ara na popredi pfed vyplnénym obrazkem nebo na pozadi za nim. Pro tisk
obrazku je nutné zaskrtnout poli¢ko ,Vytisknout ¢ary vybranych tvar(” a pfedem nastavit tloustku ¢ary na
jinou nez nulovou hodnotu.

Nastroje vypiné

Uzaviené obrazky (kde je pocatecni bod Cary spojeny s jejim koncovym bodem) vcetné textu, obrazk(
vytvorenych pomoci kreslicich nastrojii a obrazkd z knihovny muZete upravit, aby mély rizné vyplné. Pouze
uzaviené obrazky mizou mit atributy vypIné. Pokud ma jakykoliv uzavieny obrazek zlomenou cestu, pak se
vSechny pouzité vlastnosti vyplné okamzité odstrani.

MoZnosti barev vyplné

Uzaviené obrazky se automaticky zobrazuji jako prazdné, ale mdzete je vyplnit jakoukoli poZadovanou
barvou. Zména barvy vyplné muZe byt uzitecnd, abyste snadnéji vidéli rizné obrazky nebo casti
obrazkd, zobrazili tvary a text ve své preferované barvé, nebo upravili ¢asti obrazkd urcenych pro tisk

u funkce Tisk a Fez.

Chcete-li pouzit barevnou vypln, vyberte obrazek s uzavienou ¢arou a kliknéte na vySe uvedenou ikonu,
abyste se dostali do nabidky Barva vypIné. Poté mizZete vybrat kteroukoli z moznosti nabidky barev v
zakladni nabidce. Mrizkovany vybér vzdy predstavuje ,prihlednou” barvu. Nastroj pro vybér barvy
Vam umoznuje vybrat jakoukoli barvu z jiného objektu v oblasti pro kresleni a duplikovat tak pozadovanou

barvu.

Prihledna Nastroj pro vybér barvy

Nabidka Pokrocilé moZnosti vdm umoziuje vytvorit barvy vyplné v jakékoli poZzadované viastni barvé. M{izete
pretahnout cilovou barvu z barevného spektra, aby vizudlné odpovidala barvé, kterou poZadujete, nebo
napsat hodnotu poZadované barvy ve formétu RGB (Cervend, Zelena, Modra) nebo HSL (Odstin, Sytost,
Svétlost), pokud vyZadujete specifickou barvu. Mate také mozZnost upravit prahlednost barvy vyplné tak, ze
manudlné potdhnete posuvnik moZnosti Prlhlednost, nebo tak, Ze napiSete pozadované procento
prihlednosti (0 % znamena plnou barvu a 100 % znamena Uplné prihlednou).
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MozZnosti vyplné s prechody

Podobné jako u vyplni jednolitou barvou mUzete jakykoli obrazek s uzavienou ¢arou vyplinit vyplIni s
prechodem.

Chcete-li pouZit moznost vyplné s prechodem, vyberte obrazek s uzavienou ¢arou a kliknéte na vySe uvedenou
ikonu, abyste se dostali do nabidky Vyplfi s pfechody. Poté mUZete vybrat kteroukoli z pfedem vytvorenych
moznosti prechodu v zakladni nabidce. Mfizkovany vybér vzdy predstavuje ,priihlednou” barvu.

Prdhledné

MUZete také zménit zakladni smér vyplné tak, Ze v dolni ¢asti panelu Zakladni moznosti kliknete na kteroukoliv
moznost Sméru.

Nabidka Pokrocilé moznosti Vam umoZiuje vytvofit svou vlastni vyplf s pfechodem zaloZzenym na naposledy
vybrané vyplni s pfechodem. Vyplné s prechodem maji vzdy minimalné dvé barvy. Jedna barva je nahofe a
jedna dole. Pfechod poté vytvofi rozsah mezi témito dvéma vybranymi barvami

Kteroukoli z téchto barev v rozsahu mizete zménit tak, ze kliknete na posuvniky barevnych Sipek na levé
strané tohoto nastroje pro tvorbu prechodu. Poté, co jste vybrali barvu, mlzete jakoukoli novou barvu vybrat
prfimo niZe z nastroje Vybrat barvu. Do kteréhokoli intervalu mezi hornimi a dolnimi barvami miZete také vlozit
nové pruhy nebo muzete kterékoli barevné pruhy mezi hornimi a dolnimi barvami posunout nahoru nebo
doll a vytvorit tak nové efekty prechodu.

Dale se v Pokrocilych moznostech nachazi moznost otocit Uhel pfechodového efektu na libovolny stupen. To
Ize provést manuélné tak, e pretdhnete nastroj Uhel, nebo napi3ete specificky Ghel. Mate také moZnost
zménit prdhlednost cary tak, Ze manudlné pretdhnete panel moZnosti Prihlednost, nebo napiSete
poZadované procento prlhlednosti vyplné se vzorem (0 % znamend plnou barvu a 100 % znamend Uplné
pruhlednou).

MozZnosti vyplné se vzory

Posledni moZnosti vyplné pro obrazek s uzavifenou carou je vypli se vzorem. Chcete-li pouzit vyplné
se vzory, vyberte obrazek s uzavienou carou a kliknéte na vySe uvedenou ikonu, abyste se dostali do
nabidky Vyplfi se vzorem. Poté mUZete vybrat kteroukoli z moZnosti nabidek vzor(.
Poté, co jste vybrali poZzadovany vzor, Vam nabidka Pokrocilé mozZnosti umozZni upravit smér vzoru na
Vodorovny nebo Svisly, i Pevny nebo Pruzny pomér stran. Tato nabidka poskytuje moZnosti otaceni vzoru.
Otaceni mlzete vybrat z jednoduchych predem nastavenych stupnu, nebo nastavit vlastni stupen tak, Ze
manualné pretahnete nastroj Stuper nebo napiSete specificky stupen.

Dale mate moznost zménit velikost vzoru tak, aby se zménil vzor, ktery vypliiuje vybrany tvar. To m{zete
provést tak, Zze manualné pretdahnete nastroj Zménit velikost vzoru, nebo zadate novou hodnotu procent, o
kolik vétSi nebo mensi chcete tento vzor.

Mate také moznost zménit priihlednost cary tak, Ze manualné pretdhnete panel moznosti Priihlednost, nebo
napisete pozadované procento pruhlednosti vyplné se vzorem (0 % znamena plnou barvu a 100 % znamena
Uplné prihlednou).

Dalsi vzory si mlzZete stdhnout ze Silhouette Design Store.

MUzZete vytvofit vzory ze svych vlastnich obrazkl tak, Ze prejdete na Soubor > Import > MoZnosti importu.
Prejdéte na obrazek, ktery chcete pouzit, a vyberte ho. Zobrazi se nové dialogové okno, kde miZzete pridat



informace o obrazku. Stisknéte OK a pfidejte obrazek do slozky UZivatelské navrhy ve Vasi knihovné. Odtud
muZzete svUj obrazek pretahnout na jakykoli vyplnitelny tvar ve Vasem pracovnim prostoru.

MoZnosti Stinovani (pouze placena verze)

Stinovani muZete upravit tak, Ze v panelu nastroju nad pracovnim prostorem kliknete na vysSe uvedenou ikonu.
V nabidce Stinovani mdzete upravit posun stinu, barvu a prihlednost.
*Funkce panelu [Obrazové efekty]

MozZnosti kresleni

Navrh kresby muUZete vytvofit tak, Ze v panelu nastrojd nad pracovnim prostorem kliknete na ikonu
@& Kresleni. V nabidce Kresleni mUZete upravit okraj nacrtu, typ vyplné a efekt vypiné.

MozZnosti drahokamu (pouze placena verze)

@ Design drahokam( mUzZete vytvofit tak, Ze v panelu nastroji nad pracovnim prostorem kliknete na
ikonu DrahokamuU. V nabidce Drahokamy si mUZete zvolit efekt drahokam, velikost a proloZeni
drahokami a moZnosti umisténi.
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‘ O 5 Text

JA§ Silhouette Studio® umi pouzivat jakakoli pisma nainstalovana na Vasem pocitaci. Tato pisma nemusite
instalovat do programu. Silhouette Studio® jednoduse pristoupi ke vSem nainstalovanym soubor{im
pisem a zobrazi je pro Vas béhem tvorby pozadovaného textu.

Chcete-li pouzit sva pisma, kliknéte na textovy nastroj umistény na levé strané obrazovky softwaru.

Kliknuti na tuto ikonu Vam umozZzfiuje umistit do svého pracovniho prostoru textovy kurzor a zacit psat prfimo
na obrazovku.

Cervena blikajici €ara je kurzor, ktery ukazuje, kde piSete. Kliknutim my3i nebo pomoci pravé a levé Sipky na
klavesnici se mliZete posunovat dopredu nebo dozadu.

Obklopuijici zeleny ramecek je Vase textové pole. Toto pole mlzZete upravit tak, Ze kliknete na cerny posuvnik
na pravém rohu textového pole a budete ho drzet. Tahnuti tohoto posuvniku doleva Vam umoznuje zalomit
text. Tahnuti doprava Vam umoZiuje pfenést text zpét na jednoduchou pFfimou cestu.

ReZim Upravy textu mUZete ukoncit tak, Ze dvakrat kliknete nebo kliknete mimo text. Do reZimu Upravy textu
se mUzete kdykoli vratit a pokracovat v editaci slov nebo pismen tak, Ze znovu dvakrat kliknete na vytvoreny
text.

Manipulace s textem

B&hem tvorby textu se na pravé strané Vasi obrazovky otevie nabidka Styl textu, kterd Vam poskytuje mnoho
moznosti Uprav.

Dostupna pisma

Prvni sekce této nabidky zobrazi aktudlné vybrané pismo s dalSimi moZznostmi pisem nainstalovanych na
Vasem pocitaci, které miZete prochazet. Horni ¢ast této sekce mlzete pouzit k vyhledani specifického pisma
tak, Ze napiSete nazev pisma, pokud ho znate.

Béhem rezimu Upravy textu mlZzete ménit pisma a pouzivat nova pisma spole¢né s jinymi pismy ve stejném
textovém poli. Na existujici text nebo pismena miZete béhem rezimu Upravy textu aplikovat rliznd pisma také
tak, Ze zvyraznite poZzadovany textovy fetézec a vyberete nové pozadované pismo. Na vybrany text lze
aplikovat nova pisma i v pfipadé, Ze nejste v rezimu Upravy textu, tyto Upravy vSak zméni pismo pro celé
textové pole.

Charakteristika pisma

Néktera pisma jsou naprogramovana, aby Vam umoznila pouzivat urcité charakteristiky stylu, které umoZznuji
udélat text nebo pismena tu¢na, zvyraznéna kurzivou nebo podtrZena. Tyto charakteristiky budou zvyraznény
jako dostupné jen u takovych pisem, ktera jsou naprogramovana s témito charakteristikami a lze je pouzit.
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Chcete-li pouzit nékterou z téchto charakteristik, zvyraznéte pozadovana pismena nebo slova a poté kliknéte
na dostupnou charakteristiku.
B oo Pokud jsou b&hem zobrazeni moZnosti Tu¢né, Kurziva a Podtrzené dostupné néjaké dalsi
[ e moZnosti naprogramované pro vybrané pismo, pak se na pravé strané tohoto pole s
moznostmi zobrazi posuvnik, ktery vdm umoziujte posouvat se doll a podivat se, jaké jsou
dalSi moznosti.

g Underline

Zarovnani pisma
Text se automaticky zarovnava doleva, ale pokud je text zalomeny na vice radka,
muUZete zarovnani textu upravit na Vami pozadované zarovnani.

Velikost textu

Vychozi velikost textu je vzdy 72 bod(. Toto znadi velikost pisma pri tisku. Ackoliv se fonty liSi, protoZe jsou
programovany radou rliznych zdrojl, obycejné se tato velikost rovna vysce jednoho (1) palce (tj. 25 mm). V
rozeviracim seznamu jsou zahrnuty nejbéznéjsi bodové velikosti pro pisma tiskového formatu, ale mizete
manualné zadat jakékoli Cislo a zvolit si vlastni velikost.

72.00

DalSi bézné ekvivalentni miry jsou:
18 bodu = 0,25 palct (6 mm)

24 bodl = 0,33 palct (8 mm)

36 bodl = 0,5 palcl (13 mm)

48 bodu = 0,66 palcl (17 mm)

144 bodU = 2 palce (50 mm)

288 bodu = 4 palce (100 mm)

Opét plati, Ze tyto miry jsou pfiblizné a budou se liSit pismo od pisma, takZze pokud chcete ziskat konkrétni
velikost, doporucujeme po vytvoreni stfidavé ménit velikost textu, nez dosdhnete pozadované specifikace.

Mezery mezi znaky

Pomoci moZnosti Mezery mezi znaky muZete upravit pismena tak, aby byla misto normalné
naprogramovaneho proloZeni blize k sobé nebo dale od sebe.

= : Mezery zacinaji vzdy na 100 %, coZ znamend normalni vzdalenost mezi znaky.
Pokud sniZzujete &islo nebo posouvate posuvnik doleva, pak se pismena
priblizuji k sobé. Pokud Cislo zvySujete nebo posouvate posuvnik doprava, pak
se pismena vzdaluji od sebe.

100.0

Radkovani

Pokud je vytvoFeny text zalomeny na vice Fadk(, pak mlizete obdobné pouZit moznost Radkovéni a upravit tak
vzdalenost mezi radky textu.

Radkovani zatina vzdy na 100 %, co? znamend normalni vzdalenost mezi Fadky.
oo A% Pokud sniZujete Cislo nebo posouvate posuvnik doleva, pak se Fadky pribliZuji k
sobé. Pokud Cislo zvySujete nebo posouvate posuvnik doprava, pak se fadky
vzdaluji od sebe.

Character Spacing
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@ Béhem tvorby textu nebo v reZzimu Upravy textu se na levé strané vytvoreného textu zobrazi ovladaci
bod:

Tento kontrolni bod muZete pretdhnout tak, aby leZel pfimo na jakékoli
¢are v pracovnim prostoru. MUZete napfriklad pomoci nastroje Kruh

6\\h0uett@/ vytvorit elipsu a poté na tuto caru pretdahnout text, abyste dosahli
® |

@

obloukového efektu:

B&hem poufZiti cesty timto zplsobem si vS§imnéte vertikalIni listy nalevo od
textu. Toto je nova ovladaci lista, kterou mulZete pouZit pro Upravu
umisténi textu ve vztahu k ¢are, na kterou je aplikovan text tak, aby se
text umistil nad, v roviné, nebo pod cestu.

VSimnéte si také, Ze se barva objektu pouzitého jako cesta zménila na Sedou. To znadi, Ze je tento obrazek nyni

pro Ucely fezani vypnuty. Chcete- li znovu povolit k fezani objekt pouzity jako cesta, miZete prejit k dfive
probirané moznosti Styl fezani, a kdyz je vybrana Seda cesta objektu, vybrat styl Povolit Fezani.
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Manipulace s obrazky

Silhouette Studio® obsahuje mnoho nastroji umoznujicich zdkladni a pokrocilé manipulace s obrazky a
textem. Nasledujici sekce poskytuje prehled vSech zahrnutych nastrojl a jejich pouzivani.

Zaklady

Silhouette Studio® ma stejné jako vétsina softwarovych program( fadu zakladnich editacnich nastroja:

Ve

Vybirani

Obrazky mizZete vybrat tak, Ze na né kliknete. Chcete-li vybrat vice obrazk(, drzte stisknutou klavesu Shift a
kliknéte na dalsi obrazek. Tuto akci mlZete opakovat kolikrat chcete a vybrat tak poZzadovany pocet obrazkd.
Pokud drzite stisknutou klavesu Shift a kliknete na obrazek, ktery je jiz vybrany, pak se vybér tohoto obrazku
zrusi.

— ’ —9  Vice obrazk( miZete vybrat také tak, Ze kliknete nad obrazek a tdhnete

) h mysi, abyste zahrnuli vSechny poZadované tvary najednou. Béhem drzeni
stisknutého tlacitka mysi a taZeni mySi uvidite teCkovanou caru, ktera
vytvari pole vybéru a ukazuje tak, co vybirate. Poté, co uvolnite mys,
budou vybrany vSechny zahrnuté obrazky ve stejném ohranicCujicim

> réametku.

K soucasnému vybéru vSech obrazk(, které jsou prdvé na obrazovce, mlzete kliknout na tlacitko
Vybrat vSe nachdzejici se na panelu nastroji Rychly pristup.
podle barvy nachazejici se na panelu nastrojd Rychly pfistup.

Pokud chcete zrusit vybér vSech aktualné vybranych obrazkd, mizete kliknout na tlacitko Zrusit vybér

=
E Pokud chcete vybrat pouze obrazky, které maji stejnou barvu, miZzete kliknout na tlacitko Vybrat
. vSech nachazejici se na panelu nastroja Rychly pristup.

Nastroje Kopirovat/Vlozit/Vyjmout

Tyto néstroje provadi zakladni ocekavané akce kopirovani obrazkd, jejich vloZeni nebo vyjmuti
ze zobrazeni. Zkopirované nebo vyjmuté obréazky zlstanou v paméti pocitace ve virtualni
schrance. V této schrance miZzete mit pouze jeden objekt najednou. To znameng, Ze pokud zkopirujete jeden
obrazek a poté zkopirujete jiny obrazek, bude ve schrance na vlozeni ¢ekat pouze naposledy zkopirovany
obrazek. K témto akcim maéte pFistup z horniho panelu nastrojd v nabidce Upravy, pomoci kliknuti pravym
tlacitkem na obrazek, nebo pomoci standardnich klavesovych zkratek pro tyto akce.

VloZeni zkopirovanych obrazk( vlozi kopii pfimo vedle pivodniho obrazku, takZe ji mdZete snadno vidét a najit.
Dale je tu moZnost VloZit do popredi, ktera vloZzi kopii obrazku pfimo na sebe. Tuto moznost najdete v nabidce
Upravy, v nabidce po kliknuti pravym tlagitkem na vybrany obréazek, nebo pomoci standardnich klavesovych
zkratek pro tyto akce.

Duplikovat

Moznost Duplikovat provede stejnou akci jako kopirovani a vloZzeni vybraného obrazku, ale bez pouziti
sl schranky a k této operaci staci jedno kliknuti. Toto tlacitko se nachazi v dolni €asti obrazovky softwaru,
pfipadné v nabidce Upravy, nebo po kliknuti pravym tlaitkem na vybrany obrazek.
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Odstranit

X Vybrané obrazky muiZete ze svého pracovniho prostoru smazat kliknutim na tlacitko Odstranit v dolni
Casti obrazovky softwaru, vybérem mozZnosti Odstranit v nabidce Upravy, kliknutim pravym tlacitkem
na vybrany obrazek a vybérem Odstranit, nebo jednoduse kliknutim na kldvesu Del.

Vratit zpét/Provést znovu

Jakoukoli akci veetné pouhého presunuti obrazku muizZete vratit zpét. Chcete-li vratit pfedchozi akci
zpét, pak kliknéte na tlacitko Zpét. Pomoci tlacitka Zpét mlzZete vratit zpét neomezeny pocet akci
az do okamziku, kdy jste poprvé otevreli svlj novy pracovni prostor.

Podobné muzete kliknout na tlacitko Znovu a zopakovat jakékoli akce, které jste vratili zpét. Toto tlacitko
mUZete pouZit opakované az do okamziku, kdy jste provedli posledni akci.

Prevést vlastnosti (pouze placena verze)

Vlastnosti jako barvu ¢ary a styl fezani mlzete prenést z jednoho tvaru na druhy tak, Ze vyberete tvar,
na ktery chcete vlastnosti prenést, pod svym pracovnim prostorem vyberete ikonu Kapatko a poté
kliknete na tvar, ktery chcete napodobit.

Vrstvy (pouze placena verze)

Pokud naimportujete projekt s vrstvami vytvorenymi v jiném programu, muzete k témto vrstvam
pristupovat prostfednictvim panelu Vrstvy. Ve Studiu mlzete také pomoci klaves +/- vrstvy pridavat
nebo odstranovat.
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Seskupit/Zrusit seskupeni

Tyto dvé akce se pouZzivaji €asto a jsou neocenitelnymi nastroji, které pomahaji s operacemi a Upravami
obrazkd. Pro pochopeni téchto konceptll musite nejprve porozumét tomu, co jsou to seskupené a
neseskupené obrazky.

Toto je pfiklad jedné &ary:

Aclkoliv ma tento obrazek mnoho &asti, je to stale jen jedna ¢ara s jednim pocatecnim a
koncovym bodem.

Toto je priklad obrazku s vice ¢arami:

Tento obrazek ma dvé mnoziny ¢asti. Prvni z nich je obrys kvétu, druhou jsou vnitfni detaily
kvétu. Tento obrazek je seskupeny dohromady, proto pfi presunovani obrazku po
obrazovce nemusite nejprve presunout vnéjsi ¢ast listu a poté samostatné presunout
vnitfni ¢ast a snazit se ji zarovnat dovnitf.

I kdyZ neni nezbytné nutné védét presné, z kolika jednotlivych Car se obrazek sklada, je
dulezité porozumét tomu, Ze obrazky slozené z jedné cCary nejsou s ni¢im seskupeny,
zatimco vse s vice ¢astmi je nebo mize byt seskupeno.

Seskupit

Pomoci moZnosti Seskupit mlZete seskupit jakékoli dvé mnoziny car, takZze maji pevnou relativni pozici, i kdyz
je presunete.

E Abyste mohli pouZit volbu Seskupit, soucasné vyberte dva nebo vice obrazkd a kliknéte na ikonu

Seskupit nachazejici se na panelu nastroji Rychly pfistup. Tuto funkci miZete najit také v nabidce

Objekt nebo kliknutim pravym tlacitkem na vice vybranych obrazk( a vybérem Seskupit.

n U jakéhokoliv obrazku, ktery se sklada z vice nez jedné mnoZziny ¢ar, miZete zrusit seskupeni, takze Ize
s jednotlivymi ¢astmi obrazku manipulovat samostatné a muiZete je odstranovat, otacet, ménit velikost

nebo provadét jiné Upravy.

Napriklad kdyZ budete chtit vyFezat tento obrazek Salku s kdvou, ale chcete zrusit seskupeni obrazku, abyste
z ného mohli odstranit nékteré vnitini dekorace:

Po zruSeni seskupeni se obrazek zobrazi s jednotlivymi oblastmi vybéru okolo kazdé nové

<> neseskupené ¢asti obrazku, se kterymi miZete nyni manipulovat:

Chcete-li ovladat jednotlivé neseskupené ¢asti, musite u svého obrazku zrusit vybér.
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SloZené cesty

Koncept sloZzenych cest je dulezZity pro pochopeni toho, pro¢ mohou byt urcité atributy aplikovany odliSné na
zdanlivé identické situace. SloZzené cesty jsou souborem dvou nebo vice mnozin car, kde jsou do obrazku
vloZené vnitfni ¢ary. SloZzena cesta muize vypadat stejné jako seskupend mnozina car, ale lisi se napriklad ve
zpusobu reakce na vyplnéni barvou.

SloZené cesty jsou skutecné dlleZité jen pokud vytvarite obrazky pro funkci Tisk a Fez.

Neslozeny obrazek Obrazek se sloZenou cestou
Dva horni obrazky v pfedchozich pfikladech vypadaji stejné. Nicméné pokud se podivate na dolni obrazky,
uvidite jasny rozdil. Na obrazku vlevo nahore vidime Sedého motyla s bilymi plochami lezicimi nahofe. Toto je

obrazek, ktery neni sloZzenou cestou. Na obrazku vpravo nahofe vidime Sedého motyla s bilymi plochami
vloZzenymi do obrazku.

Samozrejmé, Ze pokud vyfezeme nebo nakreslime oba obrazky pomoci Silhouette, vyfeZzou se naprosto stejné.
Nicméné je dalezité porozumét tomu, Ze pokud chcete dosahnout urcitych efektl vyplini pro aplikace Tisk a
fez, pak je mezi témito obrazky rozdil.

Napriklad: Toto je stejny obrazek bez vyplné. VSechny €asti jsou seskupeny dohromady.

Pokud je tento obrazek nesloZzenym obrazkem a vyplnite ho barvou, pak bude vysledkem toto:
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e Ackoliv jsou vSechny cary seskupeny dohromady, jsou stale jen jednotlivymi
WYy kusy, které lezi na sobé&. Proto jsou v3echny vyplnény vybranym efektem
vyplné.

Pokud je tento obrazek slozenym obrazkem a vyplnite ho barvou, pak bude
vysledkem toto:

Nevyplnéné casti u obrazkd se slozenou cestou nelze vyplnit, protoze tyto
vloZené oblasti jsou negativnim prostorem.
U slozenych cest mlzete zrusit seskupeni a presunovat vice ¢asti obrazkd.
Nicméné akce zruSeni seskupeni okamzité zruSi sloZzenou cestu a udéla z
‘ obrazku obrazek s nesloZenou cestou.
/ 3P Chcete-li z fady vybranych obrazkl vytvorit sloZenou cestu, pak muZete
= kliknout pravym tlacitkem, dokud nevyberete vSechny &asti, a vybrat Vytvorit
\ sloZzenou cestu. Obdobné muzete kliknout pravym tlacitkem na slozeny
obrazek a vybrat Uvolnit sloZzenou cestu, aby se provedla opacna akce. Tyto
moznosti mUzete najit také v nabidce Objekt.

.

Nasledujici ¢ast vysvétluje funkce, které jsou dostupné z panelu [Transformovat].

Presouvani obrazku

Obrazky miZete presunovat tak, Ze je vyberete a tdhnete mysi po obrazovce do jakéhokoliv poZadovaného
umisténi. Vybrany obrazek muzete presunout také pomoci Sipek na klavesnici.

Obrazky muzete presunout také pomoci panelu nabidky Presunout.

Vybrané obrazky mlzete presunout pomoci kterékoliv z moZnosti Pfesunout.
Smérové Sipky na této obrazovce nepatrné presunou obrazky ve Vami
vybraném sméru. Tuto akci Ize opakovat, dokud nebude Vas obrazek umistén
na pracovnim prostoru tak, jak si prejete.

Moznost Pfesunout o presune vybrané obrazky ze soucasné polohy o
zadanou hodnotu. MozZnost PFesunout do presune obrazky bez ohledu na
jejich soucasné umisténi do specifického zakresleného umisténi. Hodnota 0,
0 (nula, nula) predstavuje levy horni roh Vaseho pracovniho prostoru a se zvy3ujici se hodnotou se presunuje
obrézek z tohoto bodu bud doprava, nebo dold.

Otaceni

Objekty miZzete otacet do jakéhokoliv pozadovaného Uhlu. U vybranych obréazk( se vzdy zobrazi zelena
ovladaci lista pro otaceni. Tu mdZete manualné chytit pomoci mysi a otacet s ni.
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Funkce otoceni jsou dostupné na panelu Transformovat.
Moznosti nabidky Otocit Vam poskytnou také dalSi moZnosti otaceni pro presnéjsi specifikaci otoceni.

V nabidce Otocit mUZete vybrat kteroukoli z nasledujicich moznosti:

Otocit o

Tato moznost otodi vybrany obrazek ze sou€asného uhlu o vybrany spolecny Uhel.

Otocit do

Tato mozZnost otoci vybrany obrazek do vybraného Uhlu na zakladé plvodniho pevného 0° bodu.

Vlastni otoceni o

Tato moznost Vam umoznuje manualné pomoci posuvniku nebo zadanim specifického cisla vybrat hodnotu
Uhlu a tento Uhel pouzit pro otoceni obrazku ze soucasného uhlu.

Vlastni otoceni do

Tato moznost Vam umoznuje manudlné pomoci posuvniku nebo zadanim specifického €isla vybrat hodnotu
uhlu a tento Uhel pouzit pro otoceni vybraného obrazku na zakladé plvodniho pevného 0° bodu.

Stfed otaceni (pouze placena verze)

Chcete-li upravit bod, okolo kterého se tvar otac¢i, miZete upravit stfed otoceni. To mlZete udélat tak, Ze

vyberete tvar, ktery chcete otocit, stisknete klavesu ,, 0" a ve stfedu tvaru se zobrazi mala ikona s kfizkem. Poté
mUZete tuto ikonu presunout do nového pozadovaného bodu otaceni.

Zmeéna velikosti

Velikost objektldl mlZete nastavit na jakoukoli poZadovanou hodnotu. Vezméte prosim na védomi, Ze ackoliv
muUZete upravit obrazky na jakoukoli poZzadovanou hodnotu, kvalita Fezani se muze lisit. To plati obzvlast pfi
fezani tlustsich materidld, jako napfiklad tvrdého papiru. Pfikladem, kdy miZze utrpét kvalita Fezani, je mensi
velikost obrazku se slozitymi ¢astmi a jeho Fezani v tlustSim materialu.

Bé&hem kresleni nebo vybéru obrazkd mulzete vidét podél obrazku jejich rozméry.

Na poli vybéru jsou také ovlddaci prvky pro manualni zménu velikosti obrazkd.
Chcete-li zménit velikost manualné, jednoduse kliknéte na jedno z téchto poli a
tdhnéte mysi do poZzadovaného umisténi, abyste dany tvar zvétsSili nebo zmensili.
Rohové ovladaci body zméni proporcionalné velikost obrazku a zachovaji jeho
relativni vySku a Sifku. Bo¢ni ovladaci body roztahnou obrazek ve sméru, kterym
tahnete mysi.

/ MozZnosti nabidky Velikost poskytuji dalSi moZnosti zmén velikosti pro presnéjSi nebo specifiCt&jsi
mozZnosti otaceni a zmény velikosti.

V nabidce Velikost mUZete vybrat kteroukoli z nasledujicich moZnosti.
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Velikost

Tato moZnost zméni velikost vybranych obrazk(i o procentuéini hodnotu ze soucasnych velikosti. Cislo mensi
nez 100 % Vas obrazek zmensi, Cislo vétsi nez 100 % ho zvétSi. Pokud napfiklad vyberete zménu velikosti
obrazku na 50 % z jeho soucasné velikosti, pak se z ného stane obrazek s polovicni velikosti, zatimco pokud
zménite velikost obrazku na 200 % ze soucasné velikosti, bude obrdzek dvojndsobné velky. MlZete pouzit
jakékoli procento.

Zadat rozméry

Tato moznost vam umoznuje zménit velikost vybraného obrazku na jakékoli specifické hodnoty. Pokud
zaSkrtnete Zamknout vybrané tvary, bude zajisténo, Ze se velikost obrazku zméni proporcionalné v pfipadég,
Ze zménite pouze jeden rozmeér ale prejete si zachovat proporce obrazku.

(=]

|

=]

Dol ]
l

k— 1500 0 —+ o8 o

S funkci Zamknout vybrané tvary  Bez funkce Zamknout vybrané tvary
Zkoseni (pouze placena verze)

MozZnost Zkoseni mUZete pouZit k vodorovnému nebo svislému zkoseni designu. M{zete si vybrat z
prfedem nastavenych hodnot nebo zadat vlastni zkoseni.

MFizka

@ Abyste si usnadnili prohlizeni rozmér(, mlzete zapnout mfizku tim, Ze kliknete pravym tlacitkem mysi,
kdyZ nenivybran zadny obrazek, a poté kliknete na Zobrazit mfizku, nebo prejdete do nabidky MFizka.*

Vv

*MFizku je také moZzné zobrazit pomoci [Nastaveni mfizky] na panelu [Nastaveni stranky].

V nabidce Mrizka muZete vypnout nebo zapnout mrizku, upravit jeji Fradkovani na jakoukoliv pozadovanou
hodnotu a definovat pocet €asti mrizky.

Jedna cast Vice podcasti

Pokud je povolena moznost Prichytit k mriZce, pak se zajisti, Ze se obrazek prizpUsobi rozmérliim a ¢astem
mrizky. Toto mUZe byt obzvlast uZitecné, kdyZ kreslite obrazky a prejete si je prizplUsobit na specifické
poZadované rozméry.

Styl mrizky si mGZete vybrat mezi tradi¢ni Ctvercovou mFizkou nebo Izometrickou mfizkou. Rzné styly mohou
byt uzitecné, kdyz v softwaru kreslite obrazky a pfejete si mit pfehled o jejich rozmérech.



Ctvercova mrizka Izometrickd mfizka

MUZete upravit také barvu mrizky. PoZzadovanou barvu si muUZete vybrat z nabidky predem vybranych
barevnych doporuceni, které poskytuji nerusivy vzhled mfizky, nebo si samozrejmé muZete vybrat jakoukoli
vlastni barvu. V placené verzi mate také moznost aktivovat pravitka a zamérovaci kfiz, abyste usnadnili
rozvrzeni.

Zrcadleni

Nékteré materidly nebo situace vyZzaduji, aby se obrazky rezaly zrcadlové obracené, pripadné muizete
jednoduse chtit objekty prevratit tak, abyste dosahli pozadovaného vzhledu obrazku.

Chcete-li zrcadlit obrazek, kliknéte pravym tlacitkem na vybrany obrazek a vyberte moznost Zrcadlit vodorovné
nebo Zrcadlit svisle.

Silhouette 9l¥donoidlie

Zadny efekt zrcadleni Zrcadleno vodorovné
2IIPOIIGLLE 9319NOY[IS
Zrcadleno svisle Zrcadleno vodorovné a svisle

DalSi moznosti zrcadleni jsou dostupné na panelu Replikovat.
Pomoci této nabidky a moZnosti Prevratit mizete obdobné prevracet obrazky (jak je zobrazeno vyse).

Dale mUZzete vytvaret zrcadlové kopie vybranych obrazkd pomoci moznosti nabidky Zrcadlit, diky které mizete
vytvofit zrcadlovou kopii doleva, doprava, nad nebo pod obrazek.

Chcete-li zrcadlit obrazek, kliknéte pravym tlacitkem na vybrany obrazek a vyberte moznost Zrcadlit vodorovné
nebo Zrcadlit svisle.

Plvodni obrazek Zrcadlova kopie pod Zrcadlova kopie doprava
Zrcadlova kopie nad Zrcadlova kopie doleva
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Vé Vé

Usporadani

Vice obrazkl se mlze vzajemné prekryvat. MUZete usporadat jejich poradi a urcit, ktery obrazek bude na
popredi a ktery na pozadi. Toto se pouZziva vétSinou pro obrazky s vyplnémi pro aplikace Tisk a fez, abyste
mobhli urcit, ktery obrazek bude pred ostatnimi obrazky.

Pfenést do popredi

Tato moZnost vezme vybrany obrazek a pfesune ho do popredi pfed viechny ostatni prekryvajici se

o-@

PUvodni obrazek Kruh byl vybran a pfenesen do popredi

Pfenést do pozadi

. Tato moznost vezme vybrany obrazek a pfesune jej za vSechny ostatni prekryvajici se obrazky.

o-@

Plvodni obrazek Trojuhelnik byl vybran a pfenesen do pozadi

. Kromé téchto moznosti mlZete na obrazek také kliknout pravym tlacitkem a vybrat Prenést dal, aby se
misto preneseni Uplné dozadu prfenesl jen o jednu Uroven dozadu.

-

Plvodni poradi obrazkd Trojuhelnik byl vybran a pfenesen dal

Podobné muzete na obrazek také kliknout pravym tlac¢itkem a vybrat Prenést bliz, aby se misto
pfeneseni Uplné dopfedu prenesl jen o jednu Uroven dopredu.
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Plvodni poradi obrazkd Kruh byl vybran a pfenesen bliz

Zarovnani

Vice obrazk(i m@Ze byt vzajemné zarovnano. Jsou dostupné nésledujici moznosti Zarovnani:

Centralizovat (Zarovnat na centrum-stred)

Tato moZnost vystfedi dva nebo vice vybranych objektd, aby byly vzajemné zarovnany ve svych
stfedech.

Zarovnat doleva

E Tato moznost zarovna dva nebo vice vybranych objektd, aby byly vzajemné zarovnany k levé hrané
sdileného ohranicujiciho ramecku a zaroven se zachovaly jejich pfisluSné vzdalenosti nad sebou nebo
pod sebou.

Zarovnat na stred

Tato moznost zarovna dva nebo vice vybranych objektd, aby byly vzajemné zarovndny jejich stfedové
body a zaroven se zachovaly jejich pfislusné vzdalenosti nad sebou nebo pod sebou.

Zarovnat doprava

Tato moZnost zarovna dva nebo vice vybranych objektl, aby byly spole¢né zarovnany k pravé hrané
sdileného ohranicujiciho ramecku a zaroven se zachovaly jejich pfislusné vzdalenosti nad sebou nebo
pod sebou.

Zarovnat nahoru

Tato moznost zarovna dva nebo vice vybranych objektd, aby byly spole¢né zarovnany k horni hrané
sdileného ohranicujiciho ramecku a zaroven se zachovaly jejich pfisluSné vzdalenosti od sebe navzajem.

Zarovnat doprostired

1o Tato mozZnost zarovna dva nebo vice vybranych objektd, aby byly vzajemné zarovndny jejich stfedové
body a zaroven se zachovaly jejich pfisluSné vzdalenosti od sebe navzajem.

Zarovnat dolu

Tato mozZnost zarovna dva nebo vice vybranych objekt(, aby byly spole¢né zarovnany k dolni hrané
sdileného ohranicujiciho rdmecku a zaroven se zachovaly jejich pFisluSné vzdalenosti od sebe navzajem.

Vodorovné mezery

H Pokud jsou vybrany minimalné tfi objekty, pak tato moZnost vezme vSechny obrazky a rozmisti je
vodorovné tak, aby byly vSechny objekty od sebe vodorovné stejné vzdalené.
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Svislé mezery

Pokud jsou vybrany minimalné tfi objekty, pak tato moznost vezme vSechny obrazky a rozmisti je svisle
tak, aby byly vSechny objekty od sebe svisle stejné vzdalené.

Replikace

Replikace je sice podobna jako kopirovani a vkladani obrazkd nebo jejich duplikace, ale umoziuje

vytvaret libovolny pocet kopii a umistit je najednou bez nutnosti mnohondsobného kopirovani a
vkladani obrazkd a jejich umistovani na obrazovku. Tyto moznosti dale vytvori kopie co nejblize vedle sebe,
aby se maximalizovala oblast fezani.

V zakladni nabidce moZnosti Replikace najdete nasledujici moznosti.

Duplikovat doleva

=8 Tato moznost zduplikuje vybrany objekt a umisti ho hned vlevo od plvodniho objektu s minimalnim
moznym volnym prostorem mezi objekty.

Duplikovat doprava

=# Tato mozZnost zduplikuje vybrany objekt a umisti ho hned vpravo od ptvodniho objektu s minimalnim
O moznym volnym prostorem mezi objekty.

Duplikovat nahoru

+0 Tato moznost zduplikuje vybrany objekt a umisti ho hned nad plvodni objekt s minimalnim moznym
volnym prostorem mezi objekty.

Duplikovat dolt

= Tato moznost zduplikuje vybrany objekt a umisti ho hned pod plvodni objekt s minimalnim moznym
®Y \olnym prostorem mezi objekty.

Radek tFi/Radek EtyF

B Tyto moznosti zkopiruji vybrany objekt a zreplikuji dvé nebo tfi dalSi kopie naskladané
ARERRRRREY  \ odorovné v Fadku vedle sebe s minimalinim moZnym volnym prostorem mezi objekty.
Sloupec tFi/Sloupec ctyr

- l =0 Tyto moZnosti zkopiruji vybrany objekt a zreplikuji dvé nebo tfi dalSi kopie naskladané svisle
= E B ve sloupci pod sebou s minimalnim moZnym volnym prostorem mezi objekty.

Otocit jednu kopii/dvé kopie/tfi kopie/pét kopii

Tyto moZnosti zkopiruji vybrany objekt a zreplikuji jednu az pét otoCenych kopii
na plvodni obrazek.
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Vyplnit stranku

Tato moznost zkopiruje a zreplikuje vybrany objekt a vyplni fezaci oblast maximalnim mnoZzstvim kopii.

e V nabidce Replikace mUZete také otevrit nabidku Pokrocilé moZnosti. Zde mate moZnost vybrat
N jakykoliv poZadovany pocet kopii pro replikaci vybraného obrazku a vzdalenost mezi témito
replikovanymi obrazky v€etné mozZnosti vybrat jakykoliv vlastni smér. Poté, co vyberete pocet a smér
poZzadovanych kopii, miZete v dolni ¢asti nabidky Pokrocilé moZnosti kliknout na Replikace a pouZzit vybrané
atributy.

Objekt na cestu

‘@9 Tato moZnost Vam umoznuje vzit jeden objekt a umistit jej na cestu jiného objektu. Jakmile je na cesté,
il MUZete vytvaret kopie objektu a duplikovat jej prostym zataZzenim za ovladaci Gchyty.

Vnoreni (pouze placena verze)

Chcete-li minimalizovat prostor potrfebny pro rfezani urcitého designu, mdzete vyuzit funkci Vnoreni. K
vnoreni mUZzete zvolit celou svou plochu médii nebo k tomu vytvorit specifickou oblast.

Pouzit oblast Fezani

Pokud poufZijete prikaz PouZit oblast Ffezani, mlze byt cely povrch Vaseho materiadlu pouzit k vioZeni tvara.

PFevést vybrany rozsah na vlastni ohranic¢eni

Chcete-li své tvary vnofit do urcité oblasti, pak nejprve ve svém pracovnim prostoru nakreslete tuto oblast.
Poté v nabidce Vnoreni kliknéte na Pouzit vybrané. Vnofeni nastane v této definované oblasti.

Vyberte vSechny tvary, které chcete vnofit. V nabidce Vnoreni mUZete upravit otoceni a odsazeni tvard ke
vnoreni. ZvySeni otoCeni a/nebo sniZeni odsazeni zplsobi tésnéjsi vnoreni.

Poté, co provedete vSechny potfebné uUpravy, kliknéte na Vnoreni a tvary se vnofi tak, aby se maximalizoval
prostor. Pokud mate vice tvar(, neZ se vejde do oblasti vnoreni, pak software rozhodne, které tvary se nejlépe
hodi do poZzadované oblasti.

Prekryvajici se obrazky mlzete zménit fadou zpUsobl. MoZnosti nabidky Zménit poskytuji spojovani a
dalsi pokrocilé moZnosti umoZnujici Upravy prekryvajicich se obrazka.

V nabidce Zménit m{Zze vybrat nékterou z ndsledujicich mozZnosti.

Spojit

MozZnost Spojit miZete najit jednak v nabidce Zménit, jednak se v dolnim panelu nastrojd nachazi

[ tlacitko pro rychly pristup. Funkce Spojit vezme dva nebo vice prekryvajicich se obrazkd a spoji je
dohromady do jednoho souvislého obrazku.

Nespojeny obrazek s prekryvajicimi se Carami Spojeny obrazek s odstranénymi prekryvajicimi se ¢arami
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Spojeni mlze byt obzvlast uzitecné pri rezani, aby se ¢ary rezu béhem procesu fezani neprekryvaly.

Odecist vSe

E Tato moznost odstrani jakoukoliv ¢ast obrazk(, kterd je vzadu za jinym obrazkem.

¢- ¢

PUvodni obrazek Po pouziti funkce Odecist vie

Rozdélit

Tato moznost vytvori z priiniku az osmi vybranych obréazkd jednotlivé obrézky.

d- ¢

PUvodni obrazek Po pouziti funkce Rozdélit

Odecist

Tato moznost odstrani vSechny prekryvajici se ¢asti obrazkd, které se nachazi na popredi ostatnich
obrazk(, takZe se odstrani prekryvajici se ¢asti a zGstane pouze obrazek umistény na pozadi.

¢-C

Plvodni obrazek Po pouziti funkce Odecist

Prinik

Pouziti této moznosti ponechd pouze prekryvajici se (protinajici se) ¢ast vybranych obrazk(.
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Plvodni obrazek Po pouZiti funkce Prinik

Ofiznout

m Tato moZnost odstrani vSechny oblasti, které pokud se prekryvaji, nesdili alespon dva tvary.

* -

Pavodni obrazek Po pouziti funkce OFiznout

SloZené cesty (Vytvorit/Uvolnit)

@] Tyto moZnosti jsou stejné jako jiZ zminéné moZnosti SloZzené cesty. Tento nastroj vezme
= prekryvajici se vloZené obrazky a bud z nich udéla sloZzenou cestu, nebo sloZenou cestu uvolni.

Odpoijit cary

Pokud maji obrazky vypli nebo definované tlusté cary, mizete tuto moznost pouzit k presunuti a
oddéleni obrysu, abyste vytvofili dva oddélené obrazky. Jeden obrazek budou jen ¢ary a jeden jen
vyplnéné efekty

MoZnosti posunu

MozZnost Posunu miZete pouZit k nastinéni obrazku s fezaci ¢arou. Tato moznost pod obrazkem vytvori
matny stinovy efekt. MZete ji pouZit také k vytvoreni tvarovanych vnitfnich ¢ar pro obrazky.

Chcete-li pouZit moZnost posunu, musite nejprve vybrat obrazek.

PUvodni pocatecni obrazek

V nabidce Posun mUZete zacit tak, Ze vyberte akci Posun.

MUzZete si zvolit, aby posunuty obrazek mél ostrejsi rohovy, nebo mékci zaobleny vzhled.

Ackoliv kliknuti na tlacitko akce Posun poskytuje pocatecni bod, efekt posunuti miZete presné upravit pomoci
posuvniku na jakoukoli specifickou vzdalenost nebo napsat specifickou hodnotu posunuti.
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Jakmile jste dosahli poZadovaného efektu, mlzete aplikovat vlastnosti pro nové vytvoreny obrazek tak, Ze
kliknete na Pouzit.

Obrazek s posunutim

Opacné mUZete vytvorit vnitfni posunuti.
Tato funkce je obecné vhodnéjsi k vytvareni vnitfnich ¢ar pro pouziti se skicovacimi pery.

Moznosti trasovani

Pomoci funkce Trasovani je mozné vytvorit ¢aru fezu kolem obrazku (vytazeni obrysu).

Vybrat oblast trasovani

Kliknutim na toto tlacitko a pfetazenim oblasti kolem obrazku urcete oblast, kterou chcete trasovat.
Nahled trasovani
Vyberte, zda chcete trasovat vyplnénou oblast nebo obrys.

Prahova hodnota

Zadejte hodnotu pro vytvoreni ¢ary fezu na zakladé plvodniho obrazku.

Cim vy33i je hodnota, tim podrobnéji se extrakce provadi.

Za sledovani nahledu na obrazovce upravte prahovou hodnotu a nastavte polohu, kde chcete vytvofit ¢aru
fezu.

Filtr

Filtr Horni propust se pouZiva k detailni detekci okraju obrazk( a extrahovani trasované ¢asti z vnéjsi strany
smérem dovnitf.

Timto procesem Ize vymazat obrys obrazku.

Velikost

Posuvnik Méritko ovlada hladkost pixeld obrazku. Posuvnik [Méfitko] je nutné upravit pouze v pfipadé, Ze ma
obrazek nizkou kvalitu a je vysoce pixelovany, jak je vidét na kresbé tuzkou.

Styl trasovani

SlouZi k vybéru typu trasovani. Jakmile je urcen rozsah trasovani, kliknéte na [Styl trasovani] pro provedeni
trasovani a vytvoreni Cary fezu.

*Trasovani: Vytvori ¢aru Fezu podle obrazovky nahledu.

*Trasovat vné&jsSi okraj: Vytvori pouze vnéjsi caru fezu.

s vz

*Trasovat a oddélit: Provadi trasovani, vytvafi ¢aru fezu a vyfizne obrazek z pozadi.
Nacitani a trasovani obrazkového souboru

Tato funkce vytvofi ¢aru Fezu na obrazku, ktery chcete vyfiznout. Pomoci funkce trasovani je mozné kolem
obrazku vytvofit caru fezu.

1.V nabidce ,Soubor” vyberte ,VloZit".

2. Vyberte obrazek, ktery chcete vyfiznout, a stisknéte ,, OK".

3. Po umisténi obrazku muiZzete v pripadé potreby upravit nastaveni (velikost a polohu).

4. Z nabidky ,Zobrazeni panel(” vyberte panel ,Trasovani”, ¢imz se zobrazi obrazovka nastaveni ,Trasovani”.
Kliknéte na ,Vybrat oblast trasovani” a pfetazenim oblasti kolem obrazku ji vyberte.
Zluté obarvena €ast se vytrasuje a vytvofi se kolem ni €ary Fezu.
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<Kdy? je vybrana moznost Trasovani>

* W #

—— NEW BOT 2LD ——

*VINTAGE =

—— OLD BUT NEW ——

xy¥

<Kdyz je vybrana moznost Trasovat vnéjsi okraj>
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Knihovna a Obchod se Sablonami

Silhouette Studio® ma funkci knihovny, kterd Vam umoznuje snadno ukladat, tfidit a prohlizet stazené obrazky
i obrazky vytvorené uzivatelem, a Silhouette Design Store, ze kterého je mozné stahovat novy obsah.

Silhouette Design Store jsou webové stranky, na kterych je k dispozici vice nez 200 000 vysoce kvalitnich
designovych dat, ktera Ize pouzit s Fezacimi plotry Silhouette.

Pouhym staZzenim pozadovanych dat mohou i ti, pro které je obtizné vytvaret vlastni ndvrhy, snadno vytvofit
krasna dila.

Domovska obrazovka softwaru obsahuje nahledy knihovny a obchodu. Knihovnu Ize také zobrazit pomoci
pravého horniho panelu.

V knihovné je mozné zobrazit origindlni data vytvofena uZivatelem i data zakoupena v internetovém obchodé.

Zobrazeni

E Vybérem moZznosti zobrazeni ikon se obrazky v knihovné zobrazi jako ikony.

Vybérem moZznosti zobrazeni seznamu se obrazky v knihovné zobrazi jako seznam.
V reZimu seznamu je mozné obrazky tfidit podle nazvu, data, kategorie, autora, typu a velikosti.
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Knihovna v rezimu zobrazeni ikon Knihovna v reZzimu zobrazeni seznamu

PFistup k obsahu knihovny

Obrazky z knihovny je mozZné zobrazit pomoci nasledujicich krokt

Kliknéte na ikonu Knihovny pod [Nastroji pro tvorbu navrhi] na zaloZce DESIGN.
-

Dvojitym kliknutim na poZadovany obrazek v knihovné jej otevfete na pracovni ploSe. Nebo pretahnéte
pozadovany obrazek z knihovny na pracovni plochu (pouze kdyz je pracovni plocha zobrazena).

Kliknutim na [Ukazat/schovat knihovnu] na pracovni ploSe zobrazite dvé obrazovky.

Kategorizace a sprava knihovny

Spolu s tim, jak se bude Vase knihovna rozrlstat o dalsi obsah, mlze byt pro Vas vyhodné prizpUsobit si
knihovnu novymi slozkami a tFidit obrazky podle vlastnich pfedstav.

Jakmile se vytvori nové slozky bez ndzvu, miZzete je okamzité pojmenovat poZadovanym nazvem.

Po vytvoreni slozky do ni mUZete pretdhnout obrazky. Kliknuti pravym tlacitkem mysi na slozku umoziiuje
vytvofit ve vybrané sloZzce novou podslozku, smazat slozku (spolecné s veSkerym obsahem) nebo ji
pfejmenovat.

Kromé pfizplsobeni sloZzek mUZete upravit také jakékoliv obrazky v knihovné. Kliknuti pravym tlacitkem mysi
na slozku umozZiuje smazat obrazek, pfejmenovat ho, fadit obrazky ve sloZce nebo zobrazit/skryt vlastnosti
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obrazku. Vlastnosti obrazku Vam poskytnou popis obrazku (tak, jak byl staZzen z internetového obchodu) a
zobrazi souvisejici klicova slova.

Obrazky a slozky se po smazani presunou do Odpadkového kose. Kterékoli z téchto obrazkl nebo slozek
muZete pretahnout zpét do své knihovny. Jakmile vSak z Odpadkového koSe smazete obsah, bude trvale
odstranén z pocitace.

Silhouette Design Store

Silhouette Design Store poskytuje dalSi staZitelny obsah nejen od spolecnosti Silhouette America, ale také od
fady nezavislych umélct a prispivajicich spole¢nosti.

Obchod je pFistupny 24 hodin denng, 7 dni v tydnu.

Obrazky muzZete zakoupit jednotlivé a pfizpUsobit si tak svou knihovnu. Déle jsou dostupné také moZznosti
predplatného za mési¢ni poplatek. Dalsi informace o predplatnych mUzZete najit v Silhouette Design Store.
VSechny obrazky poskytuji nasledujici vyhody:

* Obrazky muZete koupit pomoci jakékoli béZné kreditni karty, stahovacich karet nebo kredit(i predplatného
* Maji neomezené pouZzivani (po ndkupu nemusite byt pfipojeni k internetu)

* Jsou obnovitelné (v pfipadé poruchy nebo vymény pocitace)

* Lze ménit velikost nebo obrazky prizpUsobit podle Vasich poZzadavku (za pouziti nastrojl Silhouette Studio®,
probranych v pfedchozich sekcich)

PFihlaseni do obchodu

Po vstupu do Silhouette Design Store budete pfesmérovani na domovskou stranku obchodu.

wglign Quwvam °© 2w
New Designs
o

WINTER:

X%

M(iZete se pFihlasit nebo si zaregistrovat Ucet, pokud jste si ho je3té nezaloZili. Ulet si zaloZite tak, Ze v pravém
hornim rohu se zpravou ,Nejste pfihlaseni” kliknete na odkaz. K zaloZeni uctu musite zadat své jméno, e-
mailovou adresu (ta bude Vasim pfihlaSovacim jménem) a poZadované heslo.

Moznosti mého uctu

Po prihlaSeni do svého Uctu uvidite v pravém hornim rohu odkaz nazvany Muj Ucet, ktery Vam poskytuje
nastroje pro spravu Uctu. Budete mit nasledujici moznosti:

MUj Gcet - umozni zménit e-mail a heslo.

Moje objednavky - umozni zobrazit kopii vSech objednavek.

Uplatnit kéd - zde mUlzete zadat jakékoliv kody stahovaci karty a pouZit je k pridani dostupného zistatku na
svUj Ucet.

UloZené karty - umozZnuje spravovat jakékoli informace o kreditnich kartach v souboru pouzivaném k platbé
za predplatné nebo jednotlivé nakupy.
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Nakupovani

VSechny dostupné obrazky Silhouette mlzZete prochdzet bez jakéhokoliv zavazku k ndkupu. Na levé strané
ndkupniho okna naleznete navigaci. BEhem vybéru kategorii nebo hledani obrazk( se Vam zobrazi také
souvisejici doporuceni.

Vyhledavani

() sontacs o e s
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CHRISTMAS TREES AND MERRY CHRISTMAS
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NSy
>~
W
a3+

Hledate-li konkrétni obrazky, mlzete v horni ¢asti hledat specifické ndzvy obrazkd nebo pojmy.
Pokud béhem prochazeni rlznych motivi a vydani ¢i na zakladé specifického vyhledavani najdete obrazek,
ktery si chcete stahnout, mUZete ho pridat do svého koSiku tak, Ze kliknete na moznost Pridat do kosiku.

Pod Sablonou uvidite vycet podobnych ¢i souvisejicich tvar(, které by pro Vas mohly byt rovnéz zajimavé.
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Obrazky, které jiz byly zakoupeny, nelze pridat do koSiku.

Stahovani

V prochdazeni a pridavani dalSich obrazk( muzete pokracovat, dokud nebudete pfipraveni na
—  zaplaceni. Poté muzZete kliknout na odkaz M(j kosik v miniaturnim nahledu kosiku nebo kliknout na
ikonu koSiku v pravém hornim rohu nakupniho okna.

AZ budete pfipraveni ke staZeni, jednoduse kliknéte na tlacitko Pokladna. Mezisoulet koSiku zadejte do ,,Pouzit
kredit obchodu” a stisknéte tlacitko ,Pouzit kredit”. Pokud nemate zUstatek nebo zlstatek na vasem uctu
nepokryva celkovou ¢astku za obrazky, které chcete koupit, pak budete vyzvani, abyste ke svému uctu pfridali
informace o kreditni karté.

Kdyz se obrazovka zméni z koSiku na obrazovku platby, budete pozadani o pfihlaSeni ke svému uctu.
Zakoupeny design si mGzZete stdhnout kliknutim na ,Stahnout".

Poté mUzZete pokracovat v prochazeni obchodu se Sablonami nebo ho zavfit. Po staZzeni vSech obrazkl je
muZete presunout ze sekce neddvného staZzeni a roztfidit je do sloZek ve své knihovné. Stazené obrazky
zUstanou ve sloZce Neddvna stazeni dokud je neroztfidite.



VSimnéte si, Ze zatimco vSechny zakoupené obrazky jsou uloZeny ve Vasi knihovné, zakoupend pisma budou
zarazena do knihovny do specidlni sekce ,Ma pisma“. Poté muZete k pismim zakoupenym pres internetovy
obchod pfristupovat tak, Zze na né dvakrat kliknete v knihovné, coz Vas prenese do pracovniho prostoru a
textovy kurzor bude pfipraven na psani. K pismim muzete také pristupovat tak, jak bylo popsano v sekci 5.



‘ O 8 Ukladani

= Po vytvoreni obrazku nebo rozvrzeni dokumentu méte rizné moznosti, jak obrazky ulozit.

Ulozit

Moznost UlozZit je zakladni ukladaci funkci, ktera Vam umoznuje vytvofit STUDIO soubor a ulozit ho kamkoli
na Vasem pocitaci. Tyto soubory muZete zalohovat na jakakoli externi pamétova zafizeni.

UloZit jako

Tato funkce, kterou najdete v nabidce Soubor, VAm umoZziiuje pojmenovat ukladany soubor. Mizete ho ulozit
kamkoli na Vasem pocitaci, nebo ho zalohovat na jakakoli externi pamétova zafizeni.

UloZit vybér

Tato funkce, kterou najdete v nabidce Soubor, ulozi STUDIO soubor pouze aktivné vybranych obrazkd ve
Vasem dokumentu. MUZete ho uloZit kamkoli na Vasem pocitaci, nebo ho zéalohovat na jakakoli externi
pamétova zafizeni.

UloZit do knihovny

Tato funkce, kterou najdete v nabidce Soubor, uloZi Va§ soubor do Knihovny v Silhouette Studiu®. Obrazky
uloZené do Vasi knihovny budou pFidany do Knihovny do sekce oznacené UZivatelské navrhy. Tyto obrazky
nelze manualné zobrazit v pocitaci a zalohovat je, proto doporucujeme, abyste kopii téchto obrazkl ulozili
také pomoci obycejné funkce Ulozit.
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Rezani/Kresleni

Jakmile mate na pracovnim prostoru pripraveny vSechny potfebné obrazky a/nebo text k vyfezani nebo
kresleni, m{Zze kliknout na zalozku Odeslat.

Typ materialu

V nabidce Typ materidlu je uvedeny seznam béZnych materiald, které Ize fezat pomoci Silhouette, a také
specialni materialy nabizené spolecnosti Silhouette America. Chcete-li vybrat materidl, kliknéte na néj v
seznamu.

PEBE BB

]

Add New Matesial Type

Do tohoto seznamu mUZete pridat UZivatelsky definované typy médii tak, Ze v seznamu médii kliknete na
znaménko plus. Obdobné muZete odstranit jakékoli nechténé materidly tak, Ze kliknete na znaménko minus.

Kdyz v seznamu vyberete typ materialu (nebo vytvofite vlastni typ), v panelu Akce se zobrazi doporucena
nastaveni pro Fezani. Pokud je to nutné, muiZzete tato nastaveni upravit pro svij specificky material. Tyto zmény
se ulozi pro budouci projekty, proto doporucujeme misto Upravy existujicich nastaveni vytvofit nova vlastni
nastaveni.

Akce podle: Jednoduché

V reZimu jednoduchého fezani jsou viechny ¢ary naplanovéany k sou€asnému ofiznuti. Cary Fezu muzete
vypnout nebo zapnout jednotlivé, ale nem(Zete je seradit, aby se Fezaly ve specifickém poradi.
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Tool 1: Use all selected lines Tool 1: Use outline of selection

Tool 2: Use all selected lines Tool 2: Use outline of selection

V reZzimu jednoduchého rezani mizete upravit Styl fezani jednotlivych ¢ar v projektu. Pokud kliknete na tuto
moznost, Vas pracovni prostor pro snazsi orientaci okamzité zvyrazni vSechny Cary a jejich vybrané atributy.
Chcete-li zménit styl Fezani ¢ary, jednoduse kliknéte na pozadovany obrazek a poté ze seznamu vyberete novy
pozadovany styl ¢ary. K dispozici jsou nasleduijici styly car:

Bez fezu

Tato moznost vyFadi ¢aru z odeslani do Silhouette. Céra se nebude Fezat, ackoli ji miZete stale vidét na své
obrazovce.

Rezat

Tato moznost zajisti, Ze se vybrana ¢ara bude fezat bez ohledu na to, kde je umisténa, a zda prekryva vétsi
obrazek nebo se nachazi uvnitf néj. Cary s timto atributem se budou fezat, i pokud se nachazi uvnitf dalSich
Car definovanych jako ¢ary typu ,Vyfiznout okraj” nebo ,Dérovat okraj".

VyFiznout okraj

Tato moznost vyfeze vnéjSi hranu vSech prekryvajicich se ¢ar a vyfadi vSechny Cary se stejnym atributem,
pokud se nachazi uvnitr vétsiho obrazku. Této moznosti mlzZete davat prednost pfi vytvareni obrazk( pro Tisk
afez.

Akce podle: Barvy cary, Barvy vyplné nebo Vrstvy

V Pokrocilém rezimu Fezani mate moznost rozdélit projekt do nékolika fazi. To je obzvlast uzitecné, pokud je
Vas projekt navrzen pro Fezani ve vice barvach, nebo pro projekty, které se maji nakreslit a poté fezat. Rezani
mUZete planovat podle barvy ¢ary, barvy vypIné, nebo vrstvy.

Podle barvy cary

V nabidce fezani budou dostupné vSechny barvy Car obsazené ve VaSem projektu. Podle barvy car
mUZete zapnout nebo vyradit ary fezu, aktivovat nebo deaktivovat automatické spojeni a usporadat
poradi rezani.

Podle barvy vyplné

n V nabidce fezani budou dostupné vSechny barvy vyplné obsazené ve VaSem projektu. Podle barvy
vyplné muiZete zapnout nebo vyradit ¢ary fezu, aktivovat nebo deaktivovat automatické spojeni a
usporadat poradi fezani.

Podle vrstvy (pouze placena verze)

P V nabidce fezani budou dostupné vSechny vrstvy obsaZené ve Vasem projektu. Podle vytvorenych
I8N vrstev mizZete zapnout nebo vyFadit ¢ary fezu, aktivovat nebo deaktivovat automatické spojeni a
uspofadat poradi Fezani.

56



Zapnout nebo vyradit ¢ary rezu

Cary fezu mlZete zapnout nebo vyfadit tak, 7e vedle barvy Fezani nebo vrstvy zaskrtnete (nebo zrusite
zaSkrtnuti) policka.*

Cut by Line Color

Cut by Layer

*Barva motivu se zobrazi ve svétlém rezimu.

Zapnout nebo vypnout automatické spojeni

Automatické spojeni mlzete zapnout nebo vypnout tak, Ze vedle barvy fezani nebo vrstvy zaskrtnete (nebo
zruSite zaSkrtnuti) policko Automatické spojeni. PFi aktivovaném automatickém spojeni se spoji dohromady
prekryvajici se tvary stejné barvy nebo vrstvy.

Cut by Fill Color

Tool Mo, On.."CIFF Collor

Usporadani poradi rezani

Cut by Layer

Chcete-li usporadat poradi, ve kterém se budou fezat rGzné barvy nebo vrstvy, jednoduse kliknéte na
pozadovanou barvu nebo vrstvu a zvySte nebo snizte jeji pofadi fezani.

PFidani pauz
Pauzy jsou obzvlast uzite€né v projektech kresleni, ve kterych je nutné mezi barvami zménit pera nebo Cepele.

Chcete-li naplanovat po dokonc&eni barvy nebo vrstvy pauzu, kliknéte pravym tlacitkem (na Macu kliknéte na
Control) na barvu nebo vrstvu a vyberte ,Pfidat pauzu”.

Tool Mo, On/OfF Q Color Material Action Tool

Y . Cardstock, Plain ¥ cut v L
X . Cardstock, Plain ¥ Sketch v Y
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Nastaveni podminek Fezani

Pokud chcete podminky Fezani nastavit ru¢né, nastavte hloubku, rychlost, silu a pocet prachodu cepele.
Nejprve nastavte pomalou rychlost a nizkou silu, a pokud to nestaci, postupné nastaveni zvySujte.

Ackoliv software ani jednotka Silhouette nevi, jakou Uroven Cepele budete ve skutecnosti pouzivat, software
Vam poskytne doporuceni s vizualni pomuckou pro nastaveni Cepele, které byste méli pouzit pro zamyslené
médium na zakladé typu Cepele pro Vas model fezaciho nastroje.

Nastaveni nakonfigurujte tak, aby cepel mirné vycnivala z média ve sméru tloustky.

vvvvvv

designy doporucujeme rychlost zpomalit.

Silu nastavte podle tloustky fezaného média. Siln&jSi materidly budou pravdépodobné vyZzadovat vétsi urovné
sily.

Toto zaskrtavaci policko se pouziva k nastaveni poctu vyfiznuti navrhu. PFi fezani silnych nebo tvrdych médii
zvyste pocet prlichodd.

Toto zaSkrtavaci policko upozorni program, Ze chcete povolit funkci Zdokonaleni stopy, ktera pred fezanim
nékolikrat zavede vas material do Silhouette a zpét, aby se vytvorila stopa, ve které valecky uchopi material, a
zajistilo se, Ze materidl zlstane béhem procesu Fezani ve stopé. Tuto moznost byste méli pouZivat pouze
pokud je pfedem vybrana pro zvoleny typ materidlu, nebo pokud mate problém s tim, Ze specificky typ
materiadlu béhem rfezani vyklouzava a to zplsobuje, Ze vysledné Fezy jsou Spatné zarovnané. Tuto moznost Ize
zvolit zaskrtnutim poli¢ka v Silhouette Studio®.

Vychozi nastaveni je 20.



Intelligent Path Technology

Tato moZnost umoZiuje zabranit posunu média pfi Fezani.

PFi Fezani médii (pfedevsim papiru) pomoci ¢epele dochazi ke vzniku napéti v materialu.

Pokud nejsou Ffezana média Fadné upevnéna, mlzZe v zavislosti na poradi Ffezani toto napéti zpusobit
posunuti média nebo trhani tenkych papira.

ProtoZe je pfi volbé této moznosti méné pravdépodobné, Ze dojde k posunu papiru, Ize zalozZit a fezat vice
listh papiru najednou ¢i fezat tenké papiry Iépe neZ v normalnim reZzimu.*

* Tuto moznost Ize vyuZit povolenim zaSkrtavaciho policka v Silhouette Studio.

ProtoZe je pri volbé této moznosti méné pravdépodobné, Ze dojde k posunu papiru, Ize zalozZit a Fezat vice list(
papiru najednou &i fezat tenké papiry I1épe nez v normalnim rezimu.
Tato funkce je napf. Ucinna pfi fezani vice listl u nasledujiciho navrhu.

Upozornéni
Funkce Intelligent Path Technology nemusi fungovat ve vSech pripadech.

DalSi informace

Tato funkce je dale G€inna v nasledujicich pripadech:
* Pri fezani komplikovanych vzor(

« PFi Fezani ostrych Ghlt

* KdyZ se lepidlo snadno odlepuje, napf. u samolepky

Prfesah zarezu segmentu linie

Poté, co jste vybrali typ materidlu, zobrazi se moznost Presah zarfezu segmentu linie. Kliknutim na
poZadovanou moZnost ji miZete zapnout nebo vypnout.

" Line Segment Overcut

Start Ext.

— 0.10 : mm
End Ext.

—& 0.10 : mm

Pokud vyberete moZznost ,Vypnuto”, pak se budou vSechny €ary fezat normalné.

59




Pokud vyberete moznost ,Zapnuto”, pak se budou viechny ¢ary fezat s rovnymi rohy a mirnym presahem.
Tato moznost poskytuje CistSi vysledky Fezani pfi nasledujicich podminkach:

« Rezani silng&jsich/hustsich typl materild (jako je dFevotfiska)
* Vyfezdvani mensich blokovych pisem nebo obrazkd s ostrymi hranami na rizné typy materiala

Tato moznost nema Zadny vliv na zaoblené hrany. Funguje pouze na obrazky, které obsahuji ostré hrany, a
pomaha dosahnout nejlepsich vysledkl fezani pri vyse uvedenych podminkach.

Pokrocilé nastaveni rezani

Nabidka Pokrocilé odeslani obsahuje nékolik moznosti pro specialni fezani se Silhouette.

MozZnosti podavani

Moznost Vratit se k vychozimu bodu vrati po dokonceni Ulohy material zpét na pocatecni bod. Moznost

neprovede zZadnou specialni radici akci a jednoduse nareze Vase obrazky v plvodnim
rozloZzeni. MozZnost Maximalizovat rychlost nastavi poradi fezani tak, aby se Uloha
provedla co nejrychleji. MoZnost Minimalizovat pohyb valeckl nareZe ulohu tak, aby byl
minimalni mozny pohyb valeckl vpred a zpét, coz je vyhodné pfi rfezani jemnéjsich
materiall. Zaskrtavaci policko pro moznost Nejdfive fezat vnitfni linie umoZznuje urcit,
zda se maji nejprve fezat vnitiky obrazkd (zakrtnuto), nebo zda se maji b&hem procesu | §
fezani fezat zaroven s ostatnimi ¢adstmi obrazkd (nezaskrtnuto).

Cut Order Sorting

Podavat bude nadéle podavat materiél vpred za plvodni pocatecni bod. 5} [C
Razeni vrstev g
Moznost Bez rfazeni ponecha vsechny obrazky v puvodnim rozloZeni, zatimco moZnost 8
Radit vrstvy dle vlastnosti roztfidi obrazky podle vrstev existujicich v dokumentu. 8
Razeni poradi Fezani 8
Tato Fada moznosti Vam umozni Fidit pofadi Fezani Vagi dlohy. MoZnost Bez fazeni | ... §

Center to Edge

Defaults

Restore Default Materials.

ZkuSebni rez

Pokud FeZete novy typ materidlu, ktery jste jeSté nerezali, at' je to pfedem definovany nebo novy uZzivatelsky
definovany typ médii, doporucujeme, abyste provedli zkuSebni Fez. Pomoci tohoto Fezu se ujistite, Ze jsou
nastaveni spravna a ziskate Cisty a kvalitni fez své zamyslené Ulohy. MoZnosti nastaveni zkuSebniho fezu se

nachézi v nabidce Odeslat.

Generate Test Shape [2] senp TEST

Remove Test Shape

Vytvoreni zkuSebniho Fezu Vymazani zkuSebniho Fezu

Po dokonceni nastaveni podminek Fezani kliknéte na tlacitko [Vygenerovat testovaci tvar] a vytvorte tvar
zkuSebniho fezu.*
*U média je mozné zménit usporadani [ZkuSebniho Fezu]. V tomto okamZiku je mozné odstranit
zkuSebni rfez kliknutim na tlacitko [Odebrat testovaci tvar].

Kliknéte na tlacitko [ODESLAT TEST]. Spusti se test a nakresli se tvar skladajici se z kombinace obdélniku
a trojuhelniku.

Pokud za danych podminek Fezu, jako je hloubka kotouce, sila a rychlost, nelze spravné Fezat, zménte
podminky podle potreby.

w|

60



Silhouette poté vyfeze maly Ctverec s vlozenym trojuhelnikem, abyste mohli posoudit vysledek a rozhodnout
se, zda je nutné zménit néjaka nastaveni. MliZzete pokracovat v dalSich zkuSebnich rezech, dokud nebudete
spokojeni s vysledky.

DalSi informace

Zkuste znovu upravit podminky a opakuijte zkuSebni fez, dokud nenajdete optimalni podminky fezu pro médium, které
chcete pouzit.

Rezani/Kresleni

Poté, co jste vybrali spravna nastaveni a jste pfipraveni poslat navrh do Silhouette, ujistéte se, Ze je Vas
material spravné vlozZen, Ze jste spravné vybrali prislusné nastaveni Cepele pro Fezani, ¢i Ze jste zvolili pero v
pripadé kresleni.

Provedeni Fezu
Poté, co zvolite vhodné nastaveni fezu a vlozite médium do fezaciho plotru Silhouette, jste pfipraveni odeslat
navrh do fezaciho plotru Silhouette. Kliknutim na tlac¢itko ODESLAT mUZete zahajit fezani.

Po ukoncleni fezani je mozné stisknutim tlacitka pro vysunuti média vysunout Fezaci
podlozku a médium.
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‘I O Print & Cut (Tisk a rez)

Zafizeni Silhouette maji speciadlni schopnost ¢ist tiskové Ulohy odeslané ze softwaru Silhouette Studio® a
vyfezat obrysové Cary, definované ve VaSem pracovnim prostoru, vedouci kolem tiskové informace.

Jinymi slovy: Na své obycejné domdci tiskarné si mlzete vytisknout obrazek vyplnény barvou nebo efekty a
poté tento vytistény list vlozit do Silhouette, ktera provede fez okolo vytisténého obrazku.

Registracni znacky (zarovnani pozice)

Rezaci stroje Silhouette maiji opticky skener pro &teni znacek, které Ize vytisknout aplikaci Silhouette Studio®.
Tyto znacky se nazyvaji registracni znacky. Tyto znacky se vytisknou kolem okraje vaseho pracovniho prostoru
a pred Fezanim je precte opticky skener stroje Silhouette, aby stroj Silhouette mohl provést triangulaci podle
umisténi téchto znacek a presné védét, kde jsou Fezné cary definovany kolem vytisténych obrazka.

Tvorba dat registracnich znacek

El Tisk a Fez pouziva registracni znacky k ziskani presného obrazu pozice tisku a fezu.
Tato Cast vysvétluje postup od vytvoreni registracnich znacek az po tisk a fezdni za pomoci Silhouette
Studio®.

Z nabidky Panely vyberte ,Registracni znacky”, ¢imz se zobrazi panel ,Registracni znacky"” .

Zaskrtnutim ,Zapnuto” povolte registra¢ni znacky.

Ru&né zadejte tlouStku, délku nebo okraj registracni znacky.

Upozornéni
<Jak pridat registracni znacky (znacky zarovnani)>
+ Navrh neumistujte do stinované oblasti. Mohlo by to zpUsobit chyby pfi nacitani registracnich znacek.

L

+ Pokud jsou registracni znacky pfilis malé, mGze nacitani selhat.
» Rozmistéte registracni znacky a poté je vytisknéte na tiskarné.
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Print & Cut (Tisk a rez)

S vytiSténymi registracnimi znackami jste pfipraveni na provedeni tiskovych a fezacich uloh. Toto neznamen3,
Ze Silhouette naskenuje a vyreze néjaké tiskové informace. Silhouette pouziva registracni znacky k tomu, aby
védéla, kde jsou okolo VaSeho vytisténého obrazku definovany fezaci cary.

Tvorba dat navrh pro tisk a Fezani

Vas navrh musi mit okolo tisténého obrazku cary, které jsou nadefinovany tak, aby se vyrezaly.
Navrhnéte obrazek, ktery chcete vytisknout, a obrys, ktery chcete vyfiznout.

Vytvorte obrazek, ktery ma byt vytistén pomoci funkce Tisk a Fez.

Vytvorte obrysové Cary fezu, které se maji vyfiznout pomoci funkce Tisk a Fez. Doporucujeme, aby byl
navrh Fezu vytvoren v jiné barvé nez obrazek pro tisk.

o
S I "/2
%‘ i L:\ (1\/3-\
GO % ) s
NES 8 o
-9 »
S A AN
TiStény obrazek VyFiznuty obrazek

Tisk dat navrhu

Pokud je Vae Gloha pFipravena, miZete ji vytisknout pomoci moznosti Tisk.

Upozornéni

* Po vytiSténi neménte registracni znacky ani navrh samotny. Pozice fezu by se tim posunula.
* Pokud se presunou néjaké objekty a zméni se umisténi informaci pro tisk nebo Fezani, budete muset dokument znovu
vytisknout.

Vytvorte navrh.

ZasSkrtnéte politko [Povolit registracni znacky] na panelu Tisk a fez a zadejte tloustku a délku
registracni znacky.

Vytisknéte data navrhu.

Rezani tisténého média.

Tato Cast vysvétluje, jak rezat tisténé médium pomoci Fezaciho plotru Silhouette.

Vlozte tiSténé médium do zafrizeni Silhouette.
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Doplnéni
Jak nastavit médium, viz UZivatelska prFirucka pro fezaci plotr Silhouette.

OdeSlete data navrhu pro tisk na obrazovku [ODESLAT].
Zobrazi se ¢ara rezu.

Na panelu [Nastaveni fezani] vyberte podminky Fezu. KdyzZ je zvoleno médium, které bude poufZito,
automaticky se nastavi optimalni podminky fezu.

Pokud mate na strance s navrhem registracni znacky, Vas stroj je rozpozna, kdyZ odeSlete ulohu k ofiznuti.
Chcete-li pokracovat v procesu automatické detekce, vyberte tuto moznost. Opticky skener Silhouette poté
najde VaSe znacky. Po Uspésném detekovani vSech znacek vyreze Silhouette okolo VaSeho vytisténého
obrazku nadefinované cary.

Jak zminéno dfive, Silhouette Studio® umoZniuje vyplnit jakykoli obrazek barvami, pfechody a vzory. Silhouette
America nabizi predem vytvorené specialni obrazky pro tisk a Fezani. Tyto obrazky jsou navrzeny tak, aby
obsahovaly pouze tiskové informace uvnitf a vnéjsi okraj pro fezdni. Pomoci nastroji obsazenych v Silhouette
Studiu® mUZete nicméné doslova jakykoliv obrazek preménit na obrazek pro tisk a rezani.




‘ ‘I ‘I PixScan

Funkce PixScan™ vyZzaduje pouziti podlozky PixScan™ (prodavané samostatné).

Tato funkce Vam umozZznuje pouZzit obrazky, které jsou jiz vytiStény a nepochazi ze softwaru Silhouette Studio.
Podlozka PixScan™ poskytuje moznost fezat podle skutecné velikosti obrazku a umoznuje vytvorit obrys pro
fezani okolo obrazku, presné vlozeni nezvykle tvarovanych materiadli nebo replikaci vzoru v jeho plvodni
velikosti.

Import ze skeneru

Pfi importu pfimo ze skeneru provedte nasleduijici kroky:

ZamysSleny vytiStény obrazek umistéte na podlozku PixScan™, kterou chcete Fezat.

DULEZITE

Ujistéte se podle ¢ernych okrajd na podloZce, Ze obrazek leZi uvnitf Fezaci oblasti podlozky.

Open PixScan Image

Please connect and tum on your scanner so it s
show in the lst below.

Import PixScan Image from Scanner I

Remove PixScan Image

By B B

V softwaru Silhouette Studio® kliknéte na ikonu PixScan™.

V sekci Skener vyberte Importovat.

Umistéte obrazek na podloZce PixScan™ licem dold na skener.

Z rozeviraciho seznamu vyberte svij skener a kliknéte na Importovat obrazek PixScan™ ze skeneru.

DULEZITE
* Pokud je podlozka PixScan™ vétsi neZ skener, mUZete skenovat nadvakrat.
+ Musite se uijistit, Ze jsou zachycené vSechny znacky na podloZce spole¢né s vlastnim obrazkem.

* Pokud skenujete ve vice fazich, nemusite se obdvat, jestlize se naskenované obrazky prekryvaiji.
* Software spoji obrazky spravné dohromady.
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Import z fotoaparatu

Pokud provadite import obrazku z fotoaparatu nebo mobilniho telefonu s fotoaparatem, provedte nasledujici
kroky:

| Zamysleny vytistény obrazek umistéte na podlozku PixScan™, kterou chcete pouZzit.
ysleny vy y p p

.1—7 VHxScan & sihovette :
Pomoci svého fotoaparatu udélejte snimek obrazku na podloZce.

POZNAMKA
Chcete-li docilit pfi fotografovani podloZzky PixScan™ optimalnich vysledkd, ujistéte se, Ze:
- Nepouzivate zoom
- Osvétleni je rovhomérné
- Na obrazku je zfetelné vidét celd podlozka
- PodloZka PixScan™ je rovna
- Médium pro Fezani se nachdazi uvnitf ¢ernych okrajl pro rezani

PFevedte obrazek do podcitace.

V softwaru Silhouette Studio® kliknéte na ikonu PixScan™.
V sekci Soubor vyberte Importovat.

E Zobrazi se okno pro prochazeni a vybér obrazku.

Po vybéru obrézku kliknéte na Oteviit.
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POZNAMKA

Pokud pro Vas model fotoaparatu jeSté neexistuje kalibracni profil, budete muset funkci PixScan™ zkalibrovat. Kalibraci
PixScan™ je nutné pro kazdy fotoaparat provést pouze jednou.
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Kalibrace fotoaparatu

Chcete-li vytvofit fotograficky kalibracni profil PixScan™, provedte nasledujici kroky:
Kliknéte na ikonu PixScan™

Vyberte sekci Kalibrace fotoaparatu

Kliknéte na moznost Zobrazit kalibra¢ni zkusebni kartu

[ Y

Open Pisscan Image

import PixScan Image from file

PFejdéte do nabidky Soubor > Tisk a stranku vytisknéte

POZNAMKA

Nevadi, pokud neni zobrazena cela strdnka nebo jsou nékteré te¢ky useknuté

Vyfotte vytisténou kalibracni stranku shora a ujistéte se, Ze kalibracni tecky vyplIni cely obrazek

POZNAMKA
Pro optimalini vysledky pri fotografovani kalibraéniho snimku se ujistéte, Ze:
- Nepouzivate zoom - Osvétleni je rovhomérné
- Fotografie je jasna a ostra - Kalibraéni obrazek leZi na rovném povrchu

- Fotoaparat je soubézny a v fadé s kalibracnim obrazkem - Na fotografii jsou zobrazeny pouze kalibraéni body

Poté, co jste ulozZili obrazek do pocitace, kliknéte na ikonu plus (+) v ¢asti Kalibrace fotoaparatu na panelu
PixScan™.

Open PixScan Image
Import PixScan Image from File
Show Calibration Test Card Letter VW
None
C—
Remove PixScan Image
Al E Top a Bottom
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Zobrazi se okno pro prochazeni a vybér kalibracniho obrazku.
E Po vyb&ru obrézku kliknéte na Otevrit.

Kalibrace PixScan™ je nyni nastavena pro pouZzivany fotoaparat. Jak jiz bylo zminéno, tento proces je nutny
pouze tehdy, kdyz pouZzijete novy fotoaparat. Pro jakykoliv dfive zkalibrovany fotoaparat mulzete vybrat
fotograficky kalibracni profil PixScan™ v zavislosti na tom, ktery fotoaparat byl pouzit k zachyceni Vaseho
obrazku.

Vyfiznuti obrazku PixScan™

Po nacteni obrazku PixScan™ vytvorte vlastni ¢aru fezu.

Vytvoreni €ary fezu (trasovani)

Pro vice informaci o vytvareni ¢ar okolo obrazku si proctéte sekci Trasovani. Po provedeni trasovani mlzete
pridat malé vnitfni posunuti (napf. 0,2 mm), abyste zamezili bilym okrajim na trasovanych obrazcich PixScan™.

Odeslete data do Fezaciho plotru.
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Specialni nastroje
Panel specidlnich nastrojl Ize nastavit na rizné néstroje podle druhu média.

Specialni nastroje

Funkce Embosovani/Debosovéani umoZiuje embosovat za pouZiti embosovaci podloZky.

vvvvvv

Ryha a embosovani je specialni funkce, ktera nejprve lehce vyryhuje okraje obrazku cepeli a poté mirné
¢i embosovani nez samotny embosovaci nastroj.
Tisk a Embosovani umoznuje vytisknout obrazek a poté pomoci embosovaciho nastroje vytlacit reliéf ze
zadni strany potisténého povrchu. VytiStény obrazek je embosovan s vyvySenym efektem, ktery dodava

designu zvyraznéni.

E Gravirka Power Engraver umoZfiuje gravirovat povrch materialu.
E Tepelné pero umoznuje prenaset félii na médium umisténé pod folii.
I Embosovani kiiZze dokaze dérovat diry do prirodni i syntetické klze.
U NGz na fezbu klze dokaZe vytvorit trojrozmérné rytiny na povrchu kiiZze vycinéné rostlinami.

Odeslat do 3D Vam umozZiiuje odeslat navrh vytvofeny v Silhouette Studio do Silhouette 3D.

Embosovani/Debosovani

Funkci Embosovani/Debosovani Ize pouzit s pomoci embosovaci podlozky a embosovaciho nastroje.

~ Specialty Tools Pokud nejsou pouZity zadné specidlni efekty z tohoto panelu, fezaci plotr

U & Silhouette jednoduSe embosuje ¢i debosuje obrys VaSeho obrazku. Efekty a
moznosti, které se nachazi v sekci Embosovani/Debosovani poskytuji dalsi
moznosti, které se Vam mlzou béhem pouzivani embosovaciho néstroje hodit.

'.T{T? Deboss ¥ Emboss

En

Spacing
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Vzory embosovani

K vypInéni jakéhokoliv obrazku embosovacim vzorem vyryti mUZete pouzit funkci Efekt. Vzor je mozné vybrat
z moznosti Zadny, Linie, Soustfedny, MFizkovany a Spirala.
Chcete-li pouZzit embosovaci efekt, vyberte obrazek a poté kliknéte na pozadovany efekt.

= Il

D :
r e
7 E
] £l
s -
=
* o
/ B
é
#
=
i
Concentric a2
&
o
Mezery

Mezera urci, jak bude pouzity efekt kompaktni nebo roztazeny.

Tim se zvétSi ¢i zmensi interval mezi fadky vzoru. Srdce v tmavé modré barvé ma interval 0,004 palce.
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Zde mUzete zvolit Uhel, pod kterym bude vybrany efekt aplikovan. Tim se zméni Uhel embosovaného
nebo debosovaného vzoru.
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ZruSit embosovany vzor

Cary embosovaného vzoru Ize odstranit. Jakmile jste se vzorem spokojeni, kliknéte na tlagitko [Zrusit
embosovani]. I kdyZ je vzor embosovani/debosovani zrusen, je mozné pfidat samostatny vzor na jiz existujici
vzor. Jakmile je vzor embosovani/debosovani zruSen, je mozné pfidat samostatny vzor na jiz existujici vzor.

Ryha a embosovani

Tlacitko Ryha a embosovani se nachazi na druhé zaloZce panelu [Specialni nastroje].
Pfi zpracovani Ryhy a embosovani se pomoci automatické Cepele vytvofi mélka linie fezu a poté se vytvofi
embosovani.

DULEZITE
Tato funkce je urcena pro poufZiti s papirem znacky Silhouette ,Score & Emboss Paper®. Silhouette nemUze zarucit
efektivni vysledky, pokud pouzivate jiné typy materialu. VSechny dalSi pokyny predpokladaji, Ze pouzivate papir znacky
Silhouette ,Score & Emboss Paper”.

Vybér nastroje

Vyberte néstroj pro Jemné nebo Siroké embosovéni podle toho, co chcete pouZit.

Jemny embosovaci nastroj je hrot o pridméru 1 mm oznaceny
svétlemodrym vrSkem.

Siroky embosovaci n&stroj je hrot o prdméru 3mm oznaceny
tmavomodrym vrSkem.

L,l Fine _U_ Wide

Prichody

Vyberte pocet prichodd nastroje od 1 do 10.

Vypln

Kdyz je zaSkrtnuto poli¢ko Vyplf, do vybraného objektu se pfida vypln.

Cary pro ryhu a embosovani

Kdyz zvolite tuto funkci, na vybrany tvar nebo text se aplikuji ¢ervené €ary fezu a modré ¢ary embosovani.

Drzak nastroje 1 vytvofi Cervené Cary fezu pomoci automatické Cepele a drzak nastroje 2 vytvofi modré ary
embosovani pomoci nastroje pro embosovani.

A Spedialty Tools % 7 SR B o o e
UeE e Y S
Score & Emboss
L-_J Fine _U_ Wide
o Passes

Fill

N . :
._% Apply Score & Emboss Lines
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Tisk a Embosovani

MozZnost Tisk a embosovani, podobné jako mozZnost Tisk a Fezani, pouZiva registracni znacky, aby okolo
vytisknutého obréazku vytvofila spravné zarovnani. Ulohy Tisk a embosovani Vam umozni do povrchu
materidlu vytisknout obrazek a poté pomoci embosovaciho nastroje vytlaCit poZzadovany tvar na opacnou
stranu vytiSténého povrchu. Vysledkem je vytiStény obrazek, ktery je zaroveri embosovany. Efekt embosovani
muZe byt okolo hrany nebo vyplnény podle pfedem vybranych moZznosti Embosovani/Debosovani.*

*Tato funkce je dostupna pouze u Fady CURIO.

Tisk
Zacnéte tak, Ze svUj tiskovy design umistite na obrazovku a okolo nebo uvnitf vytiSténého obrazku vytvorite
pozadované embosovaci cary.

A Spedialty Tools

JEeEEaY Y

Print & Emboss: Step 1

DalSi informace

Pokud pouzivate obrazek pro Tisk a fez, ktery jiz ma okolo sebe fezaci ¢aru a bily prostor, pak mlZzete obrazek vybrat,
prejit na moZnost Zménit a vybrat Prinik. Toto ofizne veskery bily prostor mimo obrys rezaci ¢ary. Chcete-li priradit typ
vypIné embosovani, mlZete poté pomoci pravého tlacitka zvolit Kopirovat a poté znovu kliknout pravym tlacitkem a
zvolit VloZit do popredi. Poté miZete vybrat, aby se design pouZil pro jakykoliv typ vyplné embosovani pro poufZiti s
funkci Tisk a embosovani.

Poté mulZete v panelu nastrojd Embosovani prejit do sekce Tisk a embosovani a v kroku 1 kliknout na tlacitko
.Tisk”. Toto odeSle VaS obrazek do tiskarny s vytisténymi registracnimi znackami.

DULEZITE

Nechte inkoust po dostate¢nou dobu uschnout, nez papir umistite na embosovaci podlozku. Inkoust, ktery jeSté dplné
neuschl, mdzZe na povrch embosovaci podlozky prenést otisk. To nesnizi kvalitu podlozky, ani ji to neposkodi, ale miZe to
byt nezadouci.

NepouZzivejte embosovaci podlozku pfi vyfezavani registracnich znacek. Nedodrzeni tohoto pokynu mdze embosovaci
podlozku poSkodit.

Rez registraénich znagek

Umistéte vytistény obrazek licem nahoru na ochranny list proti statické elektfiné.
Vlozte automaticky ndz do drzéku nastroje 1. Kliknéte na [Rez registracnich znacek] a vyriznéte registracni
znacky.

Print & Emboss:
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Embosovani

Odstranite vytiSténou stranku s vyfiznutymi registracnimi znackami ze zafizeni CURIO.

PoloZte nepotiSténou stranku prazdnou stranou nahoru a zarovnejte pravy horni rohem s embosovaci
podlozkou.

Poté vloZte tfi listy s registracnimi znackami* pod vyfezané registracni znacky a nastavte je tak, aby byly cerné
listy s registracnimi znackami vidét zepredu.

*Listy s registracnimi znackami jsou prislusenstvim k embosovaci podloZzce.

Print & Emboss: Step 3

defined lines.

Emboss

DULEZITE
Doporucujeme nechat inkoust po dostate¢nou dobu uschnout, nez papir umistite na embosovaci podlozku. Na
embosovaci podloZzku by se mohla prenést trocha inkoustu. To nema nepfriznivy vliv na funkénost embosovaci podlozky.

VloZte embosovaci nastroj do drzaku nastroje 2 a kliknéte na tlacitko [Embosovat] uvedené v kroku 3. Na zadni

stranu se promacknou embosovaci ¢ary, aby pfi pohledu z pfedni strany byl vidét zvySeny embosovaci efekt.

Sketch & Stipple

s vz

Kliknutim na ikonu kresleni na panelu nastrojd v horni ¢asti pracovni plochy muiZete vytvorit navrh kresby. V
nabidce kresleni je mozZné upravit okraj kresby, typ vyplné a efekt vyplné.

Vypln kresby

Chcete-li pouZit efekt kresby, vyberte obrazek a kliknéte na poZzadovany vzorek.

# Sketch & Stipple

Sketch Fill

X &

:%: Release Effects

Mezery

Funkce Mezery urcuje, jak bude pouZzity efekt kompaktni nebo roztazeny.
UmoZnuje zvysit ¢i zmenSit interval mFizky mezi carami vzoru.

Uhel
Moznost Uhel Fidi Ghel pouZity na vybrany efekt. UmoZfiuje zménit Ghel n&crtu.
Okraj kresby

UmoZnuje vybrat vzor okraje kresby.
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Zrusit kresleni

MoZnosti Mezery a Uhel jsou dynamické a upravi se automaticky, kdy? zménite velikost obrazkd nebo je
upravite. Nicméné pokud si prejete, aby tyto moZnosti byly statické, mUzZete kliknout na moznost Uvolnéni
embosovani.

Teckovani

Teckovani je proces oznackovani materialu pomoci mnoha malych tecek, aby se vytvofil vzor. Zafizeni
Silhouette poskytuji moznost vytvaret teckované body bud pfevodem car na teckované body, nebo prevodem
importovanych tiskovych obrazk( na teckované vzory.

Teckovani

Sekce Teckovani umoziiuje prevést ¢ary na teckovaci vzory nebo vyplnit obrazky rdznymi teckovacimi vzory.
Teckovana linie

Chcete-li prevést Cary na teckovaci body, pak v nabidce Teckovani zaSkrtnéte
policko Teckovana linie.

Mezery

Stipple Fill

X]

Vzdalenost teckovanych bodd mizete ovladat Upravou moznosti Mezery.
Typ vyplIné teckovani
Vybrany ¢arovy obrazek bude vyplnén poZadovanym vzorem nebo tvarem. MUzete

vybrat pouze jeden vzor nebo tvar najednou Podle Vami vybraného vzoru nebo
tvaru mUZete upravit nasledujici nastaveni:

Rozestup mrizky :
Priblizuje nebo oddaluje vybrany teckovaci tvar.
Mezery mezi teCkami

Ovlada rozestupy teckovanych bodu tak, aby byly bud blize k sobé, nebo déle od
sebe.

Uhel
Ovlada uhel teckované vyplné.

Odsazenl 5%“:' Release Stipple

Ridi, jak daleko nebo blizko od hrany vyplnéného tvaru se zobrazi Te¢kovaci vyplf.
Velikost teckovani

Moznost Velikost teckovani upravi velikost teckovacich bod( na Vasi obrazovce. Nefidi vsak skute¢nou
vyslednou velikost vytvofeného teckovaciho bodu. Toto je pouze pro Ucely zobrazeni. Pokud je zaSkrtnuta
moznost Tisk teckovani, mlZete obrazek poslat do tiskarny a vytisknout obrazek vybranych nastaveni
teckovani.

Trasovat teckovanim

Funkce Trasovat teckovanim Vam umozZnuje pfevést naimportované rastrové obrazky (jako napfiklad JPG, PNG
a dalsi podporované bitmapy) na teckovaci vzory.

Poté, co jste otevreli externi obrazek, ktery vlastnite, m{Zzete kliknout na tlacitko Vyberte teckovaci oblast.

To Vam umozni nakreslit ramecek okolo zamyslené oblasti naimportovaného obrazku, abyste mohli vytvorit
vzor teckovani. Tento vybér miZete po nakresleni upravit nebo presunout jako jakykoliv jiny objekt v tomto
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softwaru, pokud si budete prat rozSifit nebo presné nastavit oblast teckovani. Vybér oblasti teckovani

poskytne nahled na plvodni obrazek s ¢ernymi teckami, které ukazuji, kde se vytvori zamyslené teckovaci

body.

Poté, co jste vybrali vSechny poZzadované MozZnosti teckovani (uvedené nize), a pokud Vas teckovaci vzor

vypada, jak si prejete, mlzete kliknout na tlacitko Vytvofit teckovani, aby se vzor vytvoril.

Styl te€kovani
# Sketch & Stipple

Razné styly a nastaveni teckovani Ize upravit tak, aby poskytovaly rizné efekty

teckovani.

Invertovat

Apply Stipple Method

ZaSkrtavaci policko Invertovat provede trasovani obracené proti pozitivnimu
obrazku.

H u stota Stipple Options
Ve svétlejSich oblastech bude obecné méné teckovacich bodl a v tmavsich
oblastech jich bude vice. Tmavost jakékoliv oblasti je zvétSena nastavenim
Hustota, které ovliviiuje pocet nebo hustotu teckovacich bodU vykreslenych do
dané oblasti.

Jemnost

Teckovani se vykresluje v bodech malé neviditelné ctvercové mfizky. Rozestup
této mrizky definuje ,Rozestup mfizky"”. Nahodné teckovani

Moznosti stylu umoZnuji toto nastaveni upravit tak, aby se tecky objevily v polovi¢nich, tfetinovych nebo
¢tvrtinovych ctvercich mrizky, takze vyssi hodnoty poskytuji vice ndhodné zobrazeni teckovanych bodU, coz

v s

poskytne pfirozené&jsi nebo méné hranaty vzhled.

Rozestup mfizky

Specifikuje vzdalenost mezi fadky a sloupci ¢tvercové mrizky, na kterou se umistuji teckovaci body. Nizsi
hodnoty
Poskytuji jemnéjSi mfizku, na kterou jsou teckované body umistény.

Vybér teckovaciho nastroje

Kdykoliv provadite ulohu teckovani, vyberte pro svlij material v panelu Nastaveni fezani Teckovaci nastro;.

Chcete-li vybrat Teckovaci nastroj, pak v panelu Nastaveni fezani vyberte pozadovany material a poté kliknéte
na rozeviraci nabidku typu nastroje. Poté se mlZete posunout doll a vybrat Teckovaci nastroj. Po vybéru
budou dostupné nové moznosti nastaveni nastroje.

Ackoliv je akce Teckovani obvykle akci nahoru/dol, moznost Velikost teckovani umoziuje vytvaret vétsi
teCkovaci body tak, Ze spusti nastroj a krouzivym pohybem vytvoFi teckovaci bod, ktery se tak zvétsi. Vychozi
nastaveni 0,00 mm jednoduse vytvori teckovaci bod o velikosti priméru pouzitého nastroje.

Pokud pouzivate Teckovaci nastroje na teckovani kovového povrchu, jako napfiklad kovové teckovaci platy
znacky Silhouette, mUzete zaskrtnout policko Zvysena sila teckovani a vytvorit tvrdsi vraZzeny teckovaci bod.

Pouzivani nékolika nastr

Rada Silhouette CAMEO a CURIO2 maiji dva drz&ky nastrojd, které umoZfiuji pouZivat vice nastrojd sou¢asné.
To znamen4, Ze pro stejnou Ulohu muZete pouZivat dvé rGzné akce, jako napriklad Fezani, ryti, leptani,
teckovani a kresleni.

Kdyz je detekovana rada Silhouette CAMEO nebo CURIO2, Silhouette Studio® nabidne na panelu Odeslat
moznost, kterd umozni priradit rizné sady car k rlznym drzakim nastrojQ.
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Pokud jste ve Standardnim rezimu rezani, mlZete ve svém pracovnim prostoru vybrat poZadovany objekt a
poté kliknout na moznost souvisejiciho drzaku nastroje, ktery chcete pouZzit.
Toto pfiradi pro vybranou ¢aru pozadovany nastroj, ktery jste umistili do pfisluSného drzaku nastroje.

Tool Holder 1 Tool Holder 2

Pokud jste v Pokrocilém reZimu Fezani, mUZete ke svym caram pfrifadit provedeni pozadovanym drzakem
nastroje tak, Ze kliknete na souvisejici kruh, ktery najdete ve sloupci Nastroj. To |ze provést podle Barvy Cary
nebo Barvy vyplné. Pokud pouZivate placenou verzi, miZete ve své Uloze nastavit rizné nastroje také podle

Vrstvy.
@ & @

<Rezat podle barvy ¢ary>  <Rezat podle barvy vypIn&> <Rezat podle vrstvy>

Kliknutim na ,1“ vlevo se zvoli pro danou ¢aru Nastroj 1 na levé strané plotru, zatimco kliknutim na ,,2" vpravo
se zvoli pro danou ¢aru Nastroj 2 na pravé strané plotru.

Pokud mate vice nez dva typy nastroju, které chcete pouZzit v jedné Uloze, mlzete
kliknout pravym tlacitkem a pridat mezi akce pauzu, aby se plotr Silhouette zastavil
a Vy jste mohli podle potfeby vyménit nastroj.
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Funkce verze Designer Edition Plus

VysSivana ozdoba

Software Silhouette Studio® Designer Edition Plus umoziiuje import soubortd pro vysivanou ozdobu. Pokud
Vas soubor s vysivkou obsahuje vrstvu pro umisténi stehu, mlzete jej pouzit k vyrezani tvard ozdoby pomoci
fezaciho plotru Silhouette.

K tomu je zapotiebi nahrat soubor s vysSivkou do softwaru Silhouette Studio®. Pomoci Designer Edition Plus
mUZete importovat nasledujici formaty vysivek:

PES (Brother, Babylock, Deco, Singer)
DST (Tajima, Barudan, Toyota)

EXP (Stellar, Melco)

JEF (Janome)

XXX (Singer)

Otevrete soubor na obrazovce navrhu. Smazte nadbytecné tvary vysivky tak, aby zUstala pouze linie umisténi
stehu.
Tento tvar odeslete do Silhouette a nasledné jej vyriznéte v latce. Nyni miZete dokonale vyriznout ozdobu.

‘ <Obrazovka odesilani rezani>

<Obrazovka navrhu>

111

<Vysivka>
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Kresleni pomoci soubor s vySivkou

Sablony vy3ivky mGzete pFevést na kresby s pouZitim skicovacich per.

Nahrajte sv(j soubor do softwaru Silhouette Studio®. Ke kazdé vrstvé prifadte barvu. Obrazek odeslete do
Silhouette tak, aby kazda barevna vrstva odpovidala barvé skicovaciho pera.

2 P ! Jakmile na strance nakreslite vlastni drahokam nebo do ni vloZite obrazek s vlastnim
® & drahokamem, vyberte obrdazek. Pak kliknéte na tlacitko ,Pfidat zvoleny tvar do

Rhinestone Library knihovny drahokam(”. Vybrany tvar bude pfidan k jiz existujici kolekci drahokamt v
; y Casti oznacené ,Uzivatelské drahokamy”.

Dotyc¢ny tvar zUstane v knihovné, takzZe jej mlzete pouzit pro budouci projekty.

Add Selected Shape to Rhinestone Library

Zména velikosti drahokami na nestandardni rozméry

V zavislosti na Vasich preferovanych nastavenich Ize velikost kruhovych drahokamu definovat jako ,ss", nebo
pomoci mérnych jednotek (,mm* nebo ,palce”). Sitka/vy3ka jinych neZ kruhovych drahokamd se definuje v
mérnych jednotkach (,mm?" nebo ,palce”) podle Vasich preferovanych nastavenich. Zménu velikosti vlastnich
drahokamu Ize provést kliknutim na posuvniky pod knihovnou drahokamu.

VloZeni jednotlivych drahokamd

Jednotlivé drahokamy do Sablony vloZite tak, Ze na poZadovany drahokam kliknete a pfetahnete jej na misto
urceni. Mazete také pouzit volbu ,Jednim kliknutim” v nabidce pokrocilych funkci drahokam(. Mate dvé
mozZnosti pro vloZzeni drahokamu do Sablony: jeden nebo vice.

Draw Rhinestones Funkce Jednim kliknutim umisti kurzor do plochy pro kresleni, takze aktualné
& Single ik X zvoleny drahokam se vloZi z Knihovny drahokamd na stranku. Tato funkce
umoznuje rychlé a opakované vkladani drahokamu.

V pfipadé rezimu ,Vice drahokamd” kurzor drahokamu prochazi sekvenci
drahokamu definovanych v seznamu ,UZivatelské drahokamy” a umoZnuje

rychlé vkladani sekvenci rliznych typa drahokamd.

Totals (Selected Shapes)

Po kliknuti kurzorem drahokamu nad drahokamem, ktery jiz byl vloZzen do pracovni plochy, bude stavajici
drahokam nahrazen novym drahokamem umisténym na stejny stfed.
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VloZeni drahokam jako Obrysy nebo Vyplné

Rhinestone Effects Obrysy a vyplné miZzete vytvofit budto na zdkladé stylu jediného drahokamu,
® Single & Mutiple nebo muiZete pouZit vzor s vice drahokamy.

Standard
Rhinestones upright

Angle

PFi pouZiti stylu jediného drahokamu vyberte jeden tvar drahokamu a s jeho

Spacing — pomoci vytvorte obrys nebo vyplf Vasi Sablony. NejdFive vyberte obrazek. Pak v
nabidce ,ReZim drahokam0"” vyberte ,Jeden”. Nasledné vyberte drahokam, ktery
g : pouZijete ve svém navrhu.

Jsou k dispozici tfi moznosti nastaveni: Uhel, Mezery a Vyrovnani Ghlu.

V rozbalovaci nabidce Uhel jsou k dispozici nasledujici moznosti:

Standardni

Drahokamy jsou natoceny stejnym smérem.
143 HI

E i
———4——a—a

Stred

Drahokamy jsou natoceny tak, aby smérovaly ke stfedu ohrani¢eného tvaru.
G0

- [ = ]
S
Kolmo

Drahokamy jsou orientovany kolmo k obrysu, na kterém jsou osazeny.

>—4—1—001010<¢
I L

J‘—E~E%—E—{Z—{Z—&-

Mezery

.Mezery" slouZi k Upravé vzdalenosti mezi jednotlivymi drahokamy.

@ -8 e @
@ @ b @
@ @ @ '

m o - @\

e L
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Vyrovnani uhlu

LVyrovnani uhlu” umozni upravit thel, pod kterym jsou drahokamy vkladany.

ed,
"'"g ov e eptly
: "ﬁ U' & @ e
@
¢ g e &
v v . &
® R ® &
v v e
% < e .0
(R ®e
Srdce bez vyrovnani uhlu Srdce s vyrovnanim uhlu 45°

Po vybéru nékteré z voleb Uhel, Rozestup a Vyrovnani Ghlu kliknéte na ,,PouZit pro okraj“.

MozZnosti vyplné

K vyplni své Sablony mlzZete pouzit jednu ze dvou voleb.
Vnitfni radialni vypln

Volba ,Vnitfni radidlni vypIn” vlozi drahokamy na okraj osnovy a na soustfedné obrysy uvnitr.

Vnitfni linearni vypln

Volba ,Vnitfni linedrni vypli“ vlozi drahokamy do mfizkové formace uvnitf.
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Vice drahokamu

ReZim Vice drahokamu funguje podobné jako rezim Jeden drahokam, s vyjimkou toho, Ze pro obrys nebo vyplh
je pouZit vzor drahokam.

V rezimu ,Vice drahokamd” mUiZete vytvofit vzor drahokamu pro sv(j navrh. Vzor vytvofite tak, Ze kliknete na
pozadovany drahokam a pretahnete jej do casti ,UZivatelské drahokamy”. Vratte se do knihovny drahokam,
tam kliknéte na dalSi poZzadovany drahokam a pretahnéte jej vedle prvniho drahokamu. K vytvoFeni Sablony
muUZete pretdhnout libovolny pocet drahokamu. Kazdy drahokam bude automaticky vloZzen na konec vzoru,
kliknutim a pretazenim vsak mlzete drahokamy preusporadat, abyste dosahli poZzadovaného vzhledu.
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User Rhinestones

L
L ]
35ss 20ss) L *
a4 ©
[ ]
-

¥ = e

Celkem (VSechny tvary)

Ve spodni ¢asti nabidky Pokrocilé funkce drahokam( je zobrazen celkovy pocet drahokamdi. Tato funkce
sleduje, kolik drahokamu stejné velikosti jste pouZili ve své Sabloné.

Totaks (All Shapes)

Dz 10ss 18ss 20ss Orther

()14

] 012 o

(4=}
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Funkce Business Edition

Silhouette Studio® Business Edition ma nékolik uzitecnych nastrojl, které pomahaji s vytvarenim velkych,
sloZitych nebo sériovych projektd.

Podpora nékolika fezaku

Silhouette Studio® Business Edition poskytuje podporu pro nékolik rezakd.

To znamena, Ze pokud pouzivate Business Edition, mate moznost poslat Fezaci Ulohy najednou do nékolika
fezacich jednotek pfipojenych k VaSemu poditaci.

Chcete-li vyuZit moZnost odeslani Ulohy do nékolika jednotek pfipojenych ke stejnému pocitaci, muZete
jednoduse prejit na panel Odeslat, vybrat jednotku Silhouette, na kterou chcete Ulohu odeslat, a poté stisknout
tladitko Start.

Tuto funkci mUZete pouzit pro stejnou Glohu nebo rGzné dlohy na kterékoli zaloZzce dokumentu, kterd je pfi
zahajeni ulohy vybrana a aktivné zobrazena.

MozZnost pouzivat nékolik jednotek Silhouette poskytuje také v Business Edition moZnost pojmenovat jednotky
Silhouette v rdmci programu. Diky tomu mUZete zjistit, na kterou jednotku se odesild dand Uloha. Chcete-li
prejmenovat pripojenou jednotku Silhouette, jednoduse kliknéte na obrazovce Odeslat do Silhouette na nazev
modelu Fezaciho plotru Silhouette.

Standard ,tj ‘ l[\

Poté, co kliknete na ndzev modelu, mizZete pro danou jednotku Silhouette napsat jakykoli poZzadovany nazev.
Tento nazev se zachova, kdykoli budete pouZivat pocitac, ktery jste pouzili k vytvofeni nazvu, i pokud je

daném pocitaci.

Pocet jednotek Silhouette, které Ize soucasné pfipojit, se liSi v zavislosti na specifikacich pocitace a prostredi.

Kompatibilita se soubory Ai/EPS/CDR

Silhouette Studio® Business Edition umoZznuje pfimo otevrit soubory Ai, EPS a CDR, které byly vytvofeny v
jinych hlavnich vektorovych programech (jako napfiklad Adobe Illustrator® nebo CorelDraw®).

Chcete-li pouzit tuto funkci Business Edition, prejdéte do nabidky Soubor a vyberte Otevfit. Pokud jste na PC,
je nutné vybrat typ souboru, ktery chcete otevfit a vybrat moznost Ai, EPS nebo CDR.

MUZete vybrat Ffezani podle vrstvy a jednoduse povolit poZzadované vrstvy nebo si zvolit fezani podle barvy
cary a bud povolit ¢aru ,bez barvy” nebo ¢ary znovu obarvit pomoci nastroje Barva cary.
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Pripadné mUzete pouzit program Silhouette Connect™ a fezat tyto soubory z jejich nativnich programd.

Zobrazeni navrhu vs. Zobrazeni rozvrZzeni materialu

Silhouette Studio® Business Edition poskytuje rlizné moznosti zobrazeni, aby uZivateldm umoznila zobrazit
puvodni Zobrazeni navrhu, které ukazuje, jak jsou obrazky rozvrzeny z pohledu designu, a také Zobrazeni
rozlozeni médii, které ukazuje, jak se ¢ary zpracovavaji a skute¢né vypadaji ve vysledné fezaci tUloze.

Ackoliv v Business Edition muzZete pouzivat tradi¢ni Zobrazeni navrhu (,co vidite je to, co dostanete”) a
zpracovavat Ulohy timto zpUsobem, existuje moznost prepnout na Zobrazeni rozvrzeni materidlu, aby se
maximalizovala efektivita rozloZeni ndvrh( pro fezani specializovanych materiali bézné pouzivanych ve
firemnim prostredi.

Tato mozZnost zobrazeni vedle sebe poskytuje pristup k dalSim funkcim Business Edition, jako napf. moznosti
Kopirovani matic, Rozvrzeni materialu pro Vyrovnani navrhd a Dlazdéni.

Zobrazeni navrhu

Vybér této moznosti zobrazi navrh v tradi¢nim jednoduchém zobrazeni a objekty se vyfeZou tak, jak jste je
umistili do plvodniho designu.

Zobrazeni rozvrzeni materialu

ynall VYbé&r této moZnosti zobrazi vedle sebe plvodni navrh (Zobrazeni ndvrhu na levé strané obrazovky) a
zobrazeni tak, jak se VasSe Uloha zpracuje a vyfeZe do média, nebo jak se nafeze material (Zobrazeni
rozvrZeni materialu na pravé strané obrazovky).

Funkce Dlazdéni

Silhouette Studio® Business Edition poskytuje automatickou funkci Dlazdéni.
Funkce DIazdéni poskytuje metodu, pomoci které Ize vétsi tulohy nafezat z fady menSich dlazdic. Tyto
dlazdice mlZete poté zkompletovat a vytvorit tak vétsi tlohu.

Funkce Dlazdéni umoznuje napfiklad uZivateli navrhnout velky obrazek s vyskou 24 palct a Sitkou 24 palct a
poté ho narezat v nékolika dilech. Ackoliv kvlli maximalni Fezaci Sifce 12 palcl nelze takovou velikost materialu
nafezat najednou, funkce DIlazdéni rozdéli ilohu do fady menSich uUloh, které Ize vyfezat a poté sestavit. Tim
ziskate findIni projekt o velikosti 24 plact krat 24 palcu.

Funkce Dlazdéni je dostupna pouze pokud mate verzi Business Edition spuSténou v rezimu Zobrazeni
rozvrzeni materialu.

PUvodni design uchova své plvodni rozloZeni, moznost DIaZdéni viak poskytuje metodu, jak v Fadé nékolika
panell usporadat rfezani, coz umoznuje pomoci fady mensich Uloh vytvofrit cilovy projekt, ktery je vétsi nez
pouzivana média.

Na panelu DIdZdéni jsou dostupné nasledujici moZnosti:

DlaZdéni aktivni

Tato moznost zapina nebo vypind funkci. Tuto moznost mizete kombinovat s dalSimi funkcemi Business
Edition jako napriklad RozvrZeni materidlu pro Vyrovnani navrhi a Kopie matice. (POZNAMKA: Design v
Zobrazeni rozlozeni médii se zméni na nékolik panell pouze pripadé, Ze obrazek presahne dostupnou Fezaci
plochu.)
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Pokud je funkce DI&azdéni aktivni, pak Zobrazeni ndvrhu zobrazi Fadu dlazdic a ukaze, jak se projekt rozdéli do
vyslednych Fezacich uloh.

Tyto dlazdice Ize ovladat pomoci dalSich nasledujicich nastrojd na panelu DlaZzdéni.

Nakonfigurovat pozici a velikost

MozZnosti uvedené v této Casti umoznuji Upravu velikosti dlazdic a jejich umisténi podle toho, jak budou
dlazdice zpracované ve vysledné Uloze fezani.

Dodrzet pomér
Tato moznost zachova pomér stran hlavni dlazdice.
Automaticky

Tato moZnost zméni velikost dlaZdic na velikost Fezaného projektu. Cary rozdélujici dlaZdice se automaticky
umisti podle definované velikosti média.

Vlastni

Tato moznost VAm umozni upravovat dlazdice pretazenim délicich ¢ar a uzlG.
Pravidelnd mfizka - Tato moznost zméni velikost dlazdic, aby misto zmény jejich velikosti podle specifické
velikosti média zachovala Sifku a vySku pro jednotlivé dlazdice.

Okraj

Tato mozZnost vytvori prekryti vysledného fezu, coz mlze byt uzitecné, kdyz je vyzadovano prekryti v konecné
vysledné Uloze.

Ukazat rozméry

Tato moZnost zapina a vypina velikosti dlaZdic.
VSechny ¢asti

Tato moZnost vybere k fezani vSechny dlazdice.
Pouze vybrané casti

Tato moznost umozZni fezani pouze vybranych dlazdic. Na dlaZdice v Zobrazeni ndvrhu muZete opakované
klikat a vypinat je nebo je zapinat.

Odstup

Tato moznost zapina a vypina velikosti dlaZdic.
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Nahled automatického vyrovnani navrht

A Media Layout Setup 4 Silhouette Studio® Business Edition poskytuje rezim nadhledu Automatického

fedia Layout Spiit-Screen vyrovnani navrhl, kde se tvary v Zobrazeni rozvrZzeni materidlu automaticky
vyrovnaji, aby bylo zajisténo efektivni vyuZiti Fezaného materiadlu a zaroven bylo
zachovano pavodni umisténi obrazku v Zobrazeni ndvrhu, cozZ uzivateli umoznuje
pokracovat v Upravach a doladovani navrhu.

@

Funkce RozvrZzeni materidlu pro Vyrovnani navrh( je dostupna pouze pokud mate
verzi Business Edition spuSténou v reZimu Zobrazeni rozloZeni materialu.

PUvodni design uchova své pavodni rozloZeni, moZnost RozvrZzeni materidlu pro
Vyrovnani ndvrhi vsak poskytuje metodu, jak usporadat objekty tak, aby se
efektivné vyuZilo fezané médium.

Na panelu Rozvrzeni materidlu pro Vyrovnani navrhu jsou k dispozici nasledujici
moznosti:

Vyrovnani aktivni

Tato moZnost zapind nebo vypind funkci. Tuto moznost mizete kombinovat s dalSimi funkcemi Business
Edition, jako napriklad Dlazdéni a Kopie matice.

Vzajemné spojeni tvar

Tato mozZnost spoji konkavni tvary efektivnéjSimi zpUsoby a pokusi se je propojit, aby se usetfilo vice mista na
médiu.

Ponechat smér vliaken

KdyZ je povolena tato funkce, je funkce zarovndni omezena na ponechani obrazk( neotocenych nebo na
otoceni pouze o 180 stupnu. Toto mlze byt uzite¢né, kdyZ pouzivate specidlni média se smérem vldken, aby
se zajistilo, Ze se u vyrezanych obrazkd zachova pozadovany smér.

Zarovnani

Je-li tato moZnost povolena a obrazky jsou v zobrazeni navrhu oto€eny do nepravidelného Uhlu, moznost
Zarovnat nastavi obrdzek do vzpfimené polohy, aby se kompenzoval pfed urcenim nejlepSiho Uhlu pro
zarovnani tvaru.

Cela slova

Tato mozZnost ponecha pismena ze slov vytvofenych pomoci nastroje Text pohromadé, namisto zarovnani
jednotlivych pismen.

UdrZba skupin

Tato moZnost zachova vsechny seskupené obrazky v jejich plvodnim seskupeni namisto zarovnani kazdého
jednotlivého objektu.

Otoceni

MozZnost otoceni povoli nebo omezi Uroven uhld, o které se mlZou obrazky otocit. Nastaveni otoceni
.0" napriklad zachova obrazky ve svém plvodnim Uhlu, zatimco nastaveni otoceni 2 umozZni obrazky otocit
0 0° a 180°. Nastaveni otoCeni 4" umoZzni obrazky otocit o 0°, 90°, 180° a 270°. Pokud zvySite nastaveni Otoceni,
pak se pro kazdy obrazek zvysi také pocet moznych UhlG otoceni. Toto nastaveni existuje, protoze i kdyz
nejvyssi nastaveni nejefektivnéji vyuZzije prostor, mlzou existovat pripady, kdy je Uhel obrazka dalezity a je
zadouci uchovat obrazky v urcitém uhlu.
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Mezera

Tato moznost ovlada minimalni vzdalenosti mezi sousedicimi tvary po zarovnani.

Funkce Kopie matice

A Media Layout Setup >4 Silhouette Studio® Business Edition poskytuje funkci Kopie matice. Tato funkce
umoznuje vytvorit matici nékolika kopii stejného projektu, které se b&hem ulohy
rfezani zreplikuji, pricemz plvodni ndvrh se nezméni, ani ho to nijak neovlivni.

Funkce Kopie matice je dostupna pouze pokud mate verzi Business Edition
spusténou v rezimu Zobrazeni rozloZeni materialu.

PGvodni ndvrh uchova své puvodni rozlozeni designu, moZnost Kopie vSak
poskytuje metodu, jak navrh replikovat, aby se vyfezal poZzadovany pocet kopii.

Na panelu Kopie jsou dostupné nasledujici moznosti:

Rady

Tato moZnost poskytne vice Fad Ulohy na zakladé zvolené hodnoty.

Sloupce

Tato moznost poskytne vice sloupcl Ulohy na zakladé zvolené hodnoty.

Omezit na material

Stisknuti tohoto tlacitka vezme urceny pocet zadanych rad a sloupcl a odstrani ty, které prekroci velikost
média.

Odstup

Vodorovna moznost ovladd minimalni vodorovné vzdalenosti mezi kopiemi, zatimco Svisla moznost ovlada
svislé.

Funkce Automatické zbytkové linie

Silhouette Studio® Business Edition poskytuje nastroj pro nastaveni zbytkovych linii. Tato funkce
poskytuje moznost uvnitf cest s otevienou ¢arou vytvorit zbytkové linie, aby se snadnéji odstranily
zbytkové materialy jako napriklad vinyl nebo teplosménné félie.

Moznosti zahrnuji vnéjsi hranici se zbytkovou linii, nebo interni zbytkové linie uvnitf otevienych prostoru
navrh (jako napfiklad uvnitf pismen), aby se po dokonceni fezaci Ulohy snadno odstranil prebytecny material.

Pokud mate spusténou verzi Business Edition, mlZete v pravém hornim rohu vasi obrazovky najit panel
Nastaveni zbytkovych linii.
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~ Weed Settings
Weed Border

Weed Lines Off

Weed settings

' Only Shapes on Media

V panelu Nastaveni zbytkovych linii jsou dostupné nasledujici moznosti:

Zobrazit ohraniceni zbytkovych linii

Tato moznost umoziuje vytvoreni automatického ohraniceni zbytkovych linii kolem celé Fezaci ulohy.
Mezera

Tato mozZnost upravuje velikost mezery a pfidava nebo odebira prostor mezi hranici a zahrnutého ohraniceni
zbytkovych linii.

Zbytkové linie

MozZnost Zbytkové linie umoznuje zahrnout vnitfni zbytkové linie, které je mozné zahrnout do obrazku.
VSechna ohraniceni zbytkovych linii a vnitfni zbytkové linie jsou automatické a upravi se jakmile ve svém

pracovnim prostoru upravite umisténi nebo velikost objektd. VSechna ohraniceni a zbytkové linie se zobrazuji
modfre.
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Reseni potizi
Pokud narazite na problémy, niZze naleznete seznam tipu pro reseni béznych potizi a dalSi informace o podpore.
Seznam tipl pro rFeSeni béZnych potizi

https://silhouetteamerica.freshdesk.com/support/home

Kalibrace nastroje je nutna pouze pro Upravu zarovnani Fezani ve vztahu k Uloham tisku a fezani, a zarovnani
rez( ve vztahu k vytisténym informacim. Kalibraci byste méli provést pouze pokud narazite na specifické
problémy, kdy nejsou béhem tiskovych a fezacich uloh, pouZzivajicich fezaci znacky, fezaci ¢ary zarovnany k
obrysu vytisténych obrazkd. Tyto mozZnosti naleznete po kliknuti pravym tlac¢itkem mysi na nazev prislusného
zafizeni na zaloZce Odeslat a vybérem moznosti Kalibrace.

Pro tuto operaci doporucujeme pouzit skicovaci pero, abyste zretelnéji vidéli vysledky a provedli pfislusné
Upravy.

Chcete-li zacit, vyberte Vytisknout kalibracni testovaci stranku, ktera se nasledné vytiskne na Vasi domaci
tiskarné. Na obrazovce pocitate neprovadéjte zadné Upravy kalibrani testovaci stranky. Po vytisténi umistéte
vytistény list na fezaci podlozku tak, jak je zobrazeno na obrazovce.

Po nacteni pouzijte tlacitka s Sipkami, abyste Cepel zarovnali tak, Ze bude mifit na prvni kfizovou
znacku, ktera se na pocitacové obrazovce zobrazi zeleng, nebo jinymi slovy na horni levy roh prvni
znacky.
Poté, co je Cepel v pozici, kliknéte na moZnost Kalibrace. Toto pfikaZe Silhouette, aby se pokusila nacist znacku
a kreslila/fezala podél kfizovych car.

Pokud je jakakoli ¢ara mimo, je nutné provést Upravy presné podle toho, jak moc je vysledna kreslici nebo
Fezaci ¢ara nad nebo pod, pfipadné vpravo nebo vlevo. To Ize provést tak, Ze zmérite vzdalenost mezi pvodni
vytiSténou tiskovou znackou a znackou vytvorenou zafizenim.

Pokud je provedend vodorovna znacka nad nebo pod vytiSténou znackou, je nutné vodorovny posuvnik
upravit podle pfesné zmérené vzdalenosti mezi vytisténymi a skute¢nymi znackami.

Pokud je provedena svisld znacka nad nebo pod vytiSténou znackou, je nutné svisly posuvnik upravit podle
presné zmérené vzdalenosti mezi vytisténymi a skute¢nymi znackami.

Poté muUZete tuto akci zopakovat tak, Ze pouZijete tlacitka s Sipkami na obrazovce, aby se
zarovnaly se zelenou oblasti, ktera je na obrazovce oznacena dalSim kfizkem. Poté kliknéte na
tlacitko Kalibrovat, podivejte se na vysledky a pokracujte v provadéni Uprav, dokud nebudou
skutecné znacky zarovnany s vytisténimi znackami.

0,10 mm

Nastroj pro Upravu vzdalenosti najdete tak, ze kdekoliv v nabidce Odeslat kliknete pravym tlacitkem a vyberete
Uprava vzdalenosti. Tuto funkci pouZijte pouze pokud zjistite, Ze se rozméry VaSeho obrazku na obrazovce lisi
od skuteCné presné zmérené velikosti. Pfipady, kdy je nutno provést tyto Upravy, by mély byt velmi vzacné.
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0.0% mm

Chcete-li pouzit tento nastroj, vytisknéte na své domaci tiskarné kalibrac¢ni testovaci stranku a vytiStény list
umistéte na fezaci podlozku tak jak, je zobrazeno na obrazovce. Pokud pouzivate model Silhouette SD, je nutné
na jednotce vybrat moznost Vlozit s nosi¢em. Pokud pouzivate model CAMEO, pak na jednotce zvolte moznost
VloZit Fezaci podlozku. Po nacteni klikn&te na moZnost Rezat testovaci &ary pro Gpravu vzdalenosti.

Na strance se vyfezou dvé ¢ary v pozicich oznacenych jako 1 a 2. Poté je nutné zméfit pfesnou vzdalenost mezi
t&mito dvéma ¢arami a upravit vodorovny posuvnik v sekci Uprava vzdalenosti tak, aby pfesné odpovidal
provedenému méreni. Po Upravé rozmérl bude platit upravena vzdalenost. M(iZete zavrit stranku Kalibrace a
pokracovat v poZzadovaném fezani. DalSi testovaci vysledky nejsou nutné, protoze dalSi testovaci fezy by
prinesly stejny vysledek a byly by zarovnany shodné s novym upravenym ¢islem. Tento test byste méli provést
pouze jednou.

DalSi kontaktni informace pro podporu

Dalsi informace o podpore mUzZete ziskat z nasledujicich zdroja:
Web: www.silhouetteamerica.com
E-mail: support@silhouetteamerica.com
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